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TELEMACH 200 Y 
FLASHFIRE: JOYSTICKS 
PARA TODOS LOS GUSTOS 

D i s t r i b u i d o s p o r Sys t em 4 l legan a 
nues t ro m e r c a d o d o s nuevos m o d e l o s de 
j oys t i cks : el F l a s h F i r e y el T e l e m a c h 
200. 

El p r i m e r o d e e l los , F l a s h F i r e , posee 
un d i s e ñ o c o n v e n c i o n a l , si b ien p o s e e 
c o m o caracter ís t ica m á s d e s t a c a d a el he-
c h o de q u e es el j oys t i ck de m i c r o s w i t -
ches m á s b a r a t o del m e r c a d o : 2250 pe-
se tas . 

P o r su p a r t e , el T e l e m a c h 200, - q u e 
lleva impre so en su c a j a el r ó tu lo de M a -

d e in S p a i n - , es un j oys t i ck m u y s ó l i d o 
y d e g r a n c a l i d a d . S u s p r inc ipa l e s c u a -
l i dades s o n su r o b u s t o d i s e ñ o , sus sis-
t e m a m a g n é t i c o (sin muel les ) c o n 4 mi-
c r o s w i t c h e s y sus d o s p u l s a d o r e s de dis-
p a r o e q u i p a d o s t a m b i é n c o n microswi t -
ches . O t r a c a r a t e r í s t i c a m u y i m p o r t a n -
t e es q u e se a d a p t a a c u a l q u i e r m o d e l o 
d e o r d e n a d o r ( S p e c t r u m , A m s t r a d , 
C o m m o d o r e , A t a r i . . ) c a m b i a n d o s im-
p l e m e n t e la pos i c ión d e u n se l ec to r . Su 
p r e c i o es d e 7600 pese t a s . 
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S H I N O B I 
K 1 C K O F F fej 
S U P E R W O N D E R B O Y 
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O P E R A T I O N T H U N D E R B O L T 
D R A Z E N P E T R O V I C B A S K E T 
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A C T t V I S I O N 
A C T I V I S I O N 
T O P O 
Z I G U R A T 
O C E A N 
U . S . G O L D 
T O P O 
U . S . G O L D 
D R O - S O F T 
O C E A N 
V I R G I N 
A N C O 
A C T I V I S I O N 
O C E A N 
O C E A N 
T O P O 
U . S . G O L D 
A C T I V I S I O N 

L 
a marea de no vedades continúa en los 20+. Nada menos que ¡a mi-
\tad de ta lista corresponden a estrenos. Y entre eiios destacan princi-

palmente títulos como «Cazqfantasmas 
¡I» de A división, «Emilio Sánchez Vi-
cario», de Zigurat, o «Turbo Out 
Run», de U.S. Gold. programa que se 
ha eregido como el primer líder de to-
dos los simuladores de coches apare-
cidos en la avalancha navideña. 

Por último destacar que Batman no 
se rinde, y ahile tenemos nuevamente 
escalando posiciones. 
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CARGADOR DE TINTA 
PARA CINTAS DE IMPRESORA 

H T R España acaba de sacar a la venia en 
nuestro país un aparato que puede hacer que 
los usuarios de impresoras se ahorren un 
buen dinero en el gasto de cintas. 

Este artefacto responde al nombre de M a c 
Inker y consiste en una bandeja con un mo-
tor que mueve un eje que var ía para cada 
t ipo de cinta; a medida que la cinta va gi-
rando se va impregnando de t inta. 

Esta operación de carga se puede realizar 
sin problemas con una misma cinta desde un 
m í n i m o de 15 veces hasta un m á x i m o de 50. 
Si tenemos en cuenta que una cinta puede 
costar entre 1200 y 4000 pesetas, nos pode-
mos hacer un idea del ahorro que esto pue-
de llegar a suponer. 

E l M a c Inker tiene un precio de unas 
30000 pesetas (más I . V . A . ) y para cada ti-
po de impresora es necesario adquir i r un 
« D r i v e r K i i » que cuesta alrededor de 2500 pe-
setas. 

Para más in formac ión: H T R España. C / 
San Nicolás 43. 0 3 7 2 0 Benissa (Al icante) . 
T l f : (96)5731757. 

No juegues con tu vida 

^ r \ 

n*C*CICM i 
K MUDA 
comí» 
LA MOCWICCIONirM)» 

ERBE ESTA CON 
LA VIDA 

Erbe , la compañ ía distr ibuidora de soft-
ware de entretenimiento más importante de 
nuestro país, ha puesto en marcha una en-
comiable iniciat iva de acarácter humani ta -
r io. 

Esta consiste en incluir en todos sus jue-
gos una pantal la como la que aparece j u n t o 
a estas líneas en la que se puede leer el men-
saje « N o juegues con tu v ida» , sumándose 
asi a la campaña contra la droga llevada a 
cabo por la Fundación de A y u d a contra la 
Drogadicc ión . 

Bien por Erbe . 
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Aquí 
LONDRES 

El p r o g r o m o d o r s u e c o d e p r i m e r o f i l o -
B o J o n g e b o r g - p o r f i n h a t e r m i n a d o 

« F l a s h ! » , « I d i s e ñ a d o r g r á f i c o q u e 
a c o m p o ñ a a e l n u e v o o r d e n a d o r S A M 

C o u p f t . 
M G T h a t e n i d o d i v e r s o s p r o b l e m o s c o n 

sus d i s t r i b u i d o r e s , p e r o t i e n e n c o n f i a n z a 
e n q u e e l n u e v o S A M C o u p e e s t a r á 

d i s p o n i b l e e n los t i e n d a s a p r i n c i p i o s d e 
es te m e s a u n p r e c i o d e 1 7 0 l i b r a s 

( 3 0 . 0 0 0 p e s e t a s ) . 
EL p r o g r o m o «F lash !» f u e d e s a r r o l l a d o 

c o n d o b l e f i n a l i d a d . En p r i m e r l u g a r 
f a c i l i t a r o los p o s e e d o r e s d e C o u p e e l 

m á x i m o u s o d e su e x t r a o r d i n a r i a 
c a p a c i d a d p a r a r e a l i z a r g r á f i c o s , y e n 

s e g u n d o l u g a r c o m o i n s t r u m e n t o d e 
d e s a r r o l l o p o r o los c o s o s d e s o f t w a r e 
c o m e r c i a l q u e d e s e e n e s c r i b i r s o f t w a r e 

p a r a e l C o u p e . 
« F l o s h l » es u n c o n j u n t o d e p r o g r a m a s 

c o m p l e j o p e r o f á c i l d e m a n e j a r q u e 
p u e d e ser c o m p a r a d o c o n los p r o g r a m o s 

d e d i s e ñ o q u e se u s a n e n los m á q u i n a s 
_ d e 16 b i t s . 

A c t i v i s i o n t i e n e u n n u e v o j u e g o d e 
a u t o m o v i l i s m o l l a m a d o « H o t R o d » q u e 

s e r á l o n z o d o este m e s e n t o d o s los 
f o r m a t o s p o p u l a r e s , i n c l u y e n d o e l 

S p e c t r u m , A m s t r o d , A l o r i ST y 
C o m m o d o r e A m i g o . 

« H o t R o d » es l o c o n v e r s i ó n d e u n j u e g o 
d e S E G A y p o s e e 3 0 c i rc u i tos 

t u r b u l e n t o s e n los q u e e l j u g a d o r 
e n c u e n t r a i n c o n v e n i e n t e s e n f o r m a d e 
c o n d i c i o n e s o t m o s f é r i c o s d e s a s t r o s a s : 

l l u v i a , h i e l o , v e n t i s c a s y n e v a d a s , y 
d e s v e n t a j a s d e l t e r r e n o c o m o 

d e s p r e n d i m i e n t o s d e r o c o s y o r e n o 
r e s b a l a d i z a . 

D e s p u é s d e c o d o c a r r e r o se te i n v i t o o 
v i s i t a r u n t a l l e r d e r e p u e s t o s c o n o b j e t o 

d e q u e o d q u i e r o s e l e m e n t o s e s e n c i a l e s 
c o m o l l a n t o s d e n i e v e , p a r o c h o q u e s 

n u e v o s y f a r o s . C u a n t o m á s é x i t o t e n g a s 
e n et c i r c u i t o , m á s d i n e r o t e n d r á s p o r o 

e q u i p a r t e e n e l t a l l e r - t i e n d o . 
P a r e c e ser p o r f in R o d C o u s e n s , v i c e -

p r e s i d e n t e d e A c t i v i s i o n , h o e n c o n t r a d o 
u n j u e g o q u e Heve su p r o p i o n o m b r e . 

« M i n i O f f i c e » , u n p o q u e t e d e 
u t i l i d a d e s p a r o p e q u e ñ o s n e g o c i o s q u e 

p e r t e n e c e o D a t a b a s e S o f t w a r e , se h a 
o p u n t a d o o t r o t a n t o e n la h i s t o r i o d e l 

m o r k e f i n g d e l s o f t w a r e o l h a b e r 
a l c a n z o d o l a c i f r o d e v e n t o s d e 5 0 0 . 0 0 0 

u n i d a d e s v e n d i d o s . 
El o r i g i n a l « M i n i O f f i c e » , q u e f u e l o n z o d o 
e n o c t u b r e d e 1 9 8 4 , r o m p i ó e l m o l d e d e 

p r e c i o s p o r o s o f t w a r e c o m e r c i a l a l 
l a n z a r s e p a r a e l m i c r o d e BBC o s ó l o 6 

l i b r a s ( 1 2 0 0 p e s e t a s ) . 
« M i n i O f f i c e » t a m b i é n se c o n v i r t i ó e n e l 
p r i m e r p r o g r o m o c o n f ines c o m e r c i a l e s 

q u e e n t r ó e n las l i s tas d e v e n t a s d e 
s o f t w o r e y q u e h o s t o e n t o n c e s h a b í a s i d o 
d o m i n i o e x c l u s i v o d e los j u e g o s . En t o t o l 

e l o r i g i n o l c o n j u n t o a l c a n z ó v e n t a s d e 
m á s d e 2 0 0 . 0 0 0 u n i d a d e s . A « M i n i 

O f f i c e » le s i g u i ó « M i n i O f f i c e 2» q u e h o y 
d i o c u b r e los f o r m a t o s m á s c o n o c i d o s . 
Lo ú l t i m o e n los ser ies d e M i n i O f f i c e -

« M i n i O f f i c e P e r s o n a l » , « M i n i O f f i c e 
P r o f e s s i o n o U y « M i n i O f f i c e P r o f e s s i o n o l 

Plus» h a n c o n t i n u a d o lo f o r m u l o d e l 
é x i t o , c o d o u n o h a c i é n d o s e c o d o v e z m á s 

s o f i s t i c a d o c o n o b j e t o d e o f e n d e r ¡os 
d e m a n d a s d e u n m e r c a d o c a d a d í a m o s 

e x i g e n t e . 

PREMIO DE INFORMATICA LOGIC CONTROL 
DOTADO CON 10 MILLONES DE PESETAS 

P a r a c o n t r i b u i r a l a u g e d e la i n v e s t i g a c i ó n 
n a c i o n a l y a l d e s a r r o l l o d e las c ienc ias i n f o r -
m á t i c a s y su a p l i c a c i ó n a l p r o g r e s o s o c i a l , 
L o g i c C o n t r o l , p r i m e r a e m p r e s a i n f o r m á t i -
ca c o n c a p i t a l t o t a l m e n t e p r i v a d o y e s p a ñ o l , 
a c a b a d e a n u n c i a r el l a n z a m i e n t o d e su C o n -
c u r s o N a c i o n a l d e I n f o r m á t i c a , c o n c a r á c -
ter a n u a l , y u n a d o t a c i ó n d e d i e z m i l l o n e s 
de p e s e t a s . 

E l o b j e t i v o c o n c r e t o a l p r o m o v e r es te 
C o n c u r s o N a c i o n a l d e I n f o r m á t i c a , P r e m i o 
L o g i c C o n t r o l , es e l d e c o n t r i b u i r a e s t i m u -
lar a las g e n e r a c i o n e s e s p a ñ o l a s d e los 9 0 a 
e n f r e n t a r s e a l r e t o d e la d é c a d a c o n u n a c r e a -
t i v i d a d t e c n o l ó g i c a p r o p i a . A u n q u e e l o r i -
gen d e este C o n c u r s o p a r t e d e la u t i l i z a c i ó n 
b á s i c a m e n t e c r e a t i v a d e las c ienc ias i n f o r m á -
t icas , su á m b i t o d e a p l i c a c i ó n es t o t a l m e n t e 
l i b r e y a b i e r t o a i n i c i a t i v a s o p r o y e c t o s q u e 
i m p l i q u e n u n a v a n c e d e p r o g r e s o p a r a e l 
h o m b r e y su s o c i e d a d n o s ó l o e n el á r e a tec -
n o l ó g i c a , s i n o t a m b i é n e n la i n t e l e c t u a l , c u l -
t u r a l , e m p r e s a r i a l y s o c i a l . 

L a a d m i s i ó n d e p r o y e c t o s es tá a b i e r t a a 
c u a l q u i e r p e r s o n a d e n a c i o n a l i d a d e s p a ñ o -

l a , e n f o r m a i n d i v i d u a l o c o l e c t i v a . E l p l a -
z o d e a d m i s i ó n f i n a l i z a el 19 d e a b r i l d e 1 9 9 0 
y e l f a l l o d e es ta p r i m e r a e d i c i ó n se h a r á p ú -
b l i c o e l 3 1 d e m a y o d e l p r ó x i m o a ñ o . L o s 
p r o y e c t o s p r e s e n t a d o s d e b e r á n ser o r i g i n a -
les c i n é d i t o s y , e n u n s e n t i d o g e n é r i c o , h a n 
d e e s t a r r e l a c i o n a d o s c o n las á r e a s d e h a r d -
w a r e o s o f t w a r e , si b i e n e l c a m p o d e a p l i c a -
c i ó n d e c a d a i n i c i a t i v a es a b s o l u t a m e n t e l i -
b r e y a b i e r t o . E l p r e m i o L o g i c C o n t r o l e s t á 
d o t a d o c o n d i e z m i l l o n e s d e pesetas y e l p r o -
y e c t o f i n a l i s t a c o n d o s m i l l o n e s d e p e s e t a s , 
n o p u d i é n d o s e dec la rar desier to este concurso . 

A n t e s d e p r o c e d e r a l l a n z a m i e n t o d e es ta 
i n i c i a t i v a , L o g i c C o n t r o l e f e c t u ó u n a i n v e s -
t i g a c i ó n a n i v e l n a c i o n a l e n t r e p r o f e s i o n a -
les y e s t u d i a n t e s r e l a c i o n a d o s c o n l a i n f o r -
m á t i c a , d e s t a c á n d o s e u n a m u y b u e n a a c e p -
t a c i ó n g e n e r a l d e la i d e a y u n a c o n v i c c i ó n 
g e n e r a l q u e la c o n v o c a t o r i a d e u n p r e m i o así 
c o n c e b i d o p u e d e ser u n a ó p t i m a o p o r t u n i -
d a d d e e s t í m u l o a l a c r e a t i v i d a d t e c n o l ó g i -
c a e s p a ñ o l a y a la n e c e s a r i a p r o m o c i ó n d e 
i d e a s y p e r s o n a s q u e v a s u j e t a a l d e s p e r t a r 
d e es ta c r e a t i v i d a d . 

TRIBUNA ABIERTA 
SOFT A LA ESPAÑOLA 

L u i s S a n g u i n o . I B E R . 

I .os españoles, t i t -
een. tenemos una gran 
fac i l i dad para la p ro -
g r a m a c i ó n . N u e s t r o 
a f a m a d o i n g e n i o , 
nuestra capac idad de 
improv isac ión, nuestra 
imag inac ión s in l ím i -

tes, nuest ro espí r i tu icnaz c indob legab le y , sobre to-
do. nuestra superdotada in te l igencia, son tan só lo al-
gunas de las cual idades innatas que nos s i túan por en-
c ima del resto de los mor ía les a la h o r a de p r o g r a m a r . 
Si a esto añadimos las v i r tudes personales de cada u n o . 
no hay d u d a alguna de que en esto de la p rog ramac ión 
no hay quien nos meta mano. A q u í ya no cuenta aquel lo 
de que si somos ba j i tos y más bien feotes o que a la 
hora de l igar no nos comamos una rosca; t ampoco im-
p o n a si indust r ia l , cu l tura l o tecnológicamente hablan-
d o somos o no un país pun te ro , los ordenadores son 
def in í t i v ámenle la her ramien ta idónea para la id ios in -
crasia h ispana. 

Y asi . superados ya los p r imeros momen tos en los 
que diversas personi f icac iones de las bestias negras de 
nuest ro carácter ( la picaresca, la chapuza , el tenie-
mien t ras -cobro , ele.) d o m i n a b a n el mercado del so f t -
ware en España, comienzan a surgir una tras o t ra em-
presas capaces de realizar juegos que compi ten con los 
que se i m p o r t a n de otros países; y asi o c u r r i ó que du-
rante un par de años las fuerzas del bien cabalgaban a 
sus anchas por el paraíso terrenal del sof tware español. 

E n los ú l t imos t iempos, sin embargo , cuando ct p ro -
duc to supremo real izado por los semidioses de los pro-
gramadores nacionales y ava lado por las más e log io-
sas cr i t icas de o t ras deidades del O l i m p o del so f t ( los 
revisteros), se encuentra ante los o jos de la gente mun -
dana de este país, p ierde de go lpe su ha lo de d i v i n i d a d 
y pasa a convert irse en uno más entre el m o n t ó n de jue-
gos que salen todos los meses al mercado . Y es que a 
los españoles nos sigue sonando me jo r Joseph S m i t h 

que José Pérez y po r más que cacareemos a los cua t ro 
v ientos aque l l o de que « lo h ispano marcha» la real i -
d a d es que muchas veces marcha m e j o r fuera de nues-
tras f ron teras que den t ro , y si l o hace den t ro casi siem-
pre es po rque antes l o h izo fuera y es que los españo-
les en general seguimos sin tener n i idea —en t re o t ras 
cosas— de i n f o r m á t i c a . Y l o t r is te de l caso es que esta 
ignoranc ia alcanza de l leno a a lgunos de los que se dan 
en l l a m a r profes ionales del sector que, c o m o el resto 
de l p ú b l i c o , ent ienden más de depor tes y de películas 
de c ine que de juegos de o rdenado r y que a fa l ta de 
conoc imien tos para f o r m a r un c r i t e r i o p r o p i o se guían 
po r el eco que p roducen los t í tu los más sonoros o ios 
p rog ramas que ya han s ido u n éx i to en el ex t ran je ro . 

De este m o d o las compañías de so f twa re españolas, 
a la v is ta del poco resu l tado que da el real izar p rog ra -
mas de a l ta ca l i dad si no van acompañados de un t í tu -
l o f a m o s o , hemos en t rado en una d u r a pugna po r con-
seguir los derechos de u t i l i zac ión de nombres de de-
port is tas destacados, personajes va r iop in tos , t í tu los de 
pel ículas, etc. cua lqu ie r cosa c o n ta que poder a r ropa r 
nuestros p roduc tos con t ra el f r í o he lador del panora-
ma nac iona l . 

Los de Iber por nuestra par te , sa l imos a l ex t r an je ro 
con el ya clásico comp le jo de in fe r io r idad con que suele 
hacer lo cualqu ier españo l i to que l lama a las puertas de 
la E u r o p a desar ro l lada y nos l levamos la g ran sorpre-
sa de que nuestros p rog ramas no só lo gozaban de una 
buena acog ida , s ino que superaban fuera de España 
a juegos ex t ran je ros que habían f u n c i o n a d o en nues-
t r o país bastante me jo r que los nuestros. 

A s i pues nos vemos «hac iendo pa t r ia» lejos de nues-
tras f ron teras a l est i lo de los to re ros , ar t is tas, etc de 
los años sesenta, rea l i zando los lanzamien tos de nues-
tros juegos en ot ros países y trayéndolos a España cuan-
d o o í ros quizás menos d o l a d o s pero s in d u d a más ex-
per tos nos hayan convenc ido de que el so f twa re espa-
ño l no só lo no es m a l o , s ino que es m e j o r que la ma-
yo r ía del que se i m p a r t a . 

A L A N H E A P 
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I W C B Q P f l O I O ñ ™ 

ENTREVISTA C O N A N I M A G I C 

GANAS DE TRABAJ/ 
IMAGINACION E ILUSION 
LAS CLAVES DEL ÉXITO 

A n i m a g i c e s u n n u e v o s e l l o 
q u e r e c i e n t e m e n t e h a 
i r r u m p i d o e n e l p a n o r a m a 
d e l s o f t w a r e e s p a ñ o l . S i n 
e m b a r g o , l a v e t e r a n í a d e 
a l g u n o s d e sus 
c o m p o n e n t e s , q u e p r o v i e n e n 
d e o t r a s c o n o c i d a s 
c o m p a ñ í a s c o m o T o p o u 
O p e r a , h a c e q u e s u s 
p r i m e r o s l a n z a m i e n t o s : 
« M o r t a d e l o I I » , « B r o n x » y 
« C y b e r b i g » , n o s e a n 
p r e c i s a m e n t e e l t r a b a j o d e 
u n o s s i m p l e s a f i c i o n a d o s . 
Y s i n m á s p r e á m b u l o s , 
c e n t r é m o n o s d i r e c t a m e n t e 
e n l a c o n v e r s a c i ó n . 

Cu é n t a n o s l os o r ígenes de a n i m a g i c . 

A n i m a g i c se c reó a c o m i e n z o s de l a r to 1989 
después de q u e Jav ie r C a n o , a q u i e n t o d o s c o n o -
céis, a b a n d o n a s e T o p o en u n i n t e n t o de c rear su 
p r o p i a c o m p a ñ í a e i n t e n t a r a p o r t a r a l g o n u e v o a l 
m u n d o de l s o f t w a r e . 

E n u n p r i n c i p i o , la i dea de l a c r e a c i ó n de A n i -
m a g i c f ue c o n v e r t i r l a en u n a C o m p a r t í a de Se rv i -
c ios , es d e c i r , de a p o y o a l r es to de e l las q u e . en 
u n m o m e n t o d e t e r m i n a d o , neces i tasen a l g ú n t i -
p o de c o l a b o r a c i ó n p o r m e d i o de e n c a r g o s , c o n -
vers iones de j uegos a o t r o s o r d e n a d o r e s , g r á f i c o s , 
e tc . 

S i n e m b a r g o la r e a l i d a d f ue o t r a m u y d i s t i n t a 
ya q u e , t r as los p r i m e r o s meses de m ú l t i p l e s en-
ca rgos , c o m e n z a r o n a s u r g i r c o m o de d e b a j o de 
las p ied ras o t r a s pequeñas c o m p a r t í a s y p a r t i c u -
la res , q u e se o f r e c í a n a rea l i za r l os enca rgos p o r 
m e n o s d i n e r o q u e A n i m a g i c y a q u e éstos n o te-
n í a n q u e a m o r t i z a r n i s u f r a g a r los e n o r m e s gas-
tos q u e t i ene u n a e m p r e s a . 

Fue entonces c u a n d o d e c i d i m o s crear u n depa r -
t a m e n t o de s o f t w a r e de ges t i ón y ap l i cac i ones , ya 
q u e de este m o d o se d i v e r s i f i c a b a el r iesgo y a p l i -
c á b a m o s los c o n o c i m i e n t o s de a l g u n o de los ac-
tua les c o m p o n e n t e s de A n i m a g i c en s is temas de 
c o n t r o l p o r o r d e n a d o r y en el m u n d o de la ges-

t i ó n p r o f e s i o n a l . 
E l c a m p o de la r ea l i zac ión de v i d e o j u u e g o s o r i -

g ina les v i n o m á s t a r d e c u a n d o la c o m p a ñ í a D r o 
S o f t nos p r o p u s o la c r e a c i ó n de u n j u e g o b a s a d o 
en l os f a m o s o s p e r s o n a j e s M o r t a d e l o y F i l c m ó n , 
y a q u e la p r i m e r a v e r s i ó n q u e se h a b í a r e a l i z a d o 
en A l e m a n i a s o b r e esos p e r s o n a j e s , h a b í a d e j a d o 

Los programadores son 
personas abier tas y con 
una marcha en el cuerpo 
que y a quisiéramos la 

m a y o r í a de nosotros. 

m u c h o q u e desear . T r a s m a n t e n e r d ive rsas c o n -
versac iones nos p u s i m o s en m a r c h a c o n el p royec -
t o y h e m o s c o n s e g u i d o c rea r u n j u e g o a l t a m e n t e 
a d i c t i v o y , l o q u e es m á s i m p o r t a n t e , d i v e n i d o . 

C a s i a l m i s m o t i e m p o nos p u s i m o s a t r a b a j a r 
c o n u n a serie de " f r e e l a n c e r s " , p r o g r a m a d o r e s in -

depend ientes , pa ra que real izasen juegos or ig ina les 
b a j o el se l lo de A n i m a g i c , r e s u l t a d o q u e ha d a d o 
sus f r u t o s en tos j u e g o s C y b e r b i g y B r o n x , ade-
más de o c h o p royec tos que se están r ea l i zando ac-
t u a l m e n t e . 

¿Cuán tas personas f o r m á i s ac luaJmenle la com-
p a ñ í a y a q u é se ded i ca c a d a u n a de el las? 

E n este m o m e n t o A n i m a g c está c o m p u e s t a por 
o n c e pe rsonas , e n t r e las cuales h a y d o s gra f is tas , 
t res p r o g r a m a d o r e s espec ia l is tas en sistemas de 
c o n t r o l , a d e m á s de Jav ie r C a n o q u e d i r i ge y su-
pe rv i sa el d e p a r t a m e n t o de P r o d u c c i ó n , u n res-
p o n s a b l e de l d e p a r t a m e n t o c o m e r c i a l , el d i r e c t o r 
F i n a n c i e r o y el j e f e de ven tas . 

A p a r t e de t o d o s e l l os , ex is te u n a serie de p r o -
g r a m a d o r e s y g r a f i s t a s " f r c c l a n c e s * ' a los q u e se 
les e n c a r g a u n a ser ie de p r o y e c t o s , s i e m p r e b a j o 
l a s u p e r v i s i ó n de l d e p a r t a m e n t o de p r o d u c c i ó n . 

¿ C ó m o es el p e r f i l de l p r o g r a m a d o r m e d i o de 
v u e s t r a c o m p a ñ í a ? 

E l p e r f i l m e d i o de los p r o g r a m a d o r e s de A n i -
m a g i c es bas tan te r e d o n d o . . . B u e n o , l o q u e o c u -
r re es q u e u n pa r de e l los s u p e r a n las 30 a r r o b a s 
en c a n a l ( o p o r l o m e n o s eso m e parece a m í ) . E n 
s e r i o , n o es c i e r t o el m i t o de q u e los p r o g r a m a -
d o r e s son gente e x t r a ñ a , encer rados en si m i s m o s , 
s i no que , p o r el c o n t r a r i o , suelen ser personas m u y 
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abiertas y c o n una m a r c h a en el cue rpo que ya q u i -
s ié ramos l a m a y o r í a de n o s o t r o s . L o q u e o c u r r e 
es q u e resu l ta t a n s u m a m e n t e pesado y m o n ó t o -
n o rea l izar u n v i d e o j u e g o , q u e a veces se deses-
peran y se d e s a n i m a n , p e r o t o d o vue l ve a la n o r -
m a l i d a d c a d a d ía 1 de mes ( ¡ ¡ ¡ d í a de p a g o ! ! ! ) . 

M u c h o s de v o s o t r o s procedé is de o i r á s c o m p a -
ñías de s o f t w a r e . ¿Creéis q u e se ha p e r d i d o el sis-
l e m a a n t i g u o de l p r o g r a m a d o r q u e se i d e n t i f i c a 
c o m p l e t a m e n t e c o n su c o m p a ñ í a y se ha c r e a d o 
una especie de f r í o c o m e r c i o de p r o g r a m a d o r e s 
y g ra f i s t as q u e se m u e v e n de u n a casa a o t r a ? 

E n a b s o l u t o , h a y q u e darse c u e n t a q u e los p r o -
g r a m a d o r e s y g ra f i s tas s o n c rea t i vos , es dec i r q u e 
lo q u e les p r e o c u p a , o d e b i e r a p r e o c u p a r , es ex-
c l u s i v a m e n t e c rea r . L o que o c u r r e es q u e h a y u n a 
serie de « p r o g r a m a d o r e s » ( e n t r e c o m i l l a s ) q u e l o 
q u e m á s les in teresa es e l d i n e r o y q u i é n les p u e d e 
pagar u n sue ldo m a y o r . R e a l m e n t e , os p o d e m o s 
asegura r q u e si u n p r o g r a m a d o r o u n g r a f i s t a se 
p r e o c u p a r a m á s de su sue ldo q u e de l p r o g r a m a 
q u e l l eva en t re m a n o s , j a m á s t r a b a j a r í a c o n n o -
s o t r o s . 

C e n t r é m o n o s n u e v a m e n t e en A n i m a g i c . H a -
b a d n o s de vuestros j u e g o s rea l i zados hasta el m o -
m e n t o y de los q u e pensáis l a n z a r a c o r t o p l a z o . 

C o m o ya os hemos c o m e n t a d o , has ta la f e c h a 
h e m o s rea l i zado y l a n z a d o a l m e r c a d o t res j u e -
gos , C y b e r b i g , B r o n x y M o r t a d e l o y F i l e m o n I I , 
y l o q u e nos en t r i s tece r e a l m e n t e es el h e c h o de 
q u e m u c h o s u s u a r i o s , c i n c l u s o a l g u n a s rev is tas 
«espec ia l i zadas» (de n u e v o en t re c o m i l l a s ) , l o p r i -
m e r o q u e j u z g a n a n t e u n n u e v o l a n z a m i e n t o , i n -
c l u s o antes de ver el p r o g r a m a , es a q u é c o m p a -
ñía per tenece, y n o se d a n c u e n t a de l o a s o m b r o -
s a m e n t e d i f í c i l q u e es p a ra u n a n u e v a c o m p a ñ í a 
crearse u n n o m b r e , c o n l o c u a l l a a y u d a q u e pres-
t a n es bas tan te n e g a t i v a . D e t o d o s m o d o s que re -

m o s a p r o v e c h a r desde a q u í la o p o r t u n i d a d p a r a 
a n i m a r a t odas esas nuevas c o m p a ñ í a s , a q u i e n 
p r á c t i c a m e n t e n a d i e a y u d a , a q u e n o se desespe-
ren y c o n t i n ú e n h a c i e n d o m u c h o s y b u e n o s p r o -
g r a m a s . 

E n c u a n t o a los n u e v o s j u e g o s q u e p e n s a m o s 
lanzar en u n f u t u r o m u y p r ó x i m o , o s i r e m o s dan -
d o no t i c ias m u y p r o n t o , p e r o os p o d e m o s ade lan -
ta r q u e v a n a ser l a n z a m i e n t o s m u y f ue r t es , a u n -
q u e a l g u n a rev i s ta p u e d a n o o p i n a r l o m i s m o (ya 
se sabe, s o b r e g u s t o s . . . ) . 

¿ V u e s t r a f i l o s o f í a va a ser la de sacar el m a y o r 
n ú m e r o pos ib le de t í t u l o s o p o c o s p e r o m u y c u i -
d a d o s ? 

M i r a d , el ú n i c o m o d o de consegu i r hacerse c o n 
u n n o m b r e y q u e d i c h o n o m b r e sea u n s í m b o l o 
de c a l i d a d y p r e s t i g i o , es h a c i e n d o b u e n p r o d u c -
t o , l o q u e o c u r r e es q u e es m u y d i f í c i l ace r ta r c o n 
los gus tos de la m a y o r í a , p e r o es tad seguros q u e 
la i l u s i ó n y ganas q u e p o n e m o s en c a d a j u e g o es 

la m i s m a . P o r s u p u e s t o q u e l o i dea l es sacar m u -
chos j u e g o s , p e r o si e l l o v a en p e r j u i c i o de l a ca-
l i d a d de los m i s m o s , en tonces p r e f e r i m o s p o c o s , 
p e r o b u e n o s . 

¿Cuá les s o n las l íneas maes t ras q u e r i g e n vues-
t r a c o m p a ñ í a ? 

Pues c r e o q u e ya h a b r é i s p o d i d o d e d u c i r cua -
les s o n , p e r o desde l u e g o la m á s i m p o r t a n t e reg la 
q u e a q u í t e n e m o s es «s i r e a l m e n t e qu ie res hace r 
a l g o , h a z l o » , y c o n ganas de t r a b a j a r , u n p u ñ a -
d o de i m a g i n a c i ó n y u n a p i z c a de i l u s i ó n , ta p ó -
c i m a resu l t a i n f a l i b l e . 

¿ C o m o véis la e v o l u c i ó n de l s o f t w a r e de en t re -
t e n i m i e n t o en E s p a ñ a y en el res to de E u r o p a ? 

B u e n o , E s p a ñ a ya sabéis q u e es u n caso a p a r t e 
y s i e m p r e a c u d e c o n u n c i e r t o r e t r a s o a l os c a m -
b i o s c i n n o v a c i o n e s q u e i n t e n t a m a r c a r el m e r c a -
d o en e l r es to de E u r o p a . S i n e m b a r g o , t a r d e o 
t e m p r a n o a c a b a p o r i n c o r p o r a r s e a l r i t m o m a r -
c a d o p o r este ú l t i m o . T o d o s s a b e m o s q u e el m e r -
c a d o de l v i d e o j u e g o se d i r i g e r á p i d a m e n t e hac ia 
los 16 b i t s , es m á s , ya ex i s ten u n a ser ie de c o m -

pañ ías e x t r a n j e r a s q u e h a n a b a n d o n a d o la p r o -
d u c c i ó n d e s o f t w a r e en 8 b i t s , l o cua l p e n s a m o s 
q u e se t ra ta de u n t r e m e n d o e r r o r que , s imp lemen-
te, va en p e r j u i c i o de l u s u a r i o d e estas m á q u i n a s , 
ya q u e la m e d i a de e d a d en a c c e s i b i l i d a d econó -
m i c a a las m á q u i n a s de 16 b i t s t o d a v í a se s i t úa 
en los 25 a ñ o s . Q u é o c u r r e en tonces c o n los v i -
d c o a d i c t o s m á s j ó v e n e s . . . ¿ d e j a r á n de d i s p o n e r 
de s o f t w a r e p a r a sus o r d e n a d o r e s y g u a r d a r és-
tos en l o m á s p r o f u n d o de l a r m a r i o ? A esta p re -
g u n t a d e b i e r a n r e s p o n d e r t o d a s aque l l as c o m p a -
rtías q u e s o n capaces , e x c l u s i v a m e n t e p o r m o t i -

vos de i n te rés , de h u n d i r en u n s e g u n d o u n m e r -
c a d o t o d a v í a l a t e n t e . P e r o en f i n , n o e n t e r r e m o s 
a l rey an tes de m u e r t o . . . . 

E l f u t u r o : ¿16 b i t s o conso las? 
Desde l u e g o , según las m á q u i n a s ex is tentes en 

l a a c t u a l i d a d , los o r d e n a d o r e s de 16 b i ts se l l evan 
la p a l m a , p e r o en e l m o m e n t o q u e apa rezca u n a 
c o n s o l a de 16 b i t s c o n u n a v e l o c i d a d y u n a ca l i -
d a d en r e s o l u c i ó n y s o n i d o s i m p l e m e n t e s i m i l a r , 
las cosas p o d r í a n c a m b i a r b a s t a n t e . 

—Programas favoritos (vuestro y ajeno). 
Todos aquellos capaces de retener y divertir a 

un chaval durante más de media hora frente a un 
ordenador. 

—Más odiados. 
Todos aquellos que hacen todo lo contrario. 
—Compañía por la que sentís envidia. 
Siguiendo en linea de no nombrar a nadie, la 

que procura producir juegos que entretengan y di-
viertan a la gente, que a! fin y al cabo es lo más 
importante. 

~¡ms que peor os caen. 
Aquellas que sólo buscan sacar muchos juegos 

aunque sean malos, y con ello muchos beneficios 
(piensan ellos), en vez de sacar pocos pero bue-
nos. 

—¿Se gana mucho dinero programando? 
Lo suficiente para considerar la programación 

y el diseño de gráficos como lo que realmente son, 
trabajo de profesionales. 

—¿Cómo definirtáis a los programadores? 
Gente estupenda, con una paciencia y ganas de 

trabajar realmente increíbles. 
—¿Es sana la competencia entre las compañías 

españolas? 
Debería hacerse un chequeo médico de vez en 

cuando. 
—Un programa español que os gustaría haber 

hecho. 
Por muchos motivos, el Perico Delgado. 
—¿Vais de humildes o de triunfadores? 
Si esto contesta a vuestra pregunta, vamos de 

sinceros, lo cual deberían practicar más otras com-
pañías. 

—¿Qué pretende aportar Animage al mundo del 
software? 

Lo único que Animagic pretende es divertir y 
entretener a los usuarios, sin preocuparse en ma-
ravillosas y «nuevas» técnicas de programación 
con nombres extraños, ni complejas campañas de 
marketing. Simplemente eso, divertir. 
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L o s s i m u l a d o r e s d e v u e l o s i guen t e n i e n d o 
su púb l i co , y buena p r u e b a d e e l lo es q u e 
hasta Ac t i v is ion , más c e n t r a d a e n e l te 
ma d e c o n v e r s i o n e s y l i cenc ias , se ha 
p e r m i t i d o e l lu jo d e c r e a r este «Fighter 
Bomber». Rea l izado po r e l c o n o c i d o 
e q u i p o V e k t o r G r a p h i c s y asesora-
d o por d i fe ren tes y exper tos pi lotos, 
es te s i m u l a d o r os p e r m i t i r á p o n e 
ros a los m a n d o s d e uno d e los 
seis av iones posibles: M i g 27, un 
F 111. S A A B V i g g e n . F-15 y los 
d o s To rnados , e l i ng lés y e l 

a l emán , 
D e s d e l u e g o esta p r i m a v e -

ra a p r e n d e r é i s a vo la r , y si 
no lo hacé is no s e r á por fal ta d e o p o r t u n i d a d e s 

Y s i guen a p a r e c i e n d o más y m á s p r o g r a m a s d e fú tbo l , co-
m o és te d e E m p i r e q u e intenta mezc la r los d o s g é n e r o s q u e 
más éx i to p o s e e n e n este t ipo d e juegos: la s imu lac i ón y la 
es t ra teg ia . 

«Gazza's Super S o c c e r i os o f r e c e la p o s i b i l i d a d d e c r e a r 
vuest ras p rop ias compet i c iones c o n los equ ipos q u e deseéis , 
p u d i e n d o camb ia r e l n o m b r e d e éstos y d e los j u g a d o r e s que 
los f o rman , p a r a d e s p u é s pasar a lo q u e es la c o m p e t i c i ó n 
e n sí. e n la q u e con t r o l a ré i s a los j u g a d o r e s d e vues t ro equ i -
po. b i e n j u g a n d o con t ra e l o r d e n a d o r , b i e n con t ra o t ra pe r -
sona. 

Q u e us tedes lo m a r q u e n b ien . 
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ICE-BREAKER 
Hasta ahora T o p o nos había pos ib i l i tado conduc i r d i l igencias, 
l i a rnos a t i ros e n C h i c a g o , p i lo ta r bugg ies , j uga r al fútbol , al 
ba lonces to , e tc . En esta ocas ión, la o fe r ta es bastante or ig i -
na l y nos p r o p o n e c o l o c a r n o s a los m a n d o s d e un b o b s l e i g h 
c o n e l q u e t enemos q u e d e s c e n d e r p o r unas he ladas lade-
ras p l a g a d a s d e e n e m i g o s y obs tácu los . 

«Ice-Breaker», e l n o m b r e d e l p r o g r a m a e n cuest ión, se de-
sa r ro l l a e n e l año 4003, c u a n d o e l m u n d o se en f ren ta a uno 
d e sus más t e r r i b l e s enem igos : e l h ie lo. Los r e c u r s o s d ismi-
n u y e n y la ún ica f o r m a d e sa lva r e l p lane ta es a t ravesar la 
zona q u e con t ro la e l señor d e l h ie lo , C o r v e l l . p o r m e d i o d e 
u n b o b s l e i g h a r m a d o antes d e q u e la g l ac iac ión sea total y 
la t i e r ra pase d e ser d e p lane ta azul a as te ro ide b lanco . 



AMER1CA S NEVUESTTOP 3ECRfT ÁffiG«fl£ 

D o s d e los 
más famosos 
su p e r - h é r o e s 
d e ia M a r v e l son los 
protagonis tas d e es-
te p r o g r a m a d e E m p i r e e n e l 
q u e se v e r á n las ca ras c o n todos los 
secuaces d e l Dr . Doom. más c o n o c i d o p o r estos l a res c o m o 
e l D r . M u e r t e , señor d e Lav tena . 

El j u e g o posee la es t ruc tu ra d e l t íp i co a r c a d e d e lucha en 
e l q u e con t ro la ré i s a l t e rna t i vamen te a S p i d e r m a n y a l Cap i -
tán A m é r i c a , cada uno con unos go lpes de te rm inados , e n su 
in tento d e e l im inar a l D r . M u e r t e a m e s d e q u e és te haga es-
ta l lar la b o m b a a tómica q u e ha c o l o c a d o e n N u e v a Y o r k . 

L o s exper tos en s imulac ión, M ic roProse , nos o f recen con este 
p r o g r a m a la p o s i b i l i d a d d e q u e conozcamos la e m o c i ó n q u e 
p r o d u c e pone rse a los m a n d o s d e un sof is t icado F-19, e l más 
avanzado (y cas i futur is ta) c a z a - b o m b a r d e r o amer i cano . 

A lo l a rgo d e d i f e r e n t e s escena r i os (L ib ia , Go l fo pérs ico , 
cen t ro -eu ropa , etc . ) d e b e r é i s c u m p l i r una s e n e d e mis iones 
d e in terceptac ión, b o m b a r d e o y des t rucc ión d e bases terres-
t res. 

No va a resu l ta r fác i l , p e r o s a b e m o s q u e sois unos e x p e r -
tos e n e l bon i to a r te d e vo la r y no ser d e r r i b a d o . 

• ¿ m v p w m w 

C a p c o m nos o f r e c e esta c o n v e r s i ó n d e uno d e los a r c a d e s 
d e más éx i to d e los ú l t imos años. 

En é l tomaré is e l p a p e l d e B lack T i g e r que , a r m a d o c o n 
una maza ex tens ib l e y d i f e ren tes y a f i l ados cuch i l l os , d e b e -
rá d a r b u e n a cuen ta d e los in fe rna les s i r v ien tes d e Luc i f e r 
q u e han i n v a d i d o la t i e r ra y q u e sólo d e s e a n la d e s t r u c c i ó n 
d e c u a l q u i e r fo rma d e v ida . 

Sólo a lgo d e sue r te y un e x p e r t o e n la e l i m i n a c i ó n d e se-
res ma l ignos c o m o tú p u e d e l i b r a r a la t i e r ra d e la des t ruc -
c ión total. 

F i r e b i r d nos p r e s e n t a una nueva c o n v e r s i ó n d e Sega, sien-
d o e n esta ocas ión una secue la d e uno d e sus más g r a n d e s 
éx i tos: «Spy Hunter». 

S igu iendo un desa r ro l l o m u y semejan te en cuanto a estruc-
tu ra e inc luso a escenar ios , p o d r é i s con t ro la r una moto, u n 
c o c h e y u n jet c o n los q u e d e b e r é i s d a r b u e n a cuen ta d e to-
d o lo mo to r i zado q u e se os p o n g a p o r de lan te , r e c o g i e n d o , 
e n d e t e r m i n a d o s momentos , a r m a s ex t ra , b a n d e r a s d e bo-
n i f i cac ión , etc . 

Á n i m o p o r q u e os p o d e m o s asegura r q u e si Sega hace una 
cosa b i e n es in festar las c a r r e t e r a s d e e n e m i g o s d ispues tos 
a c o n v e r t i r o s e n cha ta r ra humana . 
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Tras su cuarta edic ión consecut iva, los Justicieros de l Software han l legado a su f in . 
No penséis, s in embargo, que por el lo dejamos de otorgar los premios a los mejores programas del año: 

s implemente cambiamos su mecanismo de selección. Con la nueva fórmula, la e lección será d i recta y , en el ejemplar 
correspondiente a l mes de d ic iembre, os ofreceremos una ampl ia l is ta en la que inc lu i remos la práct ica tota l idad de los títulos 
editados durante el año 90. De esta forma tendréis plena l iber tad para elegir vuestros programas favor i tos sin n ingún t ipo de 

restr icc iones. Todo esto será para f inales de este año. Paciencia, pues. 
Pero como tampoco queremos perder e l contacto que hemos mantenido hasta ahora y nuestra in tenc ión es conocer día a día 
vuestros gustos y preferencias, hemos pensado crear esta nueva sección, en la que os ofrecemos la opor tun idad de que nos 

hagáis l legar vuestras opiniones acerca de los juegos más interesantes de cada mes. 
De esta forma, en cada número os propondremos TRES PROGRAMAS, sobre los cuales tendréis que 

escr ib i r un texto lo más S I M P Á T I C O y O R I G I N A L posible. No es necesario que escr ibáis sobre los tres: podéis 
hacer lo sobre el que más os apetezca. Y tampoco tenéis porqué hablar b ien de ellos, será una t r ibuna abierta y podréis 

expresar vuestras opiniones l ibremente. 
Eso sí, tendréis que cump l i r un pequeño requis i to y es que los comentar ios deben tener exactamente 50 PALABRAS, n i una 

más n i una menos. 
Y como a nadie le gusta t rabajar grat is , también hemos pensado otorgaros un pequeño premio. Así elegiremos a un ganador 

para cada uno de los juegos y éstos, además de ver publ icados sus trabajos, serán premiados con 
5000 PESETAS en metál ico. 

Otro detal le muy importante es que en vuestras cartas tendréis que i nc lu i r una F O T O G R A F Í A lo más rec iente posible. 
Los comentar ios deberéis env iar los a: 

M I C R O H O B B Y . Carretera de I r ú n K m . 12,400. 28049 M a d r i d 
ind icando en el sobre: LOS NUEVOS JUSTICIEROS 
Los tí tulos que os proponemos para este mes son: 

B A T M A N , C A Z A F A N T A S M A S I I y VIAJE A L CENTRO DE L A T IERRA. 
Án imo y a escr ib i r como locos para que vuestros comentar ios l leguen antes del día 1 de marzo. 
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ROTULOS 
A n d r é s Garc ía , d e M á l a g a , uno 

d e nues t ros más hab i tua les 
h a c e d o r d e t rucos, nos ha e n v i a d o 
estos dos m in i - p rog ramas . El 
p r i m e r o d e e l los ( l is tado 1), 
pos ib i l i ta la c r e a c i ó n d e u n ró tu lo 
e n panta l la , m ien t ras q u e e l 
s e g u n d o ( l is tado 2) rea l iza t res 
vo l cados d e una pan ta l la q u e 
p r e v i a m e n t e h a y a m o s c a r g a d o e n 
la d i r e c c i ó n 50000. 

L I S T A D O 1 
1 REM TRES SUPERUOLCROOS POR a REM 3 REM ANDRES GRRCIA GRRCIR 
A PCM 

10 l o r d " " c o o e 5 0 0 0 0 c l s : f o R « > 6 0 9 0 0 TO 6 0 0 2 3 . READ b: POKE i , b NEXT OATR 3 3 , 0 , 6 8 , 5 4 , 6 3 , 3 5 , 1 2 4 , 2 5 4 , 9 1 , 1 9 4 , 9 9 , 2 3 4 . 1 7 , 0 , 6 4 , 3 0 , 6 0 , 1 9 5 , 1 , 0 , 2 4 , 2 3 ? , 1 7 6 , 2 0 1 2 0 RRNDOHIZE USR 6 0 0 0 0 30 fOR a = 2 2 5 2 6 TO 2 3 2 9 5 STEP 2 4 0 POKE 4,PEEK ( 4 + 3 3 6 1 6 ) 5 0 POKE 4 5 8 2 3 - 4 , P E E K 1 4 9 6 2 3 - 4 + 3 3 6 1 6 ) : NEXT 4 PAUSE 9 9 6 0 RRNDOHIZE USR 6 0 0 0 0 70 FOR 4 - 2 2 6 3 6 TO 2 2 7 6 3 6 0 POKE 4 ,PEEK ( 4 + 3 3 6 1 6 ) 9 0 POKE 4 + 2 5 6 , P E E K ( « + 3 3 6 7 2 ) 100 POKE 4 + 5 1 2 , P E E K ( « + 3 4 1 2 8 ) 110 NEXT 4 : PAUSE 9 9 120 RAND0HI2C USR 6 0 0 0 0 1 3 0 FOR 4 > 2 2 5 2 6 TO 2 2 5 5 9 STEP 2 
149 FOR b>4 TO 4 + 7 6 8 STEP 32 
150 POKE b,PEEK ( b + 3 3 6 1 6 ) 
160 NEXT b: FOR b - 4 5 0 6 7 - a TO 4 5 0 8 7 - » + 7 6 6 STEP 32 170 POKE b,PEEK ( b + 3 3 6 1 6 ) 160 NEXT b: NEXT 4 : PAUSE 0 

L I S T A D O 2 
10 REM R N O R E S G R R C I R 15 REM 
20 INPUT "PAPEL: " ; P : INPUT "T INTA " ; I : INPUT "BRILLO: " ¡ B 30 RESTORE 3 0 : FOR • > 6 5 3 6 8 TO 6 5 3 7 5 : REAO f : POKE 4 , 9 : NEXT * : OATR 2 5 5 , 2 1 6 , 1 7 3 , 2 1 6 , 1 7 3 , 2 1 6 , 1 7 3 , 2 1 6 4 0 PAPER P: INK I : 8RICHT 6 : P RINT AT 0 , 0 ; : FOR 4 - 1 TO 126 : PR IWT "¡Jñ"; : NEXT 4 
5 0 PUOT 0 , 1 1 1 : DRAU 2 5 5 , 0 DRR U 0 , 6 4 : PRINT 8RIGHT 0 ; A T 2 1 , 0 ; INK 7 ; PAPER 7 ; " A . G A R C I A " 
5 5 REM PUEOES CAMBIAR EL TEXTO EN LA LINCA 5 0 I M R X . 8 L . ) 6 0 FOR A - 0 TO 6 3 : FOR G - 0 TO 7 : I F POIWT ( A , G > - 1 TMEN FOR 2 - 1 TO 3 : PLOT A 4 4 + 2 , 0 * 6 + 1 1 9 : ORAU 0 , - 7 : NEXT 2 : 6EEP . 0 0 1 7 , 1 7 . 0 0 1 7 
70 NEXT G: NEXT A: POKE 2 3 6 9 3 , 5 6 : PAUSE 0 : GO TO 2 0 

TODAS LAS MAYÚSCULAS SUBRAYADAS 
DEBEN SER INTRODUCIDAS 

EN MODO GRÁFICO. 

CADENAS 
D e s d e A l i c a n t e nos l l ega este 

p a r t i c u l a r d i s e ñ a d o r g r á f i c o d e 
c a d e n a s q u e nos env ía C a r l o s 
T e j a d o . Se m a n e j a c o n las tec las 
Q . A . O y P, m ien t ras q u e la 
p u l s a c i ó n d e W y S, aumen ta rá y 
d i s m i n u i r á r e s p e c t i v a m e n t e e l 
t amaño d e l c í r cu lo . 

1 10 L 9 20 _ ^ 

POKC 2 3 6 5 8 , 8 
PRPER 0 : BORDER 0 : INK 7 : C 
LET B - 1 2 6 : LET N - 1 0 8 : LET U - J 3 0 4 0 5 5 0 m 

CIRCLE B . N . U I F I N K E Y * - A 9 " THEN LET N - N + 
- J 3 0 4 0 5 5 0 m I F I N K E Y 0 - " A " THEN LET N - N -o 6 0 «r I F I N K E Y ® - " P " THEN LET B - B + O 70 I F I N K E Y » « " 0 " THEN LET B - B -

6 0 1 9 0 
I F I N K E Y f - " U " THCN LET U - U + 6 0 1 9 0 I F I N K E Y * - " S " THBN LET U - U -J 100 GO TO 3 0 

ADIVINANZA 
N o v a m o s a d a r o s p is tas s o b r e 

lo q u e p r o d u c e este p e q u e ñ o 
l i s tado q u e nos ha e n v i a d o 
Gonza lo M u r i l l o , d e A l i can te , y así 
os o b l i g a m o s a q u e lo t ec leé i s y 
o b s e r v é i s los resu l tados . 

10 REM GONZALO MURILLO TELLO 2 0 INK 2 : CLS : FOR X - 2 6 TO 14. 6 STEP 2 0 
30 FOR Z - 0 TO 11 4 0 PLOT 1 6 , 2 + X : DRAU 2 1 6 , 0 : NC XT X: NEXT X 
5 0 PLOT 1 6 , 2 6 : DRAU 0 , 1 3 1 : PLO T 2 3 2 , 2 6 : ORAU 0 , 1 3 1 60 PAPER 1 : INK 7 : FOR X»2 TO 6 STEP 2 70 PRINT RT X , 2 ; " » « • • • t " 6 0 PRINT RT X + 1 , 2 ; " t « • • * « | 
9 0 NEXT x 100 PRINT AT X , 2 ; " 1 4 4 4 4 

BORRADO 
Franc i sco Pinho, d e O p o r t o , nos 

env ía la s i gu ien te ru t ina d e 
" b o r r a d o a la p o r t u g u e s a " , c o n 
e fec tos e n e l b o r d e inc lu idos , 

10 INPUT "UELOCIDAD? " ; U 2 0 REM VELOCIDAD IDEAL U - 2 5 3 0 REM O FRANCISCO PINHO 4.0 FOR N - 4 C 4 TO 4 E 4 + 3 7 : READ A POKE N , A : NEXT N 50 DATA 3 3 , 0 , 6 4 , 2 2 1 , 3 3 , 0 , 6 4 , 2 2 1 , 35 , 2 2 1 , 1 2 6 , 0 , 6 , U , 2 1 1 , 2 5 4 . , 1 6 , 2 5 2 , 5 4 , 0 , 3 5 , 1 2 4 . , 2 5 4 , 8 6 , 2 0 2 , 9 4 , 1 5 6 , 13 ¿ 0 1 ' , 6 2 , 0 , 2 1 1 , 2 5 4 , ¿ 0 5 , 1 0 7 , 
¿ 0 FOR N - 2 0 TO 1 STEP - 1 : P R I N T RT N , N ; " © POR FRANCISCO PINHO 1 9 9 0 " : NEXT N 

^ f lNOOMI2E USR 4E4 : GO 

ALMACENAJE 
EN MEMORIA 

A l m a c e n a r una panta l la e n 
m e m o r i a , s o b r e i m p r i m i r s o b r e 
e l l a o b o r r a r l a y v o l v e r a 
r e c u p e r a r l a os va a resu l ta r 
m u c h o más fác i l ahora g rac i as a 
la ru t ina d e A l b e r t o González, d e 
Las Pa lmas d e G r a n Canar ia . 

10 REM POR PRIME 20 REM PARA MICROHOB6Y 30 LORO ""SCREENt 4 0 FOR N - 6 0 7 6 6 TO 6 0 7 9 1 : READ A POKE N, A NEXT N 
50 DATA 3 3 , 0 , 6 4 . 1 7 , 0 , 1 8 4 , 1 , 0 , 2 7 , 2 3 7 , 1 7 6 , 2 0 i , 3 3 . 6 , 1 8 4 , 1 7 , 0 , & 4 , 1 , 0 , 2 7 , 2 3 7 , 1 7 6 , 2 0 1 5 5 RANDOMIZE USR 6 0 7 6 6 59 FOR N>0 TO 19: PRINT RT N , 1 0 ; "EJEMPLO": NEXT N 60 PRINT AT 2 1 , 6 , " P U L S R UNA TE CLR" PAUSE 0 65 RANDOMIZE USR 6 0 7 8 0 7 0 PRUSE 0 : RUN 

CUERDA 
D e s d e Barce lona , L lu is Sánchez 

nos inv i ta a m o v e r po r la panta l la 
d e vues t ros Spec t rums la c u e r d a 
q u e c r e a este p r o g r a m a y q u e se 
con t ro l a p u l s a n d o 1 p a r a q u e 
vaya a la i zqu ie rda y 2 pa ra q u e 
v a y a a la d e r e c h a 

10 SORDER O PRPER 0 : INK 7 : 8 RIGKT 1: CLS 
20 LET f - 0 : LET 1=126 
3 0 PLOT 1 , 0 DRAU l - ( l + f ) , 8 
4 0 I F I N K E Y 6 - " 1 " TMEN LET 1 * 1 -

2 5 0 I F I N K E Y $ - " 2 " TMEN LET f - f + 
2 6 0 LET l - U S R 3 5 6 2 70 I F L + r < 0 OR l + r > 2 5 5 TMEN LE T l m - 1 6 0 LET l - l + f : GO TO 30 

INDIANA 
T e n i e n d o este tí tulo y 

o b s e r v a n d o e n e l l i s tado 
la c a n t i d a d d e ins t rucc iones BEEP 
q u e hay, p o d é i s imag ina ros q u e lo 
q u e v i ene a con t inuac ión es una 
a d a p t a c i ó n d e la t íp ica sintonía d e 
I n d i a n a Jones. Su autor , Juan 
An ton io Gá lvez . d e Lugo. 

1 CLS PRINT " + + + + • • + • I N D I 
ANA JONES + + + + • • • " 2 PRINT AT 9 , 0 ; INUERSE 1; BR IGKT 1 ; " P o r : J u a n A n t o n i o G 4 i v c z 
ft"Í0JBEEP 0 . 4 , 6 : BEEP 0 . 1 , 7 : BEE P 0 . 1 , 9 : BEEP 1 . 2 , 1 4 2 0 BEEP 0 . 4 , 4 : BEEP 0 . 1 , 6 : BEE 
P 3 0 ' B é E P 0 . 4 , 9 : BEEP 0 . 1 , 1 1 : BE 
CP 0 . 1 , 1 3 : BEEP 1 . 1 , 1 9 _ . 40 BÉEP 0 . 4 , 1 1 : BEEP 0 . 1 , 1 3 : 8 EEP 0 . 6 , 1 4 : BÉEP 0 . 5 , 1 6 : BEEP 0 . 
7 ' 5 0 BeEP 0 . 4 , 6 : BEEP 0 . 1 , 7 ^ BEE P 0 . 1 , 9 : BEEP 0 . 8 , 1 4 : BEEP 0 . 5 , 1 6 : BEEP 0 . 1 , 1 8 : BÉEP 0 . 9 , 1 9 

6 0 BEEP 0 . 5 , 9 : 8EEP 0 . 4 , 9 BEE P 0 . 6 , 1 8 : BeEP 0 . 5 , 1 6 : BECP 0 . 5 , 9 : BEEP 0 . 6 , 1 6 BEEP 0 . 6 , 1 6 7 0 BEEP 0 . 5 , 9 : BEEP 0 . 7 , 1 9 : Be eP 0 . 7 , 1 6 : BEEP 0 . 4 , 1 6 : BEEP 0 . 6 , 14 80 CLS : PRUSE 3 0 : PRINT RT 10 , l j " THE END 
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CLS-MIX 
A n d r é s Garc ía , d e M á l a g a , 

s igue q u e r i e n d o d e m o s t r a r q u e no 
sólo d e c ó d i g o máqu ina v i ve e! 
Spect rum, s ino q u e d e s d e bas ic 
también se p u e d e n h a c e r muchas 
cosas, c o m o esta c o m p i l a c i ó n d e 
d i ve rsas ru t inas q u e rea l i zan un 
b o r r a d o d e pan ta l la d e f o rmas 
bastante o r ig ina les . 

L I S T A D O 1 

L I S T A D O 6 
1 R E H 
2 R E M ( C ) A N D R E S G R R C I C R R C I 
3 R E M 

1 0 O A T A 3 3 , 3 3 , 0 , 1 7 , 0 , 6 4 . 1 , 0 , 2 4 
, 2 3 7 , 1 7 6 , 3 3 , Í 3 6 , 1 9 , 1 7 , 0 , 6 4 , 1 , 6 , 2 

4 , 2 3 7 , 1 7 6 , 3 3 , 1 9 6 , 9 , 1 7 , 0 , 6 4 , 1 , 0 , 2 
4 , 2 3 7 , 1 7 6 , 6 , 7 , 3 3 , 0 , 6 4 , 1 2 6 , 2 0 3 , 3 9 
, 1 1 9 . 3 5 . 1 2 4 . 2 5 4 , 8 9 , 1 9 4 , 1 1 6 , 1 9 6 , 1 
2 0 , 2 5 4 , 0 , 2 0 0 , 5 , 1 9 5 , 1 1 5 , 1 9 5 

2 0 r Ó R « > 5 0 0 0 0 T Ó 5 0 0 5 6 R E R D 
» 4 b r > n a : P O K E i . s a b r i n i : N E X T a 

3 0 L I S T : P O K E 2 3 6 9 2 , 2 5 5 : L I S T 
: P R I N T 8 1 , R T 1 , 1 ; " P U L S A U N R T E 

C L R P R R R D C M O C L S l ' 1 : P A U S E 0 
4 0 R R N D O H I Z E U S R 
5 0 P O K E 5 0 0 4 0 , 6 3 : , 
6 0 L I S T : P O K E 2 3 

P R I N T M I ; R T 1 ' 1 f " P U L S R U N R T E 
C L R P R R R O E M O C L 5 2 

7 0 R R N D O H I Z E U S R 5 0 0 0 0 
P R U S E 0 

1 R E M 
5 R e H " A N D R E S G A R C I A G . " 
S R E H 

1 0 I N K 2 ; L I S T . L I S T : L I S T 6 
2 0 I N U E R S E 1 : F O R 4 - 0 T O 2 5 5 S 

T E P 2 : P L O T 2 5 5 - 4 , 0 : D R A U 0 , 1 7 5 : 
P L O T 1 , 0 : D R A U 0 , 1 7 5 : N E X T 4 

3 0 I N U E R S E 0 : R E H • S E E Y O U ! I 

L I S T A D O 2 
1 0 L I S T : L I S T L I S T 
2 0 F O R 4 • 1 T O 6 4 
3 0 P R I N T R T R N D * 2 1 , 0 , , 
4 0 N C X T * 
5 0 C L S 
6 0 R E M R e a t i z a d o P o r R Ñ O R E S G . 
7 0 R E H 

L I S T A D O 3 
1 0 R E H © R . G . G . © R . G . G . 1 9 6 0 
1 3 R E H 
1 6 REM © A Ñ O R E S G R R C I R G R R C I R 
1 9 R E H 
2 0 I N K 0 : L I S T 5 0 : I N K 7 
3 0 P O R 4 - 0 T O 4 3 S T E P S : P L O T 

4 * 1 2 7 , 4 * 6 7 : D R A U 1 2 6 - 4 * 2 , 0 : D R R U 
0 , 6 0 - 4 * 2 : D R R U - 1 2 6 * 4 * 2 , 0 : D R R U 
0 , - 8 6 * 4 * 2 : N E X T 4 

4 0 l * O R 4 - 0 T O 4 3 S T E P 6 : P L O T 
a , 4 * 6 7 : D R R U 1 2 6 - 4 * 2 , 0 : D R R U 0 , 6 
6 - 4 * 2 : D R R U - 1 2 6 * 4 * 2 , 0 : D R R U 0 , -
6 6 * 4 * 2 : N C X T 4 

5 0 F O R 4 - 0 T O 4 3 S T E P O : P L O T 
4 , 4 : D R R U 1 2 6 - 4 * 2 , 0 : D R R U 0 , 6 6 - 4 
* 2 : D R R U - 1 2 6 * 4 * 2 , 0 : D R R U 0 , - 6 6 * 
4 * 2 : N E X T 4 

6 0 F O R 4 - 0 T O 4 3 S T Í P 6 : P L O T 
4 * 1 2 7 , 4 : D R A U 1 3 6 - 4 * 2 , 0 : D R R U 0 , 
8 6 - 4 * 2 : D R R U - 1 2 6 * 4 * 2 , 0 : D R R U 0 , 
- 0 6 * 4 * 2 : N C X T 4 

7 0 I N K 0 : C L S : L I S T 5 0 : I N K 7 
9 0 F O R A > 0 T O 4 3 S T E P 6 : P L O T 

4 , 4 : D R R U 1 2 6 - 4 * 2 , 0 : D R R U 0 , 6 6 - 4 
* 2 : D R R U - 1 2 6 * 4 * 2 , 0 : D R A U 0 , - 6 6 * 
4 * 2 : P L O T R * 1 2 7 , A : D R R U 1 2 0 - R * 2 , 
0 : D R R U 0 , 6 0 - A * 2 

1 0 0 D R R U - 1 2 0 * 4 * 2 , 0 
1 1 0 D R R U 0 , - 0 0 * A * 2 : P L O T 4 , 4 * 6 7 

: D R R U 1 2 6 - 4 * 2 , 0 : D R A U 0 , 6 6 - 4 * 2 : 
D R A U - 1 2 6 * 4 * 2 , 0 : D R R U 0 , - 6 6 * 4 * 2 
1 2 0 P L O T 4 * 1 2 7 , 4 * 6 7 : O R R U 1 2 6 - 4 

* 2 , 0 : D R R U 0 , 6 6 - 4 * 2 : D R R U - 1 2 6 * 4 
• 2 , 0 : D R R U 0 , - 6 6 * 4 * 2 

1 3 0 N E X T R : I N K 0 : R E M © R . G . G . 

TRAMAS 
G i n é s C a b r e r a , d e Tene r i f e , es 

e l au to r d e los s igu ien tes 
p r o g r a m a s bas i c c o n los q u e 
p o d r í s rea l izar t ramas tanto e n e l 
b o r d e d e la panta l la , a m o d o d e 
r e c u e d r o s u olas, o e n e l cen t ro . 
E l «secreto», c o m o é l nos d i c e e n 
su car ta , d e las pos ib les 
v a r i a c i o n e s d e los d i b u j o s está e n 
d a r v a l o r e s d is t in tos a la v a r i a b l e 
1 d e la l ínea 14 e n e l l i s tado 1 y 
l ínea 75 d e l l i s tado 2, c o m o 
p u e d a n ser O, -X, M , X M , etc . 

L I S T A D O 2 

5 0 U C R 1 
1 0 L E T 4 - 1 0 : F O R h - 4 * 4 T O 2 5 5 -

4 * 4 S T E P 4 * 2 : F O R v a > * 2 T O 6 7 S T 
E P 1 7 5 * 2 : F O R X = 0 T O H : G O S U 6 

7 5 
1 2 F O R H » M * 2 T O 2 5 S - M * 2 S T E P 2 

5 5 - M * 2 : F O R U - M * 4 T O 1 7 5 - M * 4 S T E 
P H * 2 : F O R X - 0 T O M : G O S U 0 7 5 

7 0 S T O P 
7 5 L E T I - X + M : R E M P O N E R A Q U I E 

L U O L O R D E S E A D O 
7 7 G O S U S 1 0 0 : G O S U 6 1 5 0 : N E X 

T X : N E X T U : N E X T H : R E T U R N 
6 0 S T O P 
9 5 R E M R 5 T E R I X 

1 0 0 P L O T M * X , U : D R R U H + X , I : D R A 
U I . M + X 

1 1 0 P L O T 2 5 5 - H - X , U : D R A U - M - X , I 
: D R R U - 1 , H * X 

1 2 0 P L O T M * X , 1 7 5 - U : D R R U M * X , - I 
: D R R U I . - H - X 

1 3 0 P L O T 2 5 5 - M - X , 1 7 5 - U : D R R U 
™ X | * I : D R R U - 1 , - M - X 

1 4 0 R E T U R N 
1 5 0 P L O T M , U * X : D R R U I , M * X : D R R 

U M + X . I 
1 6 0 P L O T 2 5 5 - H , U * X : D R R U - I , M + X 

D R R U — H — X I 
1 7 0 P L O T M 1 7 5 - U - X : D R R U 1 , - M - X 

: D R R U M * X . - I 
1 6 0 P L O T 2 5 5 - H , 1 7 5 - U - X : D R A U - I 

, - M - X : D R A U - M - X , - I 
1 9 0 R E T U R N 

L I S T A D O 4 
1 5 R E M 
2 0 R E M © R N D R E S G A R C I A G R R C I R 
2 2 R E H 
2 5 R E M 
3 0 L I S T : I N U E R S E 1 
4 0 F O R G - 0 T O 1 : F O R 4 - G T O 4 4 

S T C P 2 : P L O T 4 * 1 2 7 , 4 * 6 7 : D R R U 1 
2 0 - 4 * 2 , 0 : D R R U 0 , 6 0 - 4 * 2 : D R R U - 1 
2 0 * 4 * 2 , 0 : D R R U 0 , - 6 6 * 4 * 2 : P L O T R 
, R * 0 7 : D R R U 1 2 6 - A * 2 , 0 

5 0 D R A U 0 , 6 6 - A * 2 : D R R U - 1 2 6 + R * 
2 , 0 : D R R U 0 , - 6 6 * A * 2 : P L O T 4 . 4 : D 
R R U 1 2 6 - 4 * 2 , 0 : D R R U 0 , 6 6 - 4 * 2 : D R 
R U - 1 2 6 * 4 * 2 , 0 : D R R U 0 , - 6 6 * 4 * 2 

6 0 P L O T 4 * 1 2 7 , 4 : D R R U 1 2 0 - 4 * 2 , 
0 : D R R U 0 , 0 0 - 4 * 2 : D R R U - 1 2 6 * 4 * 2 , 
0 : D R R U 0 , - 6 0 * 4 * 2 : M C X T A 

7 0 N C X T O : I N U E R S E 0 

6 3 R E M 
9 0 R E M © R N D R E S G R R C I R G R R C I R 
9 5 R E M 

L I S T A D O 5 
1 R E H 
2 R E H 
3 R E M 
4 R E M . 

1 0 L I S T 
d 4 » ( 1 - 6 7 ) 

I " E T O e U N C E C L E E Z E " 
" E S T O E S U N C L S " 
4 U t O f A n d r é s G 4 r £ i 4 
P R O U I N C I R D E M R L R G R 

L I S T : I N P L Í T " N . P 4 S 4 
• ; C : F O R t > a 0 T O C - l 

II 
2 0 I N U E R S E 1 : F O R 4 - b T O 6 7 S T 

E P í : P L O T 4 . 4 : D R A U 2 6 5 - 4 * 2 , 0 : 
D R A U 0 , ( 0 7 — 4 i * 2 * 1 : D R A U - 2 5 5 * 4 * 2 
, 0 : D R A U 0 , - < 6 7 - 4 ) * 2 : N E X T 4 

3 0 N C X T b : I N U E R S E 0 : R E M 1 9 6 6 

L I S T A D O 1 
5 O U E R 1 

1 0 L E T • - 1 6 : F O R h - 1 2 7 . 5 - 4 * 2 T 
O 1 2 7 . 5 * 4 * 2 S T E P 4 * 2 F O R V - 6 7 . 5 
- 4 * 2 T O 6 7 . 5 * 4 * 2 S T E P 4 * 2 

1 2 F O R X — — 4 T O - 4 / 2 
1 4 L E T 1 - 0 : R E H P O N E R R O U I E L 

U A L O R D E S E A D O 
1 5 G O S U 6 1 0 0 : : N E X T X : N E X T U 

: N E X T H 
6 0 S T O P 
9 5 R E H R O S E T O N 

1 0 0 P L O T H * X , U * X : D R R U I , M - X 
1 1 0 P L O T H * X , U * X : D R R U M - X , I 
1 1 2 P L O T 2 5 5 - M - X , U * X . D R A U - I , M 

- X 
1 1 5 P L O T 2 5 5 - M - X , U * X : D R A U - M + X , I 
1 2 0 P L O T M * X , 1 7 5 - U - X : D R A U I , - H 

« X 
1 2 5 P L O T H * X , 1 7 5 - U - X : D R A U M - X , - I 
1 3 0 P L O T 2 5 5 - H - X , 1 7 5 - U - X : D R R U 

- I , - M + X 
1 3 5 P L O T 2 5 5 - H - X , 1 7 5 - U - X : D R R U 

- M + X , - I 
1 4 0 P L O T H * X , U : D R A U X , X 
1 4 5 P L O T H * X , 1 7 5 - U : O R R U I , - X 
1 5 0 P L O T 2 5 5 - M - X , U : D R A U - Í , X 
1 5 5 P L O T 2 5 5 - H - X , 1 7 5 - U : D R R U - I 

' 1 6 0 P L O T H , U * X : D R R U X , I 
1 6 5 P L O T 2 5 5 - H , U + X : D R f t u - X , I 
1 7 0 P L O T H , 1 7 5 - U - X : D R A U X . - I 
1 7 5 P L O T 2 5 5 - H , 1 7 5 - U - X : D R A U - X 

' 1 6 0 R E T U R N 

ALFOMBRAS 
Por lo menos o r i g i na l sí q u e es 

e l t í tu lo q u e le ha pues to An ton io 
M . Pa lma, d e Cád iz , a este t ruco . 
E l p r o g r a m a rea l iza una se r ie d e 
d i b u j o s e n panta l la , a lgunos d e los 
cua les p u e d e n p a r e c e r s e a l go a 
a l f ombras . 

P u e d e ser m o d i f i c a d o c o m o 
deseé is , a u n q u e d e s d e aqu í os 
p r o p o n e m o s las s igu ien tes 
va r iac iones : 

— C a m b i a r la l ínea 30 po r 30 
L E T A = 1 

—Bor ra r la l ínea 50 e i n t r oduc i r 
30 O V E R 1 

—Bor ra r la l ínea 30 y p o n e r 50 
O V E R INT(RND*2 ) 

— C a m b i a r la l ínea 40 p o r 40 
FOR N = 175 T O 2 STEP-1 

— C a m b i a r los pasos (STEP) d e 
la l ínea 40 q u e es tán a 1 o -1. 

1 0 8 0 R D E R 0 
2 0 P R P E R 7 : I N K 0 : C L S 
3 0 L E T R - 0 
4 0 F O R N * 2 T O 1 7 5 
5 0 L E T R - N O T fl: O U E R R 
6 0 F O R 6 - 1 7 5 T O 0 S T E P 
7 0 P L O T 0 , 6 : D R A U 2 5 5 , 0 
8 0 N E X T 6 
9 0 F O R C - 0 T O 2 5 5 S T E P N 

1 8 0 P L O T C , 0 : D R R U 0 , 1 7 5 
1 1 0 N E X T C 1 2 ^ N 
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HISTORIA LOS 
VIIIEOIUEGOS (I) 

H o l a , q u e r i d o s M i c r o h o b b y a d i c t o s . A p a r t i r d e e s t e n ú m e r o os v a m o s a 
o f r e c e r e l p r i m e r y m á s i n t e r e s a n t e s e r i a l j a m á s r e a l i z a d o d e d i c a d o a l a 

h i s t o r i a d e l o s v i d e o j u e g o s c r e a d o s p a r a n u e s t r o a u e r i d o S p e c t r u m * 
N o . N i p o r u n m o m e n t o p e n s é i s q u e e s t a m o s d i s p u e s t o s a c o n t a r o s 

d e t a l l a d a m e n t e l a v i d a d e l o s a p r o x i m a d a m e n t e 3 0 . 0 0 0 j u e g o s 
e x i s t e n t e s p a r a e s t a m á q u i n a , p e r o o s p o d e m o s a s e g u r a r q u e si 

c o n s e g u í s a g u a n t a r e s t a s e r i e h a s t a e l f i n a l , ( y e s t a m o s s e g u r o s d e q u e 
a s í s e r a ) , os a c a b a r é i s c o n v i r t i e n d o e n u n o s a u t é n t i c o s e x p e r t o s e n l a 

m a t e r i a . 

Alo l a a o a r r r r g o d e esto serie os ire-
mos c o n t a n d o la evo luc ión d e los 
v ideo- juegos p o r a Spectrum, des-

d e sus más remotos inicios hasta nuestros 
días. H a b l a r e m o s d e t o d o s c u a n t o s 
a p o r t a r o n su gran i to d e a r e n a , o , e n ca-
sos c o m o el de , por e j e m p l o . U l t í m a t e , 
su e n o r m e y majes tuosa m o n t a ñ a . 

Y esta historia, e v i d e n t e m e n t e , no pue-
d e cen t ra rse ton sólo e n nuestro país , 
( a u n q u e a c t u a l m e n t e o c u p e m o s la s e -
g u n d a p o s i c i ó n m u n d i a l e n la c reac ión 
d e v i d e o j u e g o s p a r a Z 8 0 ) , p o r lo q u e 
a d e m á s d e h a b l a r d e la a u t é n t i c a « m a -
d r e del cordero» , G r a n B r e t a ñ a , comen-
t a r e m o s lo más d e s t a c a d o d e la p r o d u c -
ción d e otros países c o m o F r a n c i a , I t a -
l i a . . . 

T a m b i é n c h a r l a r e m o s con los más des-
t a c a d o s equipos d e p r o g r a m a c i ó n espa-
ñoles: los H e r m a n o s Ruiz, q u e con m á s 
g a n a s q u e d i n e r o c r e a r o n lo q u e h o y d í a 
es la mul t inacional M ic rod ig i t a l Soft, m á s 
c o n o c i d a p o r todos c o m o D i n a m i c ; con 
los c r e a d o r e s de l mít ico F red , es dec i r , 
con M a d e in S p a i n ; con T o p o S o f t , u n o 
d e los l íderes indiscutibles de l m e r c a d o 
n o c i o n a l ; con O p e r a , c u y a v o z r e s u e n a 
c a d a d í a con más f u e r z a , y , p o r ú l t imo, 
t a m b i é n h a r e m o s un l igero r e p a s o a las 
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c o m p o n í a s d e más rec iente c r e a c i ó n y 
que día a d ía v a n haciéndose más impor -
tantes es España: P o s i t i v e , A n i m a g i c . . . 

El m u n d o d e las aventuras también ten-
d r á , p o r supuesto, su a p a r t a d o , y t r a t a -
remos d e char la r con los responsables d e 
las dos únicas c o m p a ñ í a s q u e ac tua lmen-
te existen e n nuestro país: A D , los a u t é n -
ticos reyes d e la a v e n t u r a , y Ra v e n , u n a 
c o m p a ñ í a q u e p r á c t i c a m e n t e a c a b a d e 
n a c e r . 

e n el m u n d o d e las consolas lo q u e el 
Z X 8 1 e n el d e los o r d e n a d o r e s domést í -

£ r X t 

E L M U R O 

Por ú l t imo, t a m p o c o d e j a r e m o s d e la-
d o a uno de los a p a r t a d o s más impor tan-
tes, sin el cua l no h a b r í a sido posib le 
m o n t a r este « t inglado»: l as d i s t r i b u i d o -
r a s . C o m o véis, e n esta serie os o f rece -
remos un p o c o d e t o d o : h a y p a r a todos 
los gustos y disgustos. O s é a s e , q u e ten-
dréis rol lo p a r a ra to , O s compadezco, 
pobres mortales ( Y a h a b l ó el d ios -nota 
de l d i rec tor ) . 

Pero d e j é m o n o s d e prosas y v a y a m o s 
a l g r a n o . . . 

LOS REMOTOS ORÍGENES 
T o d o e m p e z ó h a c e a p r o x i m a d a m e n t e 

unos siete años , c u a n d o Sir C l ive Sinclair 
inventó un c a c h a r r i t o l l a m a d o S p e c -
t r u m . 

Al a d q u i r i r este o r d e n a d o r se incluía 
u n a cassette que , b a j o el n o m b r e d e H o -
r i z o n t e s , r e u n í a u n a serie d e ut i l idades 
y lo q u e hoy p u e d e ser c o n s i d e r a d o co-
m o uno de los p r imeros juegos r e a l i z a -
dos p a r a Spect rum. 

Se l l a m a b a El M u r o (snif, ¡que recuer -
dos!) y e s t a b a b a s a d o en u n a ¡dea or ig i -
na l q u e A t a r i G a m e s c reó en 1 9 8 0 y d e 
la q u e a h o r a se h a n e l a b o r a d o cientos 
d e vers iones: A r k a n o i d (I y I I ) , K rakout , 
Batty, Ball B r e a k e r , I m p a c t , The Brick. . . 

Era un p r o g r a m a r e a l i z a d o ín tegra -
mente en B A S I C , con una ve loc idad m u y 
a c e p t a b l e , y ten ía el e n c a n t a d o r e r ror d e 
q u e c u a n d o p a s a b a s muchas p a n t a l l a s 
vo lv ía (¿volvía?) a l Basic con un " 2 9 0 : 1 
V a r i a b l e not f o u n d " . El p r o g r a m a e r a d e 
lo más a lucinante q u e unos servidores ha-
b í a m o s visto por a q u e l l o s t iempos , y a 
q u e por a q u e l entonces e s t á b a m o s acos-
t u m b r a d o a ver e n la consola A t a r i 2 6 0 0 
r a y a s y c u a d r a d o s q u e h a c í a n las veces 
d e ladri l los. Q u e n a d i e piense q u e tene-
mos n a d a e n c o n t r a d e esta conso la ; a l 
c o n t r a r i o , r e c o n o c e m o s su mér i to d e ser 

eos. 

QUEREMOS MÁS Y MÁS 
C u a n d o y a nos h e m o s c a n s a d o d e ju-

g a r a El M u r o (horas y h o r a s p e g a d o s a 
la p a n t a l l a ) , el c u e r p o y a t iene m o n o y 
necesito m á s y m á s p r o g r a m a s . H a y 
q u e consegui r m á s títulos c o m o seo. 

Pero e n aque l los t i empos la cosa esta-
b a difícil , y a q u e n o exist ían n i n g u n a d e 
las actuó les d is t r ibu idoras , a e x c e p c i ó n 
d e P r o e i n s a , q u e se d e d i c a b a a i m p o r -
ta r car tuchos p a r a las consolas A t o r i d e 
la f i r m a A c t i v i s i o n . 

Los únicos juegos q u e se p o d í a n con-
seguir e r a n los distr ibuidos a t ravés d e 

I n d e s c o m p , ( a h o r a A m s t r a d E s p a ñ a ) , 
q u e en su m a y o r í a e r o n títulos d e una d e 
las c o m p a ñ í a s p ioneras d e los juegos p a -
r a o r d e n a d o r : Q u i c k s i l v a . 

J u e g o s c o m o X a d o m , T e r r o r D a k t i l 
4 D ( B e a m S o f t w a r e , 1 9 8 4 ) o el incre íb le 
e histór ico A n t A t t a c k - H o r m i g a s -

E S C A L A D O R L O C O 

(Qu icks i lva , 1 9 8 4 ) , e r a n los q u e se p o -
d í a n a d q u i r i r p o r aque l los t iempos. Si al-
g u n o d e vosotros t iene el h o n o r d e v e r 
a l g u n o d e estos p r o g r a m a s , q u e h a g a el 
f a v o r d e no reirse a e ellos: las técnicas 
d e p r o g r a m a c i ó n n o e r a n tan sofistica-
das c o m o las actuales y aquel las ant igua-
llas, h o y en d ía p u e d e n ser c o n s i d e r a d a s 
c o m o autént icas o b r a s maes t ras . 

P a r a q u e nos h a g a m o s u n a i d e o , p o -
d r í a m o s establecer u n a c o m p a r a c i ó n di-
c i e n d o q u e c u a n d o v e m o s un c o c h e a n -
t iguo p o r lo ca l le , a n a d i e le d á p o r reír-
se d e él ; a l c o n t r a r i o , lo a d m i r a m o s y lo 
cal i f icamos d e j o y a . Pues así es c o m o h a y 
q u e m i r a r a estas v ie jas re l iquias d e !a 
p r o g r a m a c i ó n , y a q u e de no hacer lo así, 
los a f o r t u n a d o s p o s e e d o r e s d e a l g u n o s 
d e estos juegos a c a b a r é i s con d o l o r d e 
m a n d í b u l a s . 

Los juegos an tes re fer idos , así c o m o 
otros mucnos , e r a n p a r o 1 6 k s , q u e e r o 
la m e m o r i a con la q u e el S p e c t r u m sal ía 
d e f a b r i c a . 

ESTO EMPIEZA A PONERSE 
EMOCIONANTE 

M á s t a r d e a p a r e c i ó o t r a d is t r ibudoro 
l l a m a d a V e n t a m a t í c , la cua l f u e c o m o 
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u n a p e q u e ñ a t a b l a salvación p a r o los su-
f r idos usuar ios d e Spect rum, qu ienes y a 
e m p e z á b a m o s a estar un p o c o hartos d e 
v e r todos los juegos c o r t o d o s con el mis-
m o p a t r ó n y r e a l i z a d o s p o r los mismos 
p r o g r a m a d o r e s . 

La c o m p a ñ í a en cuest ión se d e d i c ó e n 
un principio a distribuir ín tegramente soft-
w a r e d e f u e r a d e nuestras f ronteras, y asi 
e m p e z a r o n a l l egar p r o g r a m a s tan his-
t ó r i c a m e n t e históricos c o m o M a n i c M i -
n e r ( B u g - b y t e , 1 9 8 4 ) , J e t S e t W i l l y 
( S o f t w a r e Projects, 1 9 8 5 ) y A t i c A t a c 
( U l t í m a t e , 1 9 8 5 ) . 

P a s a d o a l g ú n t i e m p o d e c i d i e r o n co-
m e n z a r a d iseñar sus p rop ios títulos, lo 
cua l supuso la r e a l i z a c i ó n por p r i m e r a 
v e z e n E s p a ñ a de juegos a nivel p r o f e -
sional . U n o d e estos títulos p ioneros fue 
El E s c a l a d o r Loco ( V e n t a m a t i c 1 9 8 4 - 5 ) , 
pr imer p r o g r a m a re la l i zado aqu í con mé-
todos n o pro fes iona les . Este p r o g r a m a 
e r a u n a vers ión d e la c o n o c i d a m á q u i n a 
d e v i d e o - j u e g o s l l a m a d o C r a z y C l i m -
b e r , q u e consistía e n escalar un edif ic io 
d e g r a n a l t u r a cuyos h a b i t a n t e s no esta-
b a n m u y contentos con lo i d e o , p o r lo 
q u e se d e d i c a b a n a t i rarnos t o d o t ipo d e 
cosas p a r a i m p e d i r n o s ta l acc ión . 

La vers ión d e Spect rum e s t a b a m u y 
b ien r e a l i z a d a , y a q u e se e m p l e a r o n las 
me jo res técnicas d e p r o g r a m a c i ó n q u e 

A N T A T T A C K 

exist ían e n aque l los t iempos . Desde es-
tas l íneas os invi tamos a q u e busquéis ese 
p r o g r a m a p a r a vuest ro de le i te , y a q u e 
no existe o t r a vers ión m á s m o d e r n a d e 
a q u e l clásico d e las m á q u i n a s a r c o d e . 
T a m p o c o existen conversiones p a r a otros 
o r d e n a d o r e s . 

Pues p o r hoy esto es t o d o . N o os p e r -
dáis el p r ó x i m o ep isod io d e este emoc io -
n a n t e ser ia l . , , , 

J o s é R o j a s 
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j!d¿\9UJM * $ 0) 

El p r o g r a m a q u e a h o r a l l e g a a v u e s t r a s m a n o s s u p o n e s in d u d a e l m a -
y o r e s f u e r z o r e a l i z a d o d u r a n t e l o s d o s a ñ o s d e v i d a d e e s t a s e r i e . P e -
r o p o d e m o s a f i r m a r c o n o r g u l l o q u e e l t r a b a j o H a m e r e c i d o l a p e n a y 
q u e a n t e v o s o t r o s t e n é i s u n a u t i l i d a d q u e p u e d e c o d e a r s e c o n los m e -
j o r e s p r o g r a m a s c o m e r c i a l e s d e su g é n e r o . 

P e d r o José Rodr íguez L a r r a ñ a g a 

Los m o n i t o r e s de c ó d i g o m á q u i n a 
no neces i tan apenas exp l i cac ión . 
P r á c t i c a m e n t e t o d o el m u n d o ha 

t e n i d o a l g u n a vez c o n t a c t o c o n uno de 
e s t o s p rog ramas , y s o n s i n d u d a los 
usuar ios d e d i c a d o s e s p e c i a l m e n t e a la 
p r o g r a m a c i ó n en c ó d i g o m á q u i n a los 
que hacen de los m o n i t o r e s her ramien-
t a s i n d i s p e n s a b l e s de uso d ia r io . El fa-
m o s o M o n s de H i s o f t se ha conve r t i do 
por de recho p r o p i o en la es t re l l a de es-
t e t i po de u t i l i dades , d e s h a n c a n d o a 
o t r o s p r o g r a m a s m u c h o m á s med io -
cres. 

Un m o n i t o r s i rve b á s i c a m e n t e para 
depurar y es tud ia r los p rog ramas en có-
d i g o m á q u i n a . Su u t i l i d a d b á s i c a se 
cent ra en desensamblar áreas de la me-
m o r i a p r e s e n t a n d o en p a n t a l l a no los 
f r íos n ú m e r o s hexadec ima les , s i n o se-
r ies de m n e m ó n i c o s de l engua je en-
s a m b l a d o r que p u e d a n ser f á c i l m e n t e 
reconoc ib les por el usuar io , el cua l pue-
de de es te m o d o c o n o c e r e l f unc i ona -
m i e n t o i n te rno de un p rog rama . As í co-
m o un e n s a m b l a d o r s i rve pa ra conver -
t i r un p r o g r a m a fuen te en una ser ie de 
by tes (cód igo ob je to) e jecu tab les por el 
m i c r o p r o c e s a d o r , e l d e s e n s a m b l a d o r 
rea l iza ta ta rea Inversa y vue lve a con-
ver t i r esa ser ie de by tes en una l i s ta de 
m n e m ó n i c o s ( cód igo fuente) . De e s t e 
m o d o el usua r i o ob t i ene una represen-
t a c i ó n del p rog rama lo m á s f ie l pos ib l e 
al f o rma to ut i l izado por el p rogramador . 
Ev iden temen te el d e s e n s a m b l a d o r re-
p resen ta t o d a s las d i r e c c i o n e s abso lu -
tas c o m o números y no c o m o et iquetas , 
c o n lo que el l i s t ado no es t an leg ib le 
c o m o el c ó d i g o f uen te e s c r i t o por el 
p rog ramado r , pero sí p r o d u c e un l is ta-
d o lo s u f i c i e n t e m e n t e p r o f u n d o c o m o 
para p e r m i t i r n o s c o m p r e n d e r , c o n un 
m í n i m o de es fuerzo por nues t ra par te , 
el f u n c i o n a m i e n t o i n te rno de l progra-
ma. 
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Sin embargo un m o n i t o r no se l im i t a 
a desensamb la r (pues en tal c a s o ha-
bría que l l amar lo desensamb lado r y no 
moni to r ) s i n o que i nco rpo ra una ser ie 
de u t i l idades encam inadas a permi t i r el 
fác i l acceso , es tud i o y m o d i f i c a c i ó n de 
los datos. Son estas fac i l idades las que 
revelan la p o t e n c i a del m o n i t o r que es-
t amos emp leando al permi t i r al usuar io 
manejar los recursos del o rdenador c o n 
un m í n i m o de es fuerzo . Nues t ro moni -
tor t i ene la f r io le ra de 38 c o m a n d o s , de 
los cua les só lo uno es el verdaderamen-
te e n c a r g a d o de real izar las l abo res de 
desensamblador . Los restantes o f recen 
una a m p l i a va r iedad de o p c i o n e s al 
usua r i o que le ponen en c o m p l e t a po-
ses ión de las p o s i b i l i d a d e s del P lus 3 
y le permi ten adent rarse en el fasc inan-
te m u n d o de l c ó d i g o m á q u i n a . 

En el deso rb i t ado m u n d o de tos jue-
gos para Spec t rum los mon i to res de có-
d igo máqu ina revelan sus m á s inmedia-
tas ap l i cac iones . La m á s i m p o r t a n t e , 
s in duda , se cen t ra en el d e s e n s a m b l e 
de p rogramas comerc ia les para despro-
teger sus ru t i nas de c a r g a y busca r los 
a n s i a d o s pokes que nos pe rm i t i r án ju-
gar c o n i m p o r t a n t e s ven ta jas . La se-
g u n d a u t i l i d a d c o n s i s t e en la pos ib i l i -
d a d de e jecu ta r paso a paso nues t ros 
p rop ios p r o g r a m a s para descub r i r los 
er rores que hacen que el p r o g r a m a no 
f u n c i o n e c o m o e s p e r á b a m o s (a es te 
p roceso se le d e n o m i n a depurac ión) . 

Un monitor sirve 
básicamente para 

depurar y estudiar los 
programas en código 

máquina. 

Otras u t i l i dades só lo e n c u e n t r a n su lí-
m i te en la imag inac ión del usuar io , y en 
par t i cu la r nues t ro mon i t o r o s pe rm i t i r á 
loca l i zar y m o d i f i c a r los t e x t o s de los 
p rog ramas comerc ia les , desensamb la r 
las ru t i nas de cua lqu i e ra de las c u a t r o 
ROMs que posee el o rdenador , es tud ia r 
los sec to res de a u t o c a r g a , es tud ia r y 
m o d i f i c a r d i r e c t a m e n t e el d i rec to r i o , 
e tc . 

Para te rm ina r c o n es ta i n t r o d u c c i ó n 
h a r e m o s d o s c o n s i d e r a c i o n e s . La pri-
m e r a es que es te p r o g r a m a s ó l o podrá 
ser u t i l i zado c o n t oda su p o t e n c i a por 
l os i n i c i ados en el c ó d i g o m á q u i n a , te-
m a que c r e e m o s ha q u e d a d o su f i c ien-
temen te es tud iado tan to en el cu rso pu-

b l i c a d o en n ú m e r o s an te r i o res de Mi-
c r o h o b b y c o m o en d ive rsos a r t í cu l os 
apa rec idos c o n an te r io r idad . La segun-
da cons ide rac i ón es sobre la p rop ia efi-
c a c i a de l m o n i t o r . Un p r o g r a m a de la 
c o m p l e j i d a d y l o n g i t u d de nues t ro mo-
n i to r , d o t a d o a d e m á s de una g ran va-
r iedad de o p c i o n e s d i fe ren tes , d i f íc i l -
m e n t e puede ser p r o b a d o en t o d a s las 
s i t u a c i o n e s y c a s o s pos ib les . Si b ien 
n u e s t r a s e x h a u s t i v a s p ruebas han de-
m o s t r a d o su e f i c a c i a en t o d o s los ca-
sos e s t u d i a d o s , es p o s i b l e que c o n el 
uso a l g u n o s l ec to res d e s c u b r a n posi -
b les a n o m a l í a s en su f u n c i o n a m i e n t o . 
Ag radecemos todo t ipo de comen ta r i os 
sob re er rores y c u a l q u i e r sugerenc ia . 

P R O C E S O D E I N S T A L A C I Ó N 
Deb ido a su g ran l ong i t ud , nues t ro 

m o n i t o r no ha s i d o i n c o r p o r a d o en el 
f o rma to t rad ic iona l del ca rgador univer-
sa l , s i no que se e n c u e n t r a i nmed ia ta -
m e n t e d i s p o n i b l e en la c i n t a que acom-
paña a es te número . De este m o d o con-
s e g u i m o s ev i t a ros la t e d i o s a labor de 
tec leo y p o n e m o s en d i s p o s i c i ó n de to-
d o s los u s u a r i o s la g ran p o t e n c i a de l 
p r o g r a m a . 

Tal c o m o se encuen t ra g rabado en la 
c in ta , el p r o g r a m a es t o t a l m e n t e e jecu-
table. Pero c o m o s u p o n e m o s que todos 
los u s u a r i o s desea rán c o p i a r l o a d i s c o 
para consegu i r un ráp ido acceso al mis-
mo , os d e t a l l a m o s el p r o c e s o necesa-
r io para real izar la cop ia . Los u s u a r i o s 
que d i s p o n g a n del p r o g r a m a Taped isc , 
p u b l i c a d o en es ta m i s m a secc ión , pue-
den t r ans fe r i r a d i s c o los d o s b l o q u e s 
que f o r m a n el p rog rama c o n un m í n i m o 
de esfuerzo, c o n la ún i ca p recauc ión de 
no a l terar el nombre de los f i cheros . Pa-
ra los que deseen real izar la t ransferen-
c i a m a n u a l b a s t a c o n pu l sa r reset , es-
c o g e r la o p c i ó n + 3 Bas ic , inser ta r un 
d i s c o f o r m a t e a d o y la c i n t a adecuada-
m e n t e r ebob tnada e i n t r oduc i r la si-
g u i e n t e s e c u e n c i a de c o m a n d o s : 
L O A D " T í " 
(Poner en m a r c h a el casse t te ) 
M E R G E " " : LOAD " " C O D E 3 0 0 0 0 (Pa-
ra el casse t t e ) 
S A V E " M O N 3 . B A S " L I N E 10: S A V E 
" M O N 3 . B I N " C O D E 3 0 0 0 0 , 9 1 3 9 

De e s t e m o d o c a d a vez q u e desee-
m o s u t i l i zar e l m o n i t o r b a s t a c o n pul-
sar reset , e s c o g e r la o p c i ó n + 3 Bas ic 
y tec lea r L O A D " M O N 3 . B A S " . Es per-
f e c t a m e n t e pos ib l e c a m b i a r el n o m b r e 
de l f i che ro bas i c c o n el c o m a n d o MO-
VE " M O N 3 . B A S " TO " D I S K " para con-
segu i r que el p r o g r a m a se a u t o e j e c u t e 
c a d a vez que p u l s e m o s reset y luego In-
t ro para escoger la o p c i ó n Cargador del 
m e n ú de p resen tac ión . El p r o g r a m a só-
lo f u n c i o n a en los m o d e l o s + 2A y + 3 
en m o d o 128, si b ien en el p r i m e r o no 
será pos ib le emplear los c o m a n d o s que 
a c c e d e n a la un i dad de d i sco . 

F I L O S O F Í A D E 
F U N C I O N A M I E N T O 

G e n e r a l m e n t e a la hora de desen-
s a m b l a r un p r o g r a m a c o m e r c i a l el pro-
c e s o c o n s i s t e en cargar el b loque bina-
r io de l j u e g o y a c o n t i n u a c i ó n ca rgar el 
M o n s en un lugar de la m e m o r i a que 

Una de las 
posibilidades más 

interesantes de este 
programa es que nos 

facilita enormemente la 
tarea de buscar pokes. 

c r e a m o s que no c o n t i e n e d a t o s impor-
t a n t e s , a r r a n c a n d o el M o n s desde esa 
d i r e c c i ó n g rac i as a que es reub icab le . 
Este proceso, s in embargo , t iene el gra-
ve i n c o n v e n i e n t e de que el m o n i t o r se 
c o l o c a sob re una e x t e n s a área de la 
m e m o r i a de ce rca de 7000 by tes que ya 
no puede ser e s t u d i a d a , c u e s t i ó n que 
se agrava s i la zona de la m e m o r i a que 
no ha s ido c o r r o m p i d a real iza l l amadas 
a ru t i nas c o n t e n i d a s en el á rea ocupa-
da por e l m o n i t o r . La m a y o r í a de los 
u s u s a r i o s i n t e n t a n ad iv inar la zona del 
p r o g r a m a u t i l i zada por los g r á f i c o s pa-
ra tener acceso d i rec to a la secc ión que 
c o n t i e n e rea lmen te cód igo , pero debe-
m o s reconoce r que en c u a l q u i e r c a s o 
el s i s t e m a es b á s t e n t e t ed ioso . 

N u e s t r o m o n i t o r e m p l e a una f i loso-
f ía bas tan te d i fe rn te . Si c o n el M o n s es 
necesa r i o ca rgar p r ime ro el p r o g r a m a 
a desensamb la r y luego el mon i to r , c o n 
M o n 3 (así l l a m a r e m o s de ahora en ade-
lante a nues t ro moni tor ) , es p rec iso car-
gar en p r imer lugar e l m o n i t o r y tuego, 
desde el p r o p i o m o n i t o r , p o d e m o s car-
gar el p r o g r a m a a desensamb la r . Mon3 
se c a r g a i n i c i a l m e n t e en la d i r ecc i ón 
3 0 0 0 0 pero posee una p e q u e ñ a ru t ina 
enca rgada de ins ta lar el p rog rama prin-
c ipa l en la pág ina 6 y reservar d i c h a pá-
g i n a r e s t á n d o l a de la c a p a c i d a d to ta l 
del d i sco RAM para evi tar que el progra-
m a p u e d a ser c o r r o m p i d o . El e f e c t o de 
este p roceso es que a b s o l u t a m e n t e to-
d a la m e m o r i a , desde las d i r e c c i o n e s 
23755 a la 65535, q u e d a e n t e r a m e n t e a 
d i s p o s i c i ó n del usuar io . El p rog rama se 
c o n t i e n e c o m p l e t a m e n t e en d i c h a pá-
g ina y s ó l o e m p l e a las d i r e c c i o n e s 
23296-23754 para a lmacena r da tos y ru-
t i n a s de p a g i n a c i ó n . El usua r io no de-
be a l terar n u n c a es te área (a no ser que 
sepa m u y b ien lo que hace) pues oca-
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s ionar ia i nmed ia tamen te e l cue lgue del 
o rdenado r . Desde el m o n i t o r p o d e m o s 
se lecc iona r c u a l q u i e r ROM y R A M pa-
ra que t o d a s las o p e r a c i o n e s de lectu-
ra y esc r i t u ra que i nvo luc ren s u s d i rec-
c i ones hagan re ferenc ia a la pág ina de-
seada, c o n lo que t e n e m o s t o ta l acce-
so a los 192K (128 de RAM y 64 de ROM) 
que i nco rpo ra e l P lus 3. 

Al a r rancar , M o n s 3 c o l o c a el pape l y 
borde de co l o r negro, bor ra la p a n t a l l a 
e i m p r i m e un m e n s a j e de p r e s e n t a c i ó n 
que só lo aparecerá una vez. A cont inua-
c i ó n p resen ta un cu rso r p a r p a d e a n t e y 
q u e d a en espera de que el usua r i o in-
t roduzca un c o m a n d o o pu lse una tec la 
de a c c i ó n i nmed ia ta . Tal c o m o i n d i c a 
el mensa je de p resen tac ión , es pos ib le 
emp lear e l c o m a n d o H (sin parámet ros ) 
para ob tener una l i s ta ab rev iada de los 
c o m a n d o s d i spon ib l es . 

M o n 3 s ó l o a c e p t a n ú m e r o s e n t e r o s 
(serla absu rdo emp lea r n ú m e r o s rea les 
en un p r o g r a m a de e s t a s ca rac te r ís t i -
cas) t a n t o en d e c i m a l c o m o hexadec i -
ma l pero s o l a m e n t e en uno de d i c h o s 
s i s t emas , y d i s t i n g u e en t re e l s i s t e m a 
u t i l i zado para i n t r oduc i r n ú m e r o s des-
de t ec l ado e imp r im i r n ú m e r o s en la 
pan ta l l a . Al a r rancar el m o n i t o r l os nú-
meros son leídos y esc r i t os en dec ima l , 
pero d i s p o n e m o s de c o m a n d o s para 
c a m b i a r la base u t i l i zada para en t rada 
y sa l i da i n d e p e n d i e n t e m e n t e e i n c l u s o 
para pasar n ú m e r o s a una base que no 
sea la s e l e c c i o n a d a a c t u a l m e n t e . Los 
n ú m e r o s d e c i m a l e s d e b e n encon t ra rse 
en el rango 0-65535 (s iempre pos i t i vos ) 
y los hexadec ima les en el rango 0 FFFF. 
En la mayo r ía de los c a s o s t raba jare-
m o s c o n la m i s m a base para en t rada y 
sa l ida , pe ro en a p l i c a c i o n e s espec í f i -
c a s puede ser i n te resan te d i s p o n e r de 
m o d o s i ndepend ien tes . 

C O M A N D O S . T E C L A S D E 
A C C I Ó N I N M E D I A T A 

Mon3 posee, c o m o ya h e m o s d i c h o , 
un to ta l de 38 c o m a n d o s que v ienen 
i d e n t i f i c a d o s por una o d o s le t ras (por 
d e s g r a c i a se nos a c a b a r o n las le t ras 
de l a l f abe to an te el g ran n ú m e r o de co-
mandos ) . En los c o m a n d o s de dos le-
t ras la p r ime ra de f i ne e l t i p o de opera-
c i ó n y la s e g u n d a p ropo rc i ona in fo rma-
c ión ad ic iona l sobre la acc ión deseada. 
Cada c o m a n d o t iene una s in tax i s espe-
c í f i ca que e x p l i c a r e m o s s e g u i d a m e n t e 
que puede c o n t e n e r n ú m e r o s y/o cade-
nas a l f a n u m é r i c a s . Si e l c o m a n d o po-
see dos o m á s parámet ros es tos van se-
pa rados por c o m a s . N o se debe de jar 
n i n g ú n e s p a c i o n i c o m a en t re la le t ra 
o le t ras de l c o m a n d o y el p r ime r pará-
m e t r o (si es que lo hay), y las c a d e n a s 
a l f a n u m é r i c a s deben ir d e l i m i t a d a s en-
t re c o m i l l a s . Si los p a r á m e t r o s no s o n 
de l t i po esperado o si hay m á s o m e n o s 

p a r á m e t r o s q u e los necesa r i os apare-
c e r á n d i ve rsos m e n s a j e s de error que 
i n d i c a n c o n e x a c t i t u d la na tu ra leza del 
p rob lema . T a m b i é n apa rece rá un men-
sa je de error s i e l p r imer ca rác te r no es 
a l f a b é t i c o y por t a n t o no c o r r e s p o n d e 
a n ingún c o m a n d o . Los c o m a n d o s pue-
d e n i n t r o d u c i r s e t a n t o en m a y ú s c u l a s 
c o m o en m i n ú s c u l a s , pero las c a d e n a s 
en t re c o m i l l a s deben c o n t e n e r exac ta -
m e n t e los ca rac te res deseados (excep-
to , na tu ra lmen te , los n o m b r e s de f iche-
ro de d i s c o que s o n c o n v e r t i d o s auto-
m á t i c a m e n t e en m a y ú s c u l a s ) . 

El bu f f e r de e d i c i ó n t i ene c a p a c i d a d 
pa ra 128 ca rac te res , es dec i r , c u a t r o lí-
neas c o m p l e t a s de la pan ta l l a . Den t ro 
de la i n t r o d u c c i ó n de c o m a n d o s es po-
s ib le pu lsar la t ec l a B loq Mays para pa-
sar de m a y ú s c u l a s a m i n ú s c u l a s o vi-
ceversa y la t ec la Borr para bor rar un 
ca rác te r . Las t e c l a s de l cu rso r no pue-
den ser u t i l i zadas pa ra ed i ta r el t e x t o 
de l c o m a n d o p u e s t i e n e n o t ra u t i l i dad 
que v iene desc r i t a segu idamen te . Aun-

Para evitaros el trabajo 
de teclear los listados, 

hemos incluido el 
programa completo en 

la cassette que 
acompaña este 

número. 

que la c a p a c i d a d de l bu f f e r sea de 128 
c a r a c t e r e s es i m p r e s c i n d i b l e que a la 
ho ra de e m p l e a r c o m a n d o s que mane-
jen d a t o s n u m é r i c o s o cadenas in t rodu-
c i d a s desde el t ec l ado la l ong i t ud de di-
c h o s d a t o s no sob repase los t re in ta ca-
racteres, pues en caso con t ra r io se des-
bordar ía un bu f fe r i n te rno s i t uado en la 
m e m o r i a c o m ú n (23296-23754) y e l pro-
g r a m a de ja r l a de f u n c i o n a r cor rec ta -
men te , 

SI b ien para que un c o m a n d o sea 
o b e d e c i d o es n e c e s a r i o pu l sa r In t ro al 
f ina l de los carac te res que fo rman el co-
m a n d o , hay una ser ie de tec las que son 
o b e d e c i d a s i n m e d i a t a m e n t e : 

—Vídeo normal : Borra la par ta l la , res-
t i t u y e el c u r s o r ai e x t r e m o super io r de-
recho y p resen ta una nueva l ínea de co-
m a n d o s en b lanco . Es ta t ec la f u n c i o n a 
en cua lqu ie r m o m e n t o de la ed ic ión , in-
c l uso t ras haber i n t roduc ido ya a lgunos 
ca rac te res , en c u y o c a s o d i c h o s carac-
te res se perderán . 

—fntro. Pu l sada t ras haber in t rodu-

c ido a lgunos carac teres hará que el mo-
n i to r a n a l i c e la s i n t a x i s de los esc r i t os 
e in ten te e jecu ta r las ó rdenes del usua-
r io. Pero si p u l s a m o s In t ro al com ienzo 
de la l ínea la pan ta l l a se bor ra rá y apa-
recerán 14 l ineas de d e s e n s a m b l a d o a 
par t i r de la d i r e c c i ó n a c t u a l de l PC se-
gu idas de l con ten ido de t o d o s los regis-
t r os In te rnos y tos va lo res de los f l ags 
(exp l i ca remos la m a n e r a de a jus ta r el 
PC y el res to de reg is t ros m á s adelan-
te). Es la m i s m a pan ta l l a que aparece 
t r as re to rnar desde un p u n t o de ruptu-
ra y s i rve a l m i s m o t i e m p o para v isual i -
zar r á p i d a m e n t e el en to rno ac tua l del 
m o n i t o r . T ras imp r im i r t o d o s es tos da-
t o s aparece una nueva l ínea de coman-
d o s en b lanco . 

— T e c l a s del cursor . Real izan las mis-
m a s a c c i o n e s de In t ro c o n dos d i feren-
c ias : s o n o b e d e c i d a s en cua lqu ie r pun-
t o de la l ínea (no s ó l o al p r inc ip io ) y an-
tes de i m p r i m i r la pan ta l l a de in fo rma-
c i ó n a l t e ran el c o n t e n i d o de l PC y por 
t a n t o la d i r e c c i ó n de i n i c i o de l desen-
s a m b l a d o en un n ú m e r o que varía en 
f u n c i ó n de la t e c l a pu lsada . Las tec las 
izqu ierda-derecha dec remen tan e incre-
m e n t a n el pun te ro en una un idad, mien-
t r as que las t e c l a s a r r iba-aba jo incre-
m e n t a n y d e c r e m e n t a n el pun te ro en 
o c h o un idades . Las tec las de l cu rso r 
s o n de repe t i c i ón c o m o t o d a s las de-
m á s y p resen ta rán suces i vas pan ta l l as 
de desensamb lado si se de jan pu lsadas 
c i e r t o t i e m p o . 

E R R O R E S DEL M O N I T O R 
C o m a n d o no vá l ido . Los ca rac te res 

i n t r o d u c i d o s al p r i n c i p i o de la l ínea no 
c o r r e s p o n d e n c o n n i ngún c o m a n d o , 
sea p o r q u e el p r imer ca rác te r no es al-
f a b é t i c o o po rque el s e g u n d o ca rác te r 
de los c o m a n d o s de dos le t ras no co-
r r esponde a una o p c i ó n ex i s ten te . 

Fa l t an parámet ros . La l ínea con t iene 
m e n o s p a r á m e t r o s de los espe rados o 
se ha o l v i d a d o c o l o c a r un pa ráme t ro 
t ras una c o m a . 

N ú m e r o fuera de margen. Se ha intro-
d u c i d o un n ú m e r o que se sa le del ran-
go de va lo res a c e p t a b l e s para el co-
m a n d o que e s t a m o s t ra tando . 

C a r a c t e r e s no numér i cos . Un núme-
ro d e c i m a l c o n t i e n e ca rac te res f ue ra 
de l rango 0-9 o un número hexadec lma l 
c o n t i e n e ca rac te res fuera del rango 0-9 
y A-F. 

D e m a s i a d o s pa ráme t ros . Se han te-
c l e a d o m á s p a r á m e t r o s de los necesa-
r ios o se ha i n s e r t a d o una c o m a al fi-
na l de la l inea. 

Fa l t a separador . No hya una c o m a 
d o n d e deber ía haber la . 

Pa ráme t ros i nco r rec tos . Se ha intro-
d u c i d o una c a d e n a d o n d e deber ía ha-
ber s i do t ec leado un n ú m e r o o al revés. 

Fa l t an c o m i l l a s . Un p a r á m e t r o que 
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debería ser una c a d e n a no es tá ence-
rrado en t re c o m i l l a s . 

Error de casse t te . Se p r o d u c e en los 
c o m a n d o s de ca rga y g r a b a c i ó n de fi-
cheros de casse t t e c o n cabece ra s i se 
p roduce un error de ca rga o se p u l s a 
Break du ran te el p roceso . 

Da tos no e n c o n t r a d o s . Se p r o d u c e 
los c o m a n d o s F y G c u a n d o los d a t o s 
b u s c a d o s no se e n c u e n t r a n en la me-
mor ia . 

No es pos ib l e segu i r b u s c a n d o . Se 
p roduce en el c o m a n d o G c u a n d o una 
búsqueda anter ior no encuen t ra ios da-
tos y rebasa el f i na l de la m e m o r i a . 

C O M A N D O S . S I N T A X I S Y 
F U N C I O N A M I E N T O 

A c o n t i n u a c i ó n p a s a m o s a exp l i ca r 
ta s i n t a x i s y u t i l i dad de t o d o s los co-
m a n d o s del m o n i t o r d i v i d i dos en cua-
t ro secc iones : e s t u d i o de la m e m o r i a , 
i n f o rmac ión , p r o g r a m a c i ó n avanzada y 
a l m a c e n a m i e n t o de datos. A l seña lar la 
s in tax is de cada c o m a n d o los da tos en-
tre pa rén tes i s s i g n i f i c a n que pueden 
ser o m i t i d o s , en c u y o c a s o el m o n i t o r 
s u s t i t u y e el d a t o o m i t i d o por el con te-
n i do del reg is t ro i n te rno PC. 
C o m a n d o s de e s t u d i o de la m e m o r i a . 

— C o m a n d o A (Asci i ) 
S in tax is : A (d i recc ión) . 
Permi te observar la m e m o r i a c o m o 

caracteres. Se borra la pan ta l la y se im-
p r imen 22 l ineas c o n t e n i e n d o cada una 
de e l las la d i recc ión que está s iendo leí-
da (en el s i s t e m a de sa l i da de n ú m e r o s 
se lecc i onado ) y a c o n t i n u a c i ó n el ca-
rácter Asc i i c o n t e n i d o en los 24 by tes 
a par t i r de esa d i recc ión . El p r o g r a m a 
ignora el b i t 7 de los ca rac te res e im-
p r ime un pun to para t o d o s los by tes in-
fer iores a 32. F inal izada la impres ión de 
una pan ta l l a e l m o n i t o r q u e d a en espe-
ra de que el usua r i o pu lse una tec la . Si 
se t ra ta de In t ro se i m p r i m e una nueva 
p á g i n a a par t i r de l s i gu i en te b l oque de 
d i recc iones , m ien t ras que en c a s o con-
t ra r io se borra la p a n t a l l a y se vue lve al 
m o d o c o m a n d o . La e j e c u c i ó n de es te 
c o m a n d o no m o d i f i c a el va lor del regis-
t r o PC. T a n t o en es te c o m o en el res to 
de los c o m a n d o s de e s t u d i o de la me-
m o r i a los by tes s o n le ídos de la R A M 
y ROM se lecc ionadas (ver c o m a n d o W). 

— C o m a n d o D (Desensamblar ) . 
S in tax i s : D (d i recc ión) . 
Pe rm i te observar la m e m o r i a c o m o 

c ó d i g o fuente . Se bor ra la pan ta l l a y se 
i m p r i m e n 22 l ineas de d e s e n s a m b l a d o . 
Cada una de e l las con t i ene la d i r ecc ión 
de la i n s t r u c c i ó n , una ser ie de un má-
x imo de cua t ro bytes con ten iendo el có-
d i go ob je to de la ins t rucc ión s iempre en 
h e x a d e c i m a l (con i n d e p e n d e n c i a de l 
m o d o de sa l i da se lecc ionado ) y a con-
t i nuac ión el cód igo fuente con ten ido en 
d i cha d i recc ión de memor ia . Los núme-

ros c o n t e n i d o s en el c ó d i g o f uen te se 
i m p r i m e n en el m o d o de sa l i da selec-
c i o n a d o , p r e c e d i d o s del s i g n o «Pt» en 
m o d o h e x a d e c i m a l , no i m p r i m i é n d o s e 
los c e r o s no s i g n i f i c a t i v o s . Se i m p r i m e 
el m e n s a j e ILEGAL s i la i n s t r u c c i ó n no 
ex i s te en el set de l Z80. Si la ROM3 se 
e n c u e n t r a s e l e c c i o n a d a por de fec to , 
d e s p u é s de c a d a RST 8 o RST 40 el có-
d igo o cód igos poster iores no serán tra-
t ados c o m o ins t rucc iones s ino c o m o li-
t e ra les p r e c e d i d a s de un DEFB. En el 
c a s o de RST 8 se rá un ú n i c o l i te ra l , pe-
ro en el caso de RST 40 ( ins t rucc ión em-
p leada para a c c e d e r al ca l cu lado r ) se 
i m p r i m i r á n c o m o l i te ra les t o d o s los 
b y t e s pos te r i o res has ta encon t ra r un 
b y t e 56 que i nd i ca f i n de tos c á l c u l o s . 

C o m o en el c o m a n d o an te r io r , t r as 
c a d a pág ina p o d e m o s pu lsar Ins t ro pa-
ra o b t e n e r una nueva p á g i n a o cua l -
qu ie r o t ra t e c l a para bor ra r la p a n t a l l a 
y ob tener una nueva l ínea de c o m a n d o s 
en b lanco . 

— C o m a n d o M (Memor ia ) . 
S in tax i s : M (Di recc ión) . 
Permi te observar la memor ia t an to en 

h e x a d e c i m a l c o m o en ca rac te res . Se 
bo r ra la p a n t a l l a y se i m p r i m e n 22 li-
neas en c a d a una de las cua les se Im-
p r ime la d i r e c c i ó n a c t u a l y se i n f o r m a 
del va lor de 8 by tes , p r ime ro en hexa-
d e c i m a l y l uego c o m o c a r a c t e r e s c o n 
los m i s m o s conven ios que en el coman-
d o A. Las d i r e c c i o n e s se i m p r i m e n en 
el m o d o de sa l i da s e l e c c i o n a d o , pe ro 
los by tes s i empre en h e x a d e c i m a l . A l 
i gua l que los c o m a n d o s an te r i o res , es 
p o s i b l e ob tene r s u c e s i v a s p á g i n a s de 
l i s t a d o p u l s a n d o Int ro. 
C o m a n d o s de I n f o r m a c i ó n . 

— C o m a n d o H (He lp , ayuda). 
S in tax i s : H. 
I m p r i m e una p á g i n a de ayuda que in-

d i c a de f o r m a e s q u e m á t i c a los c o m a n -

d o s d i s p o n i b l e s s i n seña la r la s i n tax i s 
de los m i s m o s ni las ve rs iones de los 
c o m a n d o s de dos let ras s ino ún icamen-
te su p r o p ó s i t o genera l . 

— C o m a n d o I ( In fo rmac ión) . 
S in tax i s : I. 
Presenta en pan ta l la una ser ie de da-

t o s de in terés: la ROM (0-3) y RAM (0-7) 
s e l e c c i o n a d a s a c t u a l m e n t e , la un idad 
de d i s c o ac t i va pa ra los c o m a n d o de 
sec tores yp ls tas (A/B), los m o d o s de en-
t r ada y sa l i da de n ú m e r o s (dec ima l o 
hexadec ima l ) y el es tado ac tua l del blo-
q u e o de m a y ú s c u l a s . Los va lo res para 
c a d a una de es tas o p c i o n e s son a jus-
t a d o s por d e f e c t o a l a r rancar e l mon i -
to r a ROM 3, R A M 0, u n i d a d A y m o d o 
d e c i m a l t a n t o para la en t rada c o m o pa-
ra la sa l i da de números , pero e x i s t e n 
c o m a n d o s que nos p e r m i t i r á n a l te rar 
t o d o s e s t o s pa ráme t ros . 

— C o m a n d o C (Calcu lar) . 
S in tax i s : C N ú m e r o , N ú m e r o . 
Ca l cu l a la s u m a y la res ta de los d o s 

n ú m e r o s e i m p r i m e a m b o s resu l t ados 
en pan ta l l a . Los n ú m e r o s deben ser te-
c l e a d o s en f u n c i ó n de l m o d o de entra-
da s e l e c c i o n a d o , pero los c á l c u l o s se-
rán I m p r e s o s s e g ú n el m o d o de sa l i da 
s e l e c c i o n a d o que no t iene por qué ser 
e l m i s m o . 

— C o m a n d o N (Números) . 
S in tax i s : N M o d o Modo . 
La s i n t a x i s de es te c o m a n d o es bas-

t an te pecu l ia r . M o d o es una ún i ca let ra 
que puede ind ica r H pa ra h e x a d e c i m a l 
y D para d e c i m a l , y a m b a s le t ras se rán 
t ec l eadas j u n t o a la N que i d e n t i f i c a el 
c o m a n d o s in espac ios . Este c o m a n d o 
pe rm i t e a jus ta r l os m o d o s de en t rada 
y sa l i da a los i n d i c a d o s por las le t ras 
c o r r e s p o n d i e n t e s . As í por e j e m p l o la 
s e c u e n c i a N H H a jus ta a m b o s m o d o s a 
h e x a d e c i m a l m i e n t r a s que N H D a jus ta 
la e n t r a d a de n ú m e r o s a h e x a d e c i m a l 
y la impres ión de los m i s m o s a dec imal . 
Es te c o m a n d o no a fec ta a la imp res ión 
de c i e r t os d a t o s c o m o el c ó d i g o obje-
to o b t e n i d o c o n el c o m a n d o D que 
s i e m p r e se i m p r i m e en h e x a d e c i m a l 
c o n independenc ia de los m o d o s actua-
les. La o p c i ó n por d e f e c t o es NDD. 

— C o m a n d o TC (Traducir a Decimal) . 
S in tax i s : TD Número . 
Impr ime el número en cues t i ón en de-

c i m a l c o n I n d e p e n d e n c i a de l m o d o de 
sa l i da ac tua l . Puede ser i n te resan te 
c u a n d o e s t a m o s t raba jando en dec ima l 
y s o l o c o n o c e m o s la rep resen tac ión en 
hexa de un d e t e r m i n a d o valor . 

— C o m a n d o T H (Traduc i r a Hexade-
c ima l ) . 

S in tax i s : TH N ú m e r o . 
I dén t i co a l c o m a n d o anter io r , impr i -

m i e n d o el n ú m e r o en h e x a d e c i m a l . 
Y es to es t o d o por es te mes . En el 

p róx imo número os segu i remos comen-
t a n d o los n u m e r o s o s c o m a n d o s de que 
d i s p o n e es te p rograma. M ien t ras tanto, 
Id e n c o n t r a n d o s u s pos i b i l i dades . 
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m u m p R D G R f l m p o ó n 
Los ú l t i m o s a r t í c u l o s r e f e -
r e n t e s a l a s e s t r u c t u r a s d i -
n á m i c a s d e d a t o s , n o s 
p l a n t e a b a n a l g u n o s i n t e -
r r o g a n t e s , t a l e s c o m o 
a t e n d e r a u s u a r i o s c o n b a -
jos n i v e l e s d e a c c e s o e n co-
l a s d e p r i o r i d a d e s . P a r a 
e n c o n t r a r n o s con e s t e p r o -
b l e m a , y o t r o s s e m e j a n -
t e s , p o d e m o s h a b e r p a r t i -
d o a e v a r i o s p u n t o s . U n o 
d e e l l o s p u e d e s e r l a n e c e -
s i d a d d e r e a l i z a r v a r i a s 
t a r e a s d i f e r e n t e s a l a v e z . 
U n a e s t r a t e g i a b a s a d a e n 
c o l a s , n o s p e r m i t i r á i n t r o -
d u c i r n o s e n e l m u n d o d e l a 
m u l t i p r o g r a m a c i ó n . 

La ¡dea de p roceso secuenc ia l e s t á 
en la m e n t e de t o d o s . La e j e c u c i ó n de 
un p r o g r a m a c o n el i n té rp re te de Bas ic 
que d i s p o n e el S p e c t r u m es, ev idente-
men te , secuenc ia l , pues to que las ins-
t r ucc i ones se e j ecu tan una a con t i nua -
c i ó n de la o t ra . 

I m a g i n e m o s aho ra el c a s o de dos 
usuar ios , c o n su respec t ivo o rdenador , 
que c o m p a r t e n una ún ica impresora . Si 
la imp reso ra no e s t á en u s o y uno de 
e l los desea acceder a el la, puede hacer-
lo s in el meno r p rob lema . Pero s i mien-
t r as és te lo es tá hac iendo , el o t r o tam-
b ién qu ie re impr im i r , deberá esperar a 
que se t e r m i n e el t r aba jo prev io. Es to 
es un p roceso secuenc ia l que le conl le-
va necesa r i amen te al s e g u n d o usua r i o 
un t i e m p o de espera que, en a l g u n o s 
c a s o s , puede ser i nadm is ib l e . 

Por con t ra , s i el acceso a la impreso-
ra es tá g o b e r n a d o por un p r o c e s o con-
cur ren te , el o rdenado r se e n c a r g a r á de 
regu lar el a c c e s o en pa ra le lo (ver f igu-
ra 1, d o n d e la e s c a l a de t i e m p o s para 
imp res i ón y espera es d i fe ren te) de los 
usuar ios al recurso que c o m p a r t e n , im-
p r im iendo , por e j emp lo , una p á g i n a de 
c a d a uno , que env ia rá a b a n d e j a s d i fe-
ren tes . 

La idea de la m u l t i p r o g r a m a c i ó n es, 
por t an to , m u y s imp le . V e á m o s l o c o n 
o t ro e j e m p l o ( t amb ién de impreso ras ) 
que a t o d o s los que m a n e j a m o s un pro-
c e s a d o r de t e x t o s nos ha o c u r r i d o . 
Cuando te rm inamos un t raba jo y desea-
m o s imp r im i r l o , e j e c u t a m o s la o r d e n 

c o r r e s p o n d i e n t e y... a esperar . 
Este t i e m p o de espe ra m i e n t r a s se 

impr ime (la ve loc idad de las impresoras 
es m u c h o menor que la del m ic roproce-
sado r e n v i á n d o l e ó rdenes y la ut i l iza-
c i ón de bu f fe rs no es una so luc ión com-
p le ta) es t i e m p o perd ido . La mu l t i p ro -
g r a m a c i ó n sí resue lve el p r o b l e m a , al-
t e r n a n d o el envío de i n f o r m a c i ó n (has-
ta que el bu f fe r se l lene, por e j emp lo ) 
y a t e n d i é n d o n o s a n o s o t r o s en la escr i -
t u ra de o t r o t ex to (m ien t ras la impreso-
ra va rea l i zando l e n t a m e n t e su t r a b a j o 
y se vac ía e l buf fer) . Ex is ten , de hecho , 
p rog ramas comerc ia l es b ien rea l izados 
en los que e s t o s t i e m p o s de espera , 
m i e n t r a s se envían d a t o s a la impreso-
ra y és ta los i m p r i m e , resu l t an imper-
c e p t i b l e s pa ra el usuar io . 
ESTRATEGIA DE 
PLANIFICACIÓN BASADA 
EN UNA COLA 

Los m é t o d o s de c o m u n i c a c i ó n y sin-
c ron i zac i ón de p r o c e s o s caen fuera de l 

a l c a n c e de es tas p á g i n a s (aunque da-
remos a lguna idea al final), pero c o n los 
c o n c e p t o s que h e m o s v i s to en los artí-
c u l o s an te r io res , sí p o d e m o s p lantear-
nos a h o r a a l guna de las es t ra teg ias de 
p l a n i f i c a c i ó n que p e r m i t e n hacer que 
un ú n i c o m i c r o p r o c e s a d o r (y de 8 b i ts , 
c o m o el Z-80) me jo ren su product iv idad, 
es dec i r , pa ra que rea l i cen la mayor 
c a n t i d a d de t raba jo pos ib le en el menor 
t i e m p o . 

En la f igura 2a tenemos dos procesos 
( los an te r i o rmen te desc r i tos de escr i tu-
ra e impres ión en parale lo) c o n t i e m p o s 
de e jecuc ión : escr ib i r tex to 2 = 5 minu-
tos, enviar t ex to 1 a ta impresora (repre-
s e n t a d o por la f l e cha ver t ica l desden-
d e n t e ) = 30 segundos , impr im i r t ex to 1: 
10 m i n u t o s . La f i g u r a 2b nos m u e s t r a 
qué ocu r re si a m b o s p rocesos los eje-
c u t a m o s s e c u e n c i a l m e n t e (que es lo 
que m e va a pasar a mí c u a n d o termi-
ne de escr ib i r es te art ículo): en to ta l tar-
daré en real izar e l t r aba jo 15 m i n u t o s y 
30 s e g u n d o s , pero 10 de e l los se rán 
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t i e m p o p e r d i d o e n e s p e r a r a q u e la im-
p r e s o r a r e a l i c e su t r a b a j o . S i n e m b a r -
go , e m p l e a n d o m u l t i p r o g r a m a c i ó n (fi-
gu ra 2c), s ó l o t a rda ré 5 m i n u t o s y 30 se-
g u n d o s en rea l i za r t o d o e l t r a b a j o (el 
t i e m p o q u e t a r d a c a d a p r o c e s o e n e je-
c u t a r s e n o var ia , pe ro c o n s i g o t e r m i n a r 
t o d o el t r a b a j o 10 m i n u t o s an tes , ya q u e 
h a g o d o s t a r e a s a la vez). 

La s i t u a c i ó n q u e h e m o s p l a n t e a d o es 
m u y a t r a c t i v a , p e r o p r e s e n t a a l g u n a s 
d i f i c u l t a d e s a la h o r a de l l eva r l a a la 
p r á c t i c a . ¿Qué e s t r a t e g i a s e g u i m o s pa-
ra p l a n i f i c a r l os c a m b i o s de t a r e a d e la 
CPU? . 

La m á s i n m e d i a t a y s e n c i l l a de imp le -
m e n t a r e s la b a s a d a e n u n a e s t r u c t u r a 
F I F O (la p r i m e r a en e n t r a r e s la p r i m e -
ra en sa l i r ) de l as q u e v i m o s en el ar t í -
c u l o a n t e r i o r . V o l v a m o s a l c a s o de va-
r i os u s u a r i o s (3 en e s t e c a s o ) q u e c o m -
p a r t e n la m i s m a i m p r e s o r a , la c u a l l es 
i m p r i m e a l t e r n a t i v a m e n t e u n a p á g i n a 
d e s u t r a b a j o a c a d a u n o (y q u e es ca-
paz de c l a s i f i c a r l a s , c la ro) . C o m o sabe-
m o s , el t i e m p o d e i m p r e s i ó n de un grá-
f i c o e s s e n s i b l e m e n t e s u p e r i o r a l de 
u n a p á g i n a d e t e x t o n o r m a l . S u p o n g a -
m o s q u e el u s u a r i o 1 d e s e a i m p r i m i r un 
g r á f i c o (70 s e g u n d o s ) y l os o t r o s d o s un 
t e x t o (20 s e g u n d o s c a d a uno) . Si e l 
u s u a r i o 1 l l e g a p r i m e r o se s i t u a r á a la 
c a b e z a d e la c o l a y se rá el p r i m e r o en 
ser a t e n d i d o (0 s e g u n d o s d e espera ) , 
p e r o l o s o t r o s d o s d e b e r á n e s p e r a r a 
q u e t e r m i n e s u p á g i n a (70 s e g u n d o s e l 
u s u a r i o 2 y 90 s e g u n d o s el t e rce ro ) . En 
t o t a l la m e d i a de e s p e r a s o n 53 s e g u n -
d o s . Pe ro si l os q u e l l e g a n p r i m e r o s o n 
los q u e d e s e a n i m p r i m i r t e x t o , l os t i em-
p o s d e e s p e r a s e r á n 0, 20 y 40 s e g u n -
d o s r e s p e c t i v a m e n t e , c o n lo q u e la me-
d i a se ha r e d u c i d o c a s i a la t e r c e r a par-
te : 20 s e g u n d o s . Por t a n t o v e m o s q u e 
l o s b e n e f i c i a d o s c o n e s t a e s t r a t e g i a 
s o n los t r a b a j o s g r a n d e s en p e r j u i c i o de 
l o s p e q u e ñ o s . 

En el c a s o a n t e r i o r d e q u e r e r esc r i -
b i r u n t e x t o e i m p r i m i r o t r o a la vez, e l 
p r o b l e m a se p l a n t e a c u a n d o el b u f f e r 
de la i m p r e s o r a se h a q u e d a d o v a c í o y 
es n e c e s a r i o env ia r le m á s i n f o r m a c i ó n , 
y a la vez el u s u a r i o q u e e s c r i b e p u l s a 
u n a t e c l a q u e e s p e r a ver a p a r e c e r en 
p a n t a l l a . S i la p u l s a c i ó n d e la t e c l a l le-
g a a n t e s q u e la p e t i c i ó n de la i m p r e s o -
ra, é s t a c a s i n o n o t a r á la e s p e r a d a d a 
la rap idez en e j e c u t a r s e la o r d e n q u e h a 
d a d o el u s u a r i o , p e r o s i e l o r d e n d e l le-
g a d a es el i n ve rso , e l u s u a r i o p u e d e 
« m o s q u e a r s e » a l n o ver a p a r e c e r la le-
t ra en p a n t a l l a h a s t a q u e el o r d e n a d o r 
h a y a l l e n a d o d e n u e v o e l b u f f e r ( lo q u e 
p u e d e l l eva r l e a l g u n o s s e g u n d o s ) . 

Para p a l i a r e s t a v a r i a c i ó n e n la e fec -
t i v i d a d de! m é t o d o p u e d e e s t a b l e c e r s e 
u n a c o l a de p r i o r i d a d e s . Las p e t i c i o n e s 
e n t r a n t e s ya no se g u a r d a n s i e m p r e a l 
f i n a l de la c o l a , s i n o q u e c a d a u n a d e 
e l l a s t i e n e e s t a b l e c i d a u n a p r i o r i d a d . 
L a s s o l i c i t u d e s c o n p r i o r i d a d m á s a l t a 

se a l m a c e n a r á n s i e m p r e a n t e s q u e l a s 
q u e t i e n e n un n i ve l i n fe r i o r , p e r o d e t r á s 
de l as q u e t e n g a n e l m i s m o , (ver f igura 
3 d o n d e e l í n d i c e i n d i c a la p r i o r i d a d ) El 
p r o b l e m a se p r e s e n t a c u a n d o se pro-
d u z c a n m u c h a s l l a m a d a s de p r o c e s o s 
c o n p r i o r i d a d a l t a . L o s q u e t e n g a n un 
n i v e l b a j o p u e d e n e t e r n i z a r s e e s p e r a n -
d o . Para e v i t a r é s t o p u e d e i r se a u m e n -
t a n d o , c a d a c i e r t o t i e m p o , la p r i o r i d a d 
d e c a d a p r o c e s o . C o n e l l o , h a s t a l o s 
p r o c e s o s m á s i n f e r i o r e s l l e g a r á n en al-
g ú n m o m e n t o a a l c a n z a r la m a y o r p r io -
r i d a d y s e r á n a t e n d i d o s c o n t o d a s e g u -
r i d a d . E s t a e s t r a t e g i a n o v i o l a el p r in -
c i p i o d e p r i o r i d a d e s e s t a b l e c i d o (pues-
t o q u e es el p r i m e r f a c t o r q u e e x a m i n a ) 
y p e r m i t e q u e t o d o s l o s s o l i c i t a n t e s 
s e a n a t e n d i d o s e n u n t i e m p o p r u d e n -
c i a l . 

O T R A E S T R A T E G I A D E 
C O N T R O L B A S A D A E N C O L A S 

O t r a de l as e s t r a t e g i a s q u e m á s se 
e m p l e a en m u l t i p r o g r a m a c i ó n y s i s te -
m a s q u e t r a b a j a n e n t i e m p o c o m p a r t i -
d o c o n s i s t e en a s i g n a r a c a d a p r o c e s o 
u n t i e m p o de e j e c u c i ó n f i j o . 

Pa ra e l l o se i m p i e m e n t a u n a c o l a c i r -
c u l a r e n la q u e se i n c l u y e n t o d o s l o s 
p r o c e s o s y la C P U s e va a s i g n a n d o a 
c a d a u n o de e l l o s d u r a n t e un t i e m p o de-
t e r m i n a d o . 

La e f e c t i v i d a d d e l m é t o d o d e p e n d e 

f u e r t e m e n t e de l t i e m p o q u e se h a y a de-
f i n i d o p a r a d e d i c a r l o a c a d a p r o c e s o . Si 
es m u y l a r g o , d e g e n e r a r á e n u n a c o l a 
F I F O d e l as q u e h e m o s v i s t o en el apar-
t a d o a n t e r i o r , y s i e s m u y c o r t o , la ma-
yo r pa r te de l t i e m p o se pe rde rá en c a m -
b ia r de un p r o c e s o a o t r o . C o m o refe-
r e n c i a , la m a y o r í a d e e s t o s s i s t e m a s 
t i e n e n e s t a b l e c i d o s t i e m p o s e n t r e 10 y 
100 m i l i s e g u n d o s p a r a d e d i c a r l o s a ca-
d a s o l i c i t u d . 

U N A Ú L T I M A I D E A 
Si a l g ú n lec to r rea l iza su a l g o r i t m o de 

p l a n i f i c a c i ó n , d e b e r á t ene r e n c u e n t a 
t a m b i é n q u e c i e r t o s p r o c e s o s p u e d e n 
p r e s e n t a r p r o b l e m a s de i n c o m p a t i b i l i -
d a d al p r e t e n d e r e j e c u t a r l o s c o n c u r r e n -
t e m e n t e . 

Pensa r , p o r e j e m p l o , en d o s r u t i n a s 
q u e d e b a n a c c e d e r (y m o d i f i c a r ) c i e r t a 
t a b l a d e d a t o s , es d e c i r , q u e c a d a u n a 
de e l l as ve a f e c t a d o s s u s r e s u l t a d o s se-
g ú n la e j e c u c i ó n de la o t ra . D e p e n d i e n -
d o d e l m o m e n t o en q u e c a d a u n a acce-
d a a e s a par te de la r u t i na q u e a l t e ra los 
d a t o s , l o s r e s u l t a d o s s e r á n d i f e r e n t e s . 
Pa ra e v i t a r é s t o se d e b e r á n p reveer l as 
p o s i b l e s s i t u a c i o n e s , g a r a n t i z a n d o en 
t o d o m o m e n t o q u e m i e n t r a s u n a de 
e l l a s e s t é e j e c u t a n d o e s a p a r t e c r í t i c a 
e n la q u e m o d i f i c a d a t o s c o m u n e s , la 
o t r a n o p u e d a a c c e d e r a la s u y a . 

F.J.M. GALILEA 
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• V E N D O Modem nuevo (sin 
estrenar), modelo MV222-8300 pa-
ra ordenadores Atari ST (520,1040 
o Mega). Incluye manuales comple-
tos y programas de comunicacio-
nes «Flash». Todo por 35.000 ptas. 
Tel. (91) 477 02 66 a parlir de las 
22:30. Preguntar por Mario. 

• VENDOspectrum + 3 (con 
unidad de disco), 30 revistas con 
más de 200 programas para hacer, 
5 discos vírgenes, 2 joystick, ma-
nual y más de 100 juegos y progra-
mas educativos en disco y en cin-
ta. Todo 30.000. Pedro Doñoro Cor-
tes. Cl Carlos Haya, 7,4.° C. 11011 
Cádiz. Tel. 26 04 54. 

• I N T E R C A M B I O con 
usuarios «FM3». Araceli. Tel. (968) 
79 51 78. Tardes. Murcia. 

• R U E G O cualquier informa-
ción por carta, acerca de dónde po-
dría encontrar un juego bastante 
antiguo, llamado «Grand National*, 
de la compañía Élite, y otro juego 
llamado «Frankie Goes To Holly-
woos», de Ocean. Muchas gracias. 
Juan Carlos Salvatella Hitos. Cl Pi-
mártires, 3.45530 Santa Olalla (To-
ledo). 

• C O M P R O Spectrum 48K 
(modelo anliguo) barato. Es impor-
tante que funcione aunque no es-
té en muy buen estado. Maxi. Apdo. 
2121 Alicante. Tel. (96) 514 09 19. 

• V E N D O Speclrum + Inves, 
50 juegos, cassette especial, joys-
tick, sintetizador de voz, precio a 
convenir. Llamar al tel. (981) 
48 72 56. Preguntar por Pablo. 

• V E N D O Spectrum + 2A, 6 
meses, totalmente nuevo, en per-
fecto estado, con sus cables, fuen-
tes de alimentación e instruccio-
nes de uso. Sólo por 15.000 ptas. 
Llamar o escribir a: Mario Charris 
Serrano. Avd. Polvoranca, 76,7.® D. 
Esc. B. Alcorcón (Madrid). Tel. 
64103 06. 

• M E G U S T A R I A contac-
tar con aficionados a los juegos 
por correo para intercambiar ideas 
o ponernos de acuerdo para jugar 
a los mismos juegos. Así mismo to-
das aquellas personas que aunque 
no estén apuntadas a un JPC de-
seen recibir información que escri-
ban a: Xosé Ramón Vázquez Ferrol. 
CI Ronda de Outeiro, 220, 9.° Izq. 
15007 A Coruña. 

• V E N D O Spectrum 48K, con 
cassette, joystick, todos los cables 
y muchos juegos de regalo. Precio 
a convenir. Todos los interesados 

llamar al tel. 438 49 17. Elias. Bar-
celona. 

• V A L E N C I A SOFT necesita 
socios en la ciudad que posean un 
128K para intercambio de ideas, 
juegos y amistades: CI Emilio Ba-
ró, 72 -10. 46020 Valencia. 

• C O M P R O impresora para 
+ 2A, el tipo de interface me da 
igual, que tenga modo gráfico de 
imagen de bits de cuádruple den-
sidad compatible Epson, por 30.000 
ptas. Enrique Jesús Pérez Guidet. 
Avd, Los Rosales, 4, 1.° derecha. 
21100 Punta Umbria (Huelva). Tel. 
(955) 31 19 04. 

t 
• D E S E A R I A contactar con 
usuarios de Spectrum de Granada 
para formar club, para intercam-
biar de todo para el Spectrum, 
mandar lista y datos personales a: 
Carlos Javier Resco Fernández de 
la Reguera. Plaza Poeta Juan Bos-
can, 5,1.° B. 18013 Granada. 

• V E N D O Spectrum + Inves 
48K con sus cables correspondien-
tes. Todo esto en buen estado. Pre-
cio a convenir. Llamar de 14.00 a 
20.00 al tel. (91) 437 14 70. Pedro. 

• V E N D O por cambio de 
equipo, juegos para Spectrum a 
350 pías. (Artura, Salamander, CH. 
Chaplin, T. Renegade, Desperado, 
Platoon, Tiger Road, Match Day 11, 
etc.) y Microhobbys atrasados con 
cinta. También vendo los libros 
«Lenguaje máquina avanzado» 
(1.250 ptas) y «Programación paso 
a paso 2». Llamar al tel. (943) 
63 05 36. Pablo. 

• ¡ A T E N C I Ó N ! si deseas 
vender tu Transfer (preferiblemen-
te Phoenix o Transtape) te lo com-
pro por un máximo de 3.000 ptas. 
Escríbeme a: Fernando Paredes 
Sánchez. Avd. Manuel Siurot, 75. 
41013 Sevilla. 

• V E N D O ZX Spectrum 48K, 
por cambio de equipo, interface 
Kempston, joystick, cassette, mu-
chos juegos, revistas de Micro-
hobby, Micromanía. Todo por 15.000 
ptas. Francisco. Tel. (93) 319 43 83. 

• P O R C A M B I O deordena 
dor vendo Spectrum 128K + Key-
pad + programas + televisor El-
be. Precio total: 25.000 ptas. Por se-
parado: Televisor 12.000 ptas y Or-
denador 15.000 pías. Llamar de 21 

a 22 h. (De lunes a viernes). Tel. 
46 48 72. Asturias. 

• M E G U S T A R I A conse-
guir alguno de estos juegos: Monty 
Mole, Monty on the Run, Dynamite 
Dan, Rocman, Heartland, Bomb 
Jack II, Kokotoni Wilf, Mermaid 
Madness y Supermutt. Sería un in-
tercambio de copias u originales 
por algún tiempo. Tengo bastantes 
juegos, antiguos y modernos. De-
talles a acordar. Llamad al tel. (91) 
248 71 69 en laborables, de 8.00 -
8.30. ¡Deprisa!. Alberto. 

• V E N D O unidad de disco 
«Timex» de 31/2" con controlador, 
fuente de alimentación, interface y 
discos con programas y juegos. 
18.500 ptas. (Para Spectrum + 
48K, 64K, 128K). Pedro Luis Gala-
che de Dios. Cl Nicolás Salmerón, 
15,7.° C. Tel. 20 43 63.47004 Valla-
dolíd. 

• T E N G O 200 juegos y utili-
dades (TC7, TC6, Trans-express, 
Mons, Gens). Ofrezco hasta 3 pro-
gramas por comics de la Espada 
Salvaje, Conan Rey y Conan el Bár-
baro y hasla 5 por Superconan. Me 
interesa también ¡¡cualquier utili-
dad!! (Compilador, Tascalc, Bases 
de datos, etc.). Tengo un +3. Lla-
mar de 15 a 18 h. Tel. (981) 26 38 87. 
José Miguel. 

• C O M P R O controlador do-
méstico para Spectrum. Pago bien. 
Y agradeceré a quien me dé infor-
mación de dónde puedo conseguir-
lo. Joan Espln. Cl Industria, 311,2.° 
4.*. 08027 Barcelona. Tel (93) 
34042 91. 

• V E N D O The Vindicator 
(Spectrum), Run for Gold (Spec-
trum) y Emilio Butragueño (Ams-
trad). Todos a estrenar. Precios a 
convenir, baratos, interesados lla-

mar o escribir a: Antonio Salvador 
Moreno Carretero. Cl La Seo, 5,3.® 
Drcha. 30300 Cartagena (Murcia). 
Tel. 510518. 

• V E N D O Spectrum 48K me-
jor que de origen. Teclado profesio-
nal Saga 1 Emperor, pulsador re-
set, salida para monitor. Regalo 2 
data cassette, revistas, un montón 
de juegos originales y el controla-
dor de disco Beta-Disk. Todo 
13.000 ptas. José Miguel Ródenas 
Folch. Avd. Meridina, 233,2.°, 2.*. 
08027 Barcelona. Tel. (93) 349 15 82. 

• D E S E O contactar con usua-
rios de Spectrum +3 para inter-
cambiar juegos en disco, Prometo 
contestar a todas las cartas, mejor 
llamar por teléfono. Todos los días 
a las 7,30. Diego Alvaro Martínez 
Silveira. Cl Progreso, 88, bajo 8, 
portal A. 36970 Portonovo (Ponteve-
dra). Te!. 69 06 74. 

• D E S E X A R I A contactar 
con todolos galegos afeizoados á 
informática para formarmos un clu-
be de usuarios. Tamén gostaria 
que me escrevese xente do Portu-
gal. Omeu enderezo é: Miguel 
Edreira Castro. RI Dolores Sopeña, 
1,3.° Esq. 15005 A Coruña. 

• V E N D O un ordenador Spec-
trum + 2, televisión en color 16", 
37 juegos originales y 13 grabados, 
Kempston, 77 revistas micro-
hobby, mesa de ordenador don la 
impresora, por favor llamar por la 
noche. Precio 31.299 ptas. Santia-
go Jiménez Rodíguez. Cl Jovella-
nos, 3,1.° drcha. 34400 Asturias. 
Tel. 57 9295. 

• V E N D O Spectrum + 2 
128K con F. de aliment., manual, 
más de 100 juegos la mitad origi-
nales, 3 Wargames y varias utilida-
des (Cacl, Basuc, Art Studio, Hurg, 
Ensamblador...) En perfecto estado 
por 30.000 ptas. Regalo varios Mi-
crohobbys, lo vendo por cambio de 
equipo, sólo Madrid. Llamar al tel. 
416 26 14. 

P A R A S P E C T R U M 4 8 , P L U S , 1 2 8 , + 2 y + 2 A 
P L U S D + F I J A D O R P A R A S P E C T R U M * 2 A 1 3 . 9 0 0 
D I S C I P I E • D I S K D R I V E 5 , 2 5 " 3 6 0 K B 34 9 0 0 
[ P r o c e s a d o r d e t e x t o s d e r e g a l o ) 
I m p r e s o r o 8 0 c o l u m n a s 1 4 4 cps p o r o * 3 y • 2 A 3 9 . 9 0 0 
L ó p i * ó p t i c o + 2 y + 3 4 . 9 0 0 
D i g i t o Ü í o d o r d e I m o f l e n V I D I - Z X 7 . 9 0 0 

P R O G R A M A S DE G E S T I Ó N Y U T I L I D A D E S + 2 y + 3 
ARTIST II P r o g r a m a d e d i b u j o 4 . 9 5 0 
T A S W O R D p r o c e s a d o r d e texto» 4 9 5 0 
T A S C A L C H o j a d e C á l c u l o 4 . 9 5 0 
M A S T E R F I L E BOKT d e d o t o » 5 . 5 5 0 
S is temo O p e r a t i v o C P / M P L U S + B A S I C M A L t A R D 6 . 5 5 0 
C o m p i l a d o r P A S C A L H i s o f t 6 . 9 0 0 
C o m p i l a d o r «C« H i s o h 5 . 9 0 0 
D E V P A C ( E n s a m b l o d o r / d e s e n s a m b l o d o r ) H i i o f t 4 . 9 0 0 
U N I D A D E X T E R N A P A R A ( P e r m i t e f o r m o t e o r Q 7 0 0 Kb) 2 1 . 9 0 0 
D I S K E T T E S 3 " 3 9 9 
( P r e c i o sin I V A ) 
S E R V I M O S A T O D A E S P A Ñ A . L L A M A N O S 
T R A C K C o n s e j o d e G e n i o . 3 4 5 . 0 8 0 0 7 B A R C E L O N A . Te l . : 2 1 6 OO 13 . 



M I C R O F I L E 

AUTOCAT PARA DISCIPLE Y PLUS D 
La r u t i n a q u e o c u p a e s t e m e s e s t a s e c c i ó n p e r m i t i r á 
a l o s u s u a r i o s d e los i n t e r f a c e s d e d i s c o D i s c i p l e y P lus 
D , s e l e c c i o n a r d e u n a m a n e r a c ó m o d a / s e n c i l l a y r á -
p i d a , e l p r o g r a m a a c a r g a r d e e n t r e t o d o s l o s q u e 
se e n c u e n t r e n g r a b a d o s e n u n d i s k e t t e , i n d e p e n d i e n -
t e m e n t e d e l c o n t e n i d o d e c a d a u n o d e e l l o s . 

El p r o g r a m a d e b e ser g r a b a d o en 
t o d o s los d i s c o s q u e se d e s e e c o n 
el n o m b r e d e « A u t o C A T » o «Auto-

load», a l o b j e t o d e q u e se a u t o e j e c u t e 
a l c a r g a r e l s i s t e m a o p e r a t i v o . 

T ras e j e c u t a r s e la ru t i na , n o s p resen-
ta rá en p a n t a l l a h a s t a un m á x i m o de 66 
p r o g r a m a s (de e n t r e l o s q u e h a y e n e l 
d i sco ) , e n t r e l os q u e p o d r e m o s e l e g i r 
c u á l v a m o s a c a r g a r . 

U n a vez q u e el d i s c o se ha d e t e n i d o 
y t e n e m o s en p a n t a l l a la l i s ta d e progra-
m a s d i s p o n i b l e s , el p r o c e s o de e l e c c i ó n 
se rea l i za c o n a y u d a de l j o y s t i c k Sin-
c l a i r 2 (6 = i z q u i e r d a , 7 - d e r e c h a , 
8 = a b a j o , 9 = a r r i b a y 0 = s e l e c c i ó n ) , 
a u n q u e e s t o p u e d e a l t e r a r s e . S i p u l s a -
m o s " c " , e l m o v i m i e n t o d e s e l e c c i ó n se 
rea l izará a par t i r d e ese i n s t a n t e por me-
d i o de las t e c l a s de c u r s o r ; s i p u l s a m o s 
" s " t e n d r e m o s la o p c i ó n de e l eg i r c u a l -
q u i e r a d e l os d o s j o y s t i c k s S i n c l a i r (1 
o 2), c o n s ó l o p u l s a r a c o n t i n u a c i ó n " 1 " 
o " 2 " r e s p e c t i v a m e n t e . N o o b s t a n t e , to-
d a s l as o p c i o n e s p u e d e n ser a l t e r a d a s 
en el l i s t a d o m o d i f i c a n d o las as i gnac io -
nes d e la v a r i a b l e k$, s i b i e n las o p c i o -
nes d i s p o n i b l e s s o n las m á s c ó m o d a s 
( e s p e c i a l m e n t e en el c a s o d e l os posee-
d o r e s d e u n D i sc i p l e ) . En t o d o c a s o , la 
i n i c i a l i z a c i ó n d e k$ c o n l as t e c l a s d e l 
j o y s t i c k S i n c l a i r 2 p o d r í a c a m b i a r s e fá-
c i l m e n t e para c u a l q u i e r o t r o t i p o de sis-
t e m a de c o n t r o l i n c l u i d o el j o y s t i c k 
K e m p s t o n . 

El l í m i t e d e 66 p r o g r a m a s e s d e b i d o 
a q u e é s t e es e l m á x i m o n ú m e r o de 
n o m b r e s d e f i c h e r o s q u e p u e d e n aco -
m o d a r s e f á c i l m e n t e en ía p a n t a l l a d e l 
S p e c t r u m . N o o b s t a n t e , e n la p r á c t i c a 
s e r á m u y ra ro q u e un d i s c o c o n t u v i e r a 
m á s d e 66 p r o g r a m a s , p u e s al hab la r d e 
p r o g r a m a s no n o s r e f e r i m o s a f i c h e r o s , 
s i n o a p r o g r a m a s c o m o ta les . Por e jem-
p lo , e n un d i s c o p o d e m o s t e n e r e l p ro-
g r a m a «The H o b b i t » , q u e c o n s t a r á d e 
d o s o t r es f i c h e r o s ( s e g ú n h a y a m o s in-
c l u i d o en e l d i s c o o n o la p a n t a l l a d e 
p r e s e n t a c i ó n ) . Por t a n t o , el A u t o C A T 
s ó l o n o s m o s t r a r á e l n o m b r e d e l f i c h e -
ro p r i n c i p a l que , a l e j e c u t a r s e , c a r g a r á 
e l p r o g r a m a c o m p l e t o . 

A h o r a p o d é i s h a c e r o s la p r e g u n t a : ¿Y 
c ó m o r e c o n o c e el p r o g r a m a e s t e t i p o 
d e f i c h e r o s ? . La r e s p u e s t a e s m u y sen-

c i l l a ; p a r a q u e A u t o C A T c u m p l a c o n s u 
m i s i ó n c o r r e c t a m e n t e , h a y q u e s e g u i r 
u n a se r i e d e r e g l a s pa ra n o m b r a r l o s fi-
c h e r o s de l os d i s c o s . 

N O R M A S PARA LOS 
N O M B R E S 

Es tas n o r m a s se b a s a n en q u e t o d o s 
l o s f i c h e r o s q u e f o r m e n p a r t e d e un 
m i s m o p r o g r a m a se n o m b r a r á n i gua l , 
e x c e p t o u n d í g i t o f i n a l q u e i n d i q u e s u 
o r d e n d e c a r g a . A d e m á s , t a n t o p a r a fa-
c i l i t a r la l e c t u r a de l os d i r e c t o r i o s , co-
m o p a r a q u e e l A u t o C A T f u n c i o n e co-
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r r e c t a m e n t e , l os n o m b r e s de l o s f i che -
r o s p r i n c i p a l e s ( los q u e e j e c u t a n l os 
p r o g r a m a s ) d e b e r á n ir en m a y ú s c u l a s 
y l os d e m á s e n m i n ú s c u l a s . L o s f i che -
r o s e s p e c i a l e s , c o m p a r t i d o s por v a r i o s 
p r o g r a m a s o de f u n c i o n e s p a r t i c u l a r e s , 
l l e v a r á n la p r i m e r a le t ra en m a y ú s c u l a 
y las d e m á s e n m i n ú s c u l a (por e j e m p l o : 
«Sys 3A», «Vozcode» , «Cha rs64cp l» , 
« A u t o l o a d » , e tc . ) . 

Así , e l p r o g r a m a «The Hobb i t» , podr ía 
c o n s t a r d e l o s s i g u i e n t e s f i c h e r o s en e l 
d i s c o : « T H E H O B B I T » , « the h o b b i t l » y 
« the h o b b i t 2 » . S i el n o m b r e d e l f i c h e r o 
p r i n c i p a l e s y a de 10 c a r a c t e r e s , se le 
q u i t a r á u n o a l os r e s t a n t e s f i c h e r o s pa-
ra e l d í g i t o (por e j e m p l o : «SPEED 
DUEL», « s p e e d d u e l » , « s p e e d due2») . 
De e s t e m o d o , el A u t o C A T s ó l o l i s t a r á 
e n p a n t a l l a a q u e l l o s f i c h e r o s c u y o s ca-
r a c t e r e s a l f a b é t i c o s e s t é n en m a y ú s c u -
las , lo c u a l s i g n i f i c a r á q u e se t r a t a de 
f i c h e r o s c a r g a d o r e s de p r o g r a m a s . Por 
e l l o , y d a d o q u e c a d a p r o g r a m a c o n s -
ta rá al m e n o s d e d o s f i c h e r o s (ca rgador 
b a s i c y c ó d i g o m á q u i n a ) , s i no m á s , se-
r ía m u y r a r o q u e en u n d i s c o h u b i e r a 
m á s de 66 f i c h e r o s , t e n i e n d o e n c u e n -
t a q u e el d i r e c t o r i o de l D i s c i p l e o P lus 
D a d m i t e c o m o m á x i m o 80 r e s e ñ a s . 

La va r i ab l e d o b l e d e n s i d a d de la l ínea 
1 0 0 d e b e ser p u e s t a a ce ro s i la u n i d a d 
d e d i s c o e s d e s i m p l e d e n s i d a d , a f i n 
d e q u e e l d i r e c t o r i o s e a l e ído c o r r e c t a -
m e n t e . 

M A R C O S C R U Z 

300 LET l i n a l i n . l 488 LET nUB panus P . l 
4 1 8 NEXT d 
4 2 8 NEXT S 430 NEXT p «40: 458 REM E l e g i r f i che ro a caroar 468 LET l««*66970": REM JOVStiC n S i n c l a i r 2 por defecto 470 LET l i n «0: LET COla0 460 PRINT RT l i n .COI ; BRIGHT PC FN f O ) < >0; INUERSE l ; ( « ( f N f(>> 490 LET tfalNKEY* 500 IF t f a t a i S ) THEN IF P(FN f ( ) I THEN LORD PP(FN f ( ) l : REM C le cc ion 310 IF t « a l « ( l ) TMEN GO 5UB 680 LET C0la<C0l- l l ) * (COl>0>.22>N0 T COI GO TO 460 REM izqu ierda 528 IF l ( S ) THEN G0 3UB 650 : LET l i n a ( l i f l . l ) t ( l i n < 2 1 ) : CO T O 460 REM derecha 338 IF t « - l « ( 3 ) THEN GO SU6 650 : LET l i n a ( l i n - 1 ) t ( l i n > 8 ) + 2 1 . N 0 T l i n : GO TO 460: REM a r r i b a 3*8 IF l « . *»< * ) THEN GO 3UB 630 
: LET CO l a (CO l . l l ) * (COI <22) : CO TO 460: REM ab4J0 360 IF t»«"C" THEN 6EEP . 1 , 0 L ET l«a"S6?66": REM cursor 560 IF t«a"s " THEN BEEP .1 ,0 G O SUB 590 670 GO TO 490 560 565 IF t f . " " TMEN RUN 598 REM E leg i r s t i c » S i n c l a i r 688 LET l(aINKEYt 
610 IF t i « " l " THEN BEEP . 1 , - 1 0 : LET Hfa'13425": RETURN 620 IF l f a " 2 " TMEN 6EEP . 1 , - 1 0 LET Ufa"66970": RETURN 630 GO TO 600 
6 4 0 : 630 REM E s c r i b i r noabre f i che ro 660 6EEP .002,26 670 PRINT RT l i n , CO l ; f • (FN 1(11 
6 6 0 RETURN 
O V O 700 CLERR : SAUE di 'AutoCAT" L I NE 10 
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BUZON DE 
SOFTWARE 

Te ofrecemos lodas las ayudas 
que puedas necesitar para tus 

juegos favoritos, del mismo modo 
que admitimos tus consejos, 

ayudas, pokes, cargadores, etc. Si 
deseas participar en este BUZÓN 

D E S O F T W A R E , recorta y envía el 
cupón adjunto, señalando con una 

cruz el apartado en particular de 
la revista al que va dirigido 

OCASION 
Si deseas insertar un anuncio 

gratuito en la sección "Ocas ión", 
rellena con letras mayúsculas este 

cupón 
La publicación de los anuncios se 

hará por orden de recepción. 

CONSULTORIO 
MICROHOBBY resuelve tus 
dudas P E R S O N A L M E N T E . 

Fnvíanos tu pregunta en el cupón 
adjunto. Si la respuesta puede ser 

del interés de otros lectores será 
publicada en la revista. 

Por favor, no utilizar este espacio 
para temas ajenos al consultorio. 

Os agradeceríamos que os 
abstuvierais de formularnos 

preguntas cuya contestación pueda 
ser encontrada fácilmente en 

manuales, libros, etc . . . 

BUZON DE SOFTWARE 
[ T O K E S Y P O K E S SE- L O C O N T A M O S A . . . LJ A R C H I V O S D E L A V E N T U R E R O 

Sección OCASION 
N o m b r e 

A p e l l i d o s 

Domicilio 

Localidad Provincia 

C . P o s t a l T e l é f o n o 

T E X T O : 

CONSULTORIO 
N o m b r e .. 
Ape l l i dos 
D o m i c i l i o 
Loca l i dad P rov inc ia 
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NUiVO! 

XENOPHOBE 
Arcade 
Micro Style 
Los d e s a s t r e s e s p a c i a l e s 

se s u c e d í a n u n o t ras o t ro : 
u n a e s t a c i ó n e s p a c i a l s e vo-
l a t i l i zaba p o r la e r u p c i ó n d e 
un v o l c á n e n la s u p e r f i c i e d e 
Júp i te r , u n v i r u s , d e supues -
to o r i g e n ma rc i ano , i n f ec taba 
a t o d a la c o l o n i a a s e n t a d a e n 
u n a l u n a d e N e p t u n o , y , p o r 
ú l t imo , la e s t a c i ó n E u r o p a 
d e j a b a d e t r a n s m i t i r s e ñ a l e s 
t r as h a b e r d e t e c t a d o la p r e -
s e n c i a d e f o r m a s d e v i d a 
ag res i vas . T o d o s estos acon-
t e c i m i e n t o s o b l i g a r o n a u n 
g r u p o d e m u l a n t e s , c ien t í f i -
c o s y m i l i t a r e s d e c a r r e r a a 
c r e a r u n c u e r p o espac ia l c o n 
u n ú n i c o o b j e t i v o : e l i m i n a r 
c u a l q u i e r a l i e n í g e n a q u e se 
c r u z a r a e n su c a m i n o . H a b í a 
n a c i d o la x e n o f o b i a . 

Y vosot ros , c o m o v a l i e n t e s 
g u e r r e r o s , habé i s s i do d e los 
p r i m e r o s e n o f r e c e r o s vo lun-
ta r i os p a r a es ta a r r i e s g a d a 
m is ión . T r a s e l e g i r , e n un 
c o m p l e t o m e n ú d e o p c i o n e s , 
e l n ú m e r o d e j u g a d o r e s , g ra -

d o d e d i f i c u l t a d , e tc . , e l e g i -
r é i s e l p e r s o n a j e q u e os re -
p r e s e n t a r á e n es ta a v e n t u r a 
d e e n t r e l os n u e v e p o s i b l e s 
y , d e s p u é s , s e r é i s t e l e -
t r a n s p o r t a d o s a l o b j e t i v o a 
d e s i n f e c t a r o d e s t r u i r , d e -
p e n d i e n d o d e l g r a d o d e con-
t a m i n a c i ó n q u e t e n g a . A d e -
m á s d e e l i m i n a r a t o d o b i c h o 
v i v i e n t e , n u n c a m e j o r d i c h o , 
p o d r é i s r e c o g e r a r m a m e n t o 
y b o m b a s e x t r a , y d e t e r m i -
n a d a s p iezas q u e , a p a r t e d e 
t e n e r su uso e s p e c í f i c o d e n -
t r o d e l e s c e n a r i o e n q u e os 
e n c o n t r é i s , p u e d e n se r con -
v e n i d a s p o s t e r i o r m e n t e e n 
pun tos . 

« X e n o p h o b e » e s u n a con -
v e r s i ó n d e M i c r o S ty le a la 
q u e , e n l í neas g e n e r a l e s , se 

Vfc X E H O P H O B E ' 

¡1 
. i i . 

1 1 O 
* i * 

11 ¡ : I 3¿d 1 
i i 1 lJL - i a f l t : 

la p u e d e e n c o n t r a r a l g o co-
ja . Es b a s t a n t e e n t r e t e n i d a , 
t i e n e m u l t i t u d d e e l e m e n t o s 
e n e l j u e g o y e l m o v i m i e n t o 
n o e s m a l o , p e r o f a l l a a n i v e l 
g r á f i c o (y no e n los d e los 
e n e m i g o s , q u e s o n r e a l m e n -
te r e p u g n a n t e s y e s o e s lo 
q u e se p rec i sa ) s ino e n los d e 
los p ro tagon i s tas , q u e no son 
d e lo m e j o r c i t o q u e h e m o s 
p o d i d o c o n t e m p l a r . 

x r V Q D l K > P 

XFNOPHOBE 

• — • 

r a " l i I I " tt T 1 í l 1 jj « * j j jí « [| 

COMES Y ItOTAR 
BUMPY 
A r c a d e 

Loriciels 
La v e r d a d e s q u e la v i d a 

d e las b o l a s t r a g a l o t o d o n o 
e s m u y a g r a d a b l e . T o d o e l 
d ía c o m i e n d o p a r a p o d e r te-
n e r e n e r g í a p a r a s e g u i r bo-
t a n d o p o r t o d o s l a d o s y así 
c o n s u m i r la c o m i d a r e c i b i d a , 
v o l v e r a c o m e r u n a v e z m á s 
y c o m p l e t a r así es te c í r c u l o 
v i c i oso . 

U n a d e estas bo las , B u m p y 
—el p r o t a g o n i s t a d e es te en-
t r e t e n i d o a r c a d e d e Lo r i -
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c i é i s — ha d e c i d i d o c a m b i a r 
s u r u t m a d i a r i a . P a r a e l l o d e -
b e c o m p l e t a r los c i e n n i ve les 
q u e c o n f o r m a n la p r u e b a 
q u e l e p e r m i t i r á se r u n a bo -
la n o r m a l y no es ta r o b l i g a -
d a a b o t a r y c o m e r con t i nua -
m e n t e . 

Pe ro no es una p r u e b a p re -
c i s a m e n t e f ác i l y v a a n e c e -
s i ta r v u e s t r a a y u d a p a r a po -
d e r rea l i za r la . C o n t r o l a r é i s a 
B u m p y , s i e n d o v u e s t r a mi -



NUEVO* 
J i - Í S * B'JRNEF 

'ÜC1ÜL 
GALAXY FORCE 
Arcade 
Activision 
El c o m e r c i o y las comun i -

cac iones se han c o n v e r t i d o 
en las a c t i v i d a d e s más im-
por tan tes d e la ga lax ia . Por 
esta razón, p a r a los enemi -
gos d e la Fede rac ión d e Pla-
netas resu l ta m u c h o más 
p rác t i co a tacar este t ipo d e 
ob je t ivos , q u e a d e m á s sue-
len estar indefensos, que lan-
zarse a un a taque mas ivo so-
b r e ob je t i vos bé l i cos q u e los 
desgas tar ía no tab lemen te . 

Así, e l I m p e r i o d e l M á s 
A l lá , una c o n f e d e r a c i ó n cu-
yo ún ico p ropós i to es des-
t ru i r y a r rasar , se ha apode-
r a d o d e los c i nco p lanetas 
más r icos d e la ga lax ia : Ju-
nos, Ve l t eo r . M a l k l a n d , Ort -
hea y Ashutar . S o b r e uno d e 
el los, Junos, e l Impe r i o ha de-
c i d i do construir , tras arrasar-
lo, la for ta leza b é l i c a más 

g r a n d e d e todas las ga lax ias 
conoc idas , pa ra , usándo la 
c o m o base táct ica, con t inuar 
c o n la conqu is ta d e ot ros 
mundos . 

Sólo unos cuantos e leg idos, 
los c o m p o n e n t e s d e la Ga-
laxy Fo rcé , p u e d e n ev i ta r 
q u e e l I m p e r i o s iga des t ru -
y e n d o s in p i e d a d todo aque-
l lo q u e se c r u c e e n su cami -
no. Y tú e r e s uno d e esos ele-
g idos . 

El camino para llegar has-
ta este momento, el de con-
vertirte en piloto de las Fuer-
zas Espaciales de la Galaxia, 
ha sido duro, pero ahora hay 

en tu mente un solo objetivó-
la victoria. 

Tu misión es destruir la su-
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per fo r ta leza d e l I m p e r i o e n 
Junos, p a r a lo cua l , a t r avés 
d e seis n ive les , d e b e r á s ir 
e l i m i n a n d o a tocias las naves 
e n e m i g a s o f o rmas d e v i d a 
ag res i vas q u e te e n c u e n t r e s 
e n los c i nco planetas. A l f inal 
d e c a d a fase, t e n d r á s q u e 
d e s t r u i r la base d e l I m p e r i o 
ex is ten te e n c a d a p lane ta . 
Para e l lo d i s p o n e s d e p ro -
yec t i l e s láser , q u e se d ispa-
r a n au tomát icamente , y misi-
les d e fotón q u e son los q u e 
r e a l m e n t e d isparas . 

«Galaxy Forcé» es una bue-
na conve rs i ón d e la m á q u i n a 
o r i g ina l d e Sega, c o n buenos 
g rá f i cos (aunque se confun-
d e n m u c h o c o n los d e c o r a -

dos), mov im ien to r á p i d o y 
m a n e j a b l e , d i f i cu l t ad ajusta-
d a (y s u p e r a b l e c o n la uti l i -
zac ión d e los co r respond ien -
tes c réd i tos ) y a d i c c i ó n más 
q u e s o b r a d a . 

C o n estos ca l i f i ca t ivos sa-
c a r é i s la conc lus ión d e q u e 
a n i ve l t écn i co «Galaxy For-
cé» es un p r o g r a m a intacha-
b l e , p e r o a l n i ve l d e or ig ina-
l i d a d d e j a bas tan te q u e de-
sear . 

Para nosotros esta conver -
sión es una secue la excesiva-
men te p a r e c i d a a «After Bur-
ner». 

> • l l • 

s ión p r i n c i p a l , q u e os pe rm i -
t i rá e l acceso a la s igu ien te 
fase, la d e c o m e r o s todo lo 
q u e hay e n panta l la . A u n q u e 
no sea necesar io , pa ra pasar 
d e escena r io , es más q u e 
conven ien te , por no d e c i r 
que ind ispensable , q u e reco-
já is los d e m á s ob je tos q u e 
p u e d e n a p a r e c e r , q u e son 
las l laves, los mar t i l l os y las 
gotas d e agua. Las p r i m e r a s 
s i r v e n p a r a a b r i r cam inos 
por d o n d e antes había pa re -
des; los segundos os p e r m i -

ten des t ru i r los m u r o s d e la-
d r i l l o q u e os i m p i d e n e l pa-
so; y las gotas os p e r m i t i r á n 
apagar los incend ios q u e hay 
e n a lgunas d e las p la ta for -
mas. 

Una vez q u e hayá is recog i -
d o todos los comes t i b les , 
a p a r e c e r á una p u e r t a p o r la 
q u e a c c e d e r é i s a l s igu ien te 
n ive l . Es c o n v e n i e n t e q u e os 
pensé is d e s d e e l l ugar d e sa-
l i da c ú a l es e l m e j o r i t inera-
r io pos ib le pa ra c o m p l e t a r la 
fase. 

«Bumpy» d e s a r r o l l a una 

• 
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i d e a q u e a u n q u e p u e d a ser 
c o n s i d e r a d a c o m o no dema-
s iado o r i g ina l , resu l ta d e lo 
más «enganchante» y entrete-
n ida . El g r a d o d e d i f i cu l t ad 
es e l e v a d o , ya q u e sólo dis-

0014* ,«C 01 on 'M »> 
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poné is d e t res v i das p a r a 
c o m p l e t a r los c i e n n i ve les 
(aunque podé i s consegu i r al-
gunas más c o n pun tos y ob-
je tos q u e a p a r e c e n e n panta-
l la), p e r o c o n la p r á c t i c a po-
d r é i s s u p e r a r m u c h o s n ive-
les c o n una m isma v ida . 

La c a l i d a d técn i ca a n i v e l 

g r á f i c o no es p r e c i s a m e n t e 
e x a g e r a d a , p e r o c r e e m o s 
q u e eso no es d e g r a n impor -
tanc ia , ya q u e e l p r o g r a m a 
busca ante todo ser entrente-
n i d o y " v i c i a n t e " y no con-
c u r s a r a los p r e m i o s d e me-
j o res g rá f i cos . 

Eso sf. e l mov im ien to está 
b i e n rea l i zado y r e s p o n d e 
pe r fec tamen te al con t ro l que 
rea l iza e l j u g a d o r . 

En suma, una b u e n a i d e a 
p a r a un p r o g r a m a q u e os lo 
va a h a c e r pasar e n g r a n d e 
d u r a n t e bastante t iempo. 
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HUtVOl 
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ROBCríi i\í_íi\íjA 
NINJA WARRIOR 
Arcade 
Virgin 
E n a l g u n a o c a s i ó n h e m o s 

t e n i d o la o p o r t u n i d a d d e 
asist i r a la i r r e f r e n a b l e ca r re -
r a h a c i a e l p o d e r d e a l g ú n 
p o l í t i c o s in e s c r ú p u l o s . P e r o 
no s ó l o d e r e a l i d a d v i v e e l 
h o m b r e y t a m b i é n e n los jue -
g o s se p r o d u c e n s i t u a c i o n e s 
seme jan tes . C o m o la d e Ban-
g l e r . u n j o v e n i d e a l i s t a q u e 
fue c o r r o n p i é n d o s e g r a d u a l -
m e n t e hasta q u e . t r as a c o r -
d a r u n a a l ianza c o n la m a f i a 
i n t e rnac iona l , a l canzó la p r e -
s i d e n c i a m u n d i a l , imp lan tan -
d o la h a b i t u a l t i r an ía d i c ta to -
r i a l . 

P e r o s i e m p r e s u r g e n vo-
c e s e n c o n t r a d e l p o d e r es-
t a b l e c i d o , q u e l u c h a n p o r u n 
m u n d o me jo r . Y V i r g m e n es-
ta o c a s i ó n os va a p e r m i t i r 
p o n e r o s a los c o n t r o l e s d e 
d o s r o b o t s n in ja q u e t i e n e n 
c o m o m i s i ó n d e r r o c a r a Ban-
g l e r , p a r a lo c u a l d e b e r á n 
e l i m i n a r a t o d o s los m i e m -
b r o s d e su e s c o l t a y l l e g a r a 

l'DU'.i: ni tui; 

u n e n f r e n t a m i e n t o c o n e l lí-
d e r e n p e r s o n a . 

C o m o h a b r é i s p o d i d o d e -
d u c i r p u e d e n j u g a r d o s p e r -
sonas s i m u l t á n e a m e n t e y , e s 
más , e s c a s i i m p r e s c i n d i b l e 
q u e así sea, y a q u e la can t i -
d a d d e e n e m i g o s e s m u y 
e l e v a d a , i n d e p e n d i e n t e m e n -
te d e l n ú m e r o d e j u g a d o r e s , 

Los r o b o t s n i n j a q u e con -
t r o l á i s e s t á n a r m a d o s c o n 
u n o s a f i l a d o s c u c h i l l o s , c u y a 
e f e c t i v i d a d só lo e s r e a l a 
m u y c o r t a d i s t a n c i a , y u n l i -
m i t a d o s u m i n i s t r o d e shur i -
k e n s q u e p o d r é i s r e p o n e r e n 
p e q u e ñ a s c a n t i d a d e s e l i m i -
n a n d o a c i e r t o s e n e m i g o s . 
Por c o n t r a , los e n e m i g o s nor -
m a l e s v a n a r m a d o s c o n fusi-
les . c u c h i l l o s y g r a n a d a s , 
m i e n t r a s q u e los e s p e c i a l e s , 
q u e a p a r e c e n a l f i na l d e ca-

i 
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d a u n a d e las c i n c o fases y 
e n a l g u n a d e e l l a s h a c i a la 
m i t a d d e l r e c o r r i d o , p u e d e n | 
i r m o n t a d o s s o b r e t a n q u e s , 
s e r a r a ñ a s g i g a n t e s , v a m p i -
r o s y u n e t c é t e r a t an fantás-
t i c o c o m o p e l i g r o s o . 

«Nin ja W a r r i o r » , c o n v e r -

7) 

e n e s p e c i a l , h a c e n d e é l un 
p r o g r a m a a c e p t a b l e técnica-
m e n t e y d i v e r t i d o d e j u g a r 

«ta* 1 ' ~l » 11 .n»1 II i i • 
rmc. i : m mi: li i r -

m = k 
s ión r e a l i z a d a p o r V i r g m d e l 
e s p e c t a c u l a r a r c a d e o r i g i n a l 
d e Ta i to , e s u n p r o g r a m a d e 
g rá f i cos c u i d a d o s ( a u n q u e se 
c o n f u n d a n c o n e l e s c e n a r i o 
e n a l g u n o s momen tos ) , m o v i -
m i e n t o s b i e n r e a l i z a d o s (so-
b r e t o d o las s e c u e n c i a s d e 
a n i m a c i ó n d e los sal tos d e los 
n in jas) , d i f i c u l t a d qu izás a l g o 
e x a g e r a d a y b u e n n i v e l d e 
a d i c c i ó n , lo q u e l e c o n f i e r e n 
u n a c a l i d a d m e d i a - a l t a q u e , 
s i b i e n t a m p o c o l l e g a a so r -
p r e n d e r e n e x c e s o p o r n a d a 

J »;»'/ ü«ii' 
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CAMINO DE MONSTFUOLANDIi 

A r c a d e 
Activision 

El «ch ico m a r a v i l l a » d e Se-
g a v u e l v e d e n u e v o a nues -
t r o s o r d e n a d o r e s p a r a d e -
f e n d e r e l b i e n y d e v o l v e r la 
paz a su m u n d o . Pa ra e l lo , só-
lo t e n d r á q u e a d e n t r a r s e e n 
M o n s t r u o l a n d i a , e l i m i n a r a 
t o d o s los s e c u a c e s d e l d r a -
g ó n M e k a y , c o m o g u i n d a fi-
na l , d e s t r u i r a es te f e roz y 
m a l v a d o s e ñ o r d e los mons-
t ruos , 
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El s is tema u t i l i zado es s imi-
la r e n a l g u n o s a s p e c t o s a l d e 
la p r i m e r a p a r t e , p e r o te-
n i e n d o e n c u e n t a q u e e l 
sc ro l l , e n d e t e r m i n a d a s fases 
d e l p r o g r a m a , va e n d i f e r e n -
tes d i r e c c i o n e s (hac ia a r r i b a , 
a b a j o o d e d e r e c h a a izqu ier -
da) . 

A lo l a r g o d e l c a m i n o , a d e -

m á s d e l os s i e m p r e inev i ta -
b l e s o b s t á c u l o s na tu ra l es , os 
e n f r e n t a r é i s c o n f an tasmas , 
d i f e r e n t e s t i pos d e s e r p i e n -
tes, e tc . , y l os g u a r d i a n e s d e 
c a d a u n a d e las c o r r e s p o n -
d i e n t e s l l a v e s q u e os p e r m i -
t i r án a c c e d e r a las s i gu ien tes 
fases. 

C a d a u n o d e es tos e n e m i -
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DEMOLICIONES S 
THE BRICK 
Arcade 

Delta 
Quizás po r e l t i tular que en-

cabeza este c o m e n t a r i o y 
por los copys q u e lo acompa-
ñan, hayáis d e d u c i d o que es-
te ú l t imo lanzamiento d e la 
rec ién c r e a d a De l ta Softwa-
re es un p r o g r a m a d e ladr i -
l los. 

Y no os habé is e q u i v o c a d o 
ya que , p o r v i gés imonona 
vez, nos en f ren tamos a la ar-
dua ta rea d e des t ru i r todos 
aque l los lad r i l l os q u e se de-
jen (ya q u e a lgunos, c o m o 
v iene s iendo habi tual , son in-
des t ruc t i b l es an te e l e fec to 
d e la pe lo ta q u e cont ro la-
mos). 

Se han inc lu ido a lgunas su-
puestas o r ig ina l idades con e l 
f in d e ado rna r un p o c o una 
d e tas ideas más uti l izadas e n 
la h istor ia d e l so f tware . Así , 
la s i m p l e raque ta q u e nor-
ma lmente contro lamos e n los 
p r o g r a m a s d e este t ipo, se 
ha c o n v e r t i d o e n una espe-
c i e d e t u e r c a q u e g i r a a lo 
l a rgo d e un husi l lo o rosca 

q u e t iene la m isma l o n g i t u d 
q u e e l ancho d e la pan ta l la 
d e juego. T a m b i é n se han in-
c l u i d o los t íp icos b i che jos 
q u e lanzan p r o y e c t i l e s y 
c a m b i a n la d i r e c c i ó n d e la 
pe lo ta , c o n la p a r t i c u l a r i d a d 
d e q u e e n este «The Br ick» 
las b o m b a s q u e sue l tan v a n 
d i sm inuyendo las t res ba r ras 
d e e n e r g í a q u e ex i s ten e n la 
zona d e l m a r c a d o r y q u e se 
conv ie r ten e n puntos c u a n d o 
f inal izáis una panta l la . H a y 
que tener e n cuenta que si os 
a lcanzan los impac tos sufi-

c ien tes c o m o p a r a q u e desa-
p a r e z c a n las t r es ba r ras , 
p e r d e r é i s una v ida . 

La ú l t ima o r i g i n a l i d a d in-
c l u i d a es una e s p e c i e d e lá-
se r r e c u p e r a b l e q u e se con-
t ro la c o n las tec las d e a r r i ba , 
a b a j o y fuego, y c u y a m is ión 

es e l im inar a los b iche jos q u e 
p u l u l a n p o r la panta l la , ev i -
t ando así q u e p i e r d a s una vi-
d a c o n sus impactos . D e b é i s 
t ene r e n cuen ta q u e este lá-
ser sólo t iene un p r o y e c t i l 
q u e se r e c u p e r a p o r unos 

c o n d u c t o s q u e pasan por e l 
b o r d e d e la panta l la , p o r lo 
q u e cuan to más aba jo d ispa-
ré is , más t a r d a r é i s e n recu-
p e r a r e l p r o y e c t i l y p o d e r 
v o l v e r a d i s p a r a r l o . 

«The Br ick» no es u n pro-

g r a m a n i m u y b u e n o n i m u y 
ma lo , s ino todo lo con t ra r io , 
c o n g rá f i cos c u i d a d o s , un 
m o v i m i e n t o q u e fa l la a ve-
ces, y una d i f i cu l t ad quizás 
a lgo exage rada . La adicc ión, 
cosa i m p r e s c i n d i b l e e n u n 
j u e g o c o m o éste q u e c a r e c e 
cas i po r comp le to d e or igina-
l i dad , d e p e n d e r á exc lus iva-
m e n t e d e las ganas q u e ten-
gá is d e j u g a r a los machaca-
lad r i l l os . a u n q u e e l p rog ra -
m a p o n e bastante d e su par-
te p a r a pasa r lo b ien , 

J •• V\"\ \ 1 V . V V 

gos sue l tan una c a n t i d a d va-
r i a b l e d e m o n e d a s d e o r o 
c u a n d o son e l i m i n a d o s que , 
c o m o b i e n p o d é i s imag ina r , 
s i r ven pa ra c o m p r a r acceso-
r ios e x t r a pa ra e l «chico ma-
ravi l la» c o m o botas d e p ie l , 
escudos d e luz, bombas , tor-
be l l inos , a r m a d u r a s y un lar-
go etcétera. Este t ipo d e tran-
sacc iones hay q u e real izar-
las e n t r a n d o e n unas t i endas 
q u e se hayan r e p a r t i d a s a lo 
l a rgo d e c a d a fase. Inc luso 
e n a lgunas d e e l las, a cam-
b io d e q u e c o m p r é i s una be-
b ida, se os in fo rmará d e dón-
d e se encuen t ra e l e n e m i g o 
d e f inal d e fase, q u é ca rac -
ter íst icas t iene, etc. . d e p e n -
d i e n d o d e lo c a r a q u e sea la 
b e b i d a q u e c o m p r é i s . 

Ut i l i zando los m ismos grá-
ficos q u e pa ra las t iendas, se 
encuen t ran las hab i tac iones, 
d o n d e se e s c o n d e n esos te-
m ib les e n e m i g o s a los q u e 

monedas . 
«Super W o n d e r Boy« es u n 

a r c a d e q u e no apo r ta nada 
e s p e c i a l m e n t e novedoso , si-
no más b i e n todo lo contrar io , 
ya q u e muchos d e los e n teo-
r ía nuevos de ta l l es p a r e c e n 
es tar sacados d e o t ros mu-
chos p r o g r a m a s d e este mis-

h a b r á q u e coser a espadazos 
o cua lqu ie r ot ro t ipo d e a r m a 
q u e poseá is e n ese momen-
to, t ras lo cua l so l ta rán la de -
seada l l a v e y u n montón d e 

m o g é n e r o . Sin e m b a r g o , e l 
p r o g r a m a está rea l i zado im-
p e c a b l e m e n t e , c o n un b u e n 
mov imien to , g rá f i cos b i e n di-
señados (aunque confusos en 
c ie r tas ocasiones), d i f i cu l t ad 

s u p e r a b l e c o n la u t i l izac ión 
d e los c r é d i t o s q u e incorpo-
ra y al to n ive l adic t ivo. En su-
ma. p o c o o r i g ina l p e r o más 
q u e acep tab le . 
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g l o t 
ZAMPABOLAS 
Arcade 
System 4 
M u c h o s d e v o s o t r o s cono -

c e r é i s , b i e n p o r los a n u n c i o s 
d e te lev is ión, b i e n p o r q u e al-
g u i e n c e r c a n o a voso t ros lo 
tenga , un j u e g o d e t a b l e r o e n 
e l q u e u n n ú m e r o d e t e r m i n a -
d o d e bo las v a n a p a r e c i e n d o 
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y c u a t r o h i p o p ó t a m o s , con -
t r o l a d o s c a d a u n o p o r u n ju-
g a d o r , d e b e n i n ten ta r a t ra -
p a r e l m á x i m o n ú m e r o pos i -
b l e d e éstas. 

Pues b i e n , es te s i m p l e jue -
g o d e m e s a es e l o r i g e n d e 
e s t e «Zampabo las» , c u y o s 
a u t o r e s no se h a n m o l e s t a d o 
e n a b s o l u t o e n m o d i f i c a r o 
a ñ a d i r a l g ú n d a t o n o v e d o s o 
c o n r e s p e c t o a l d e s a r r o l l o 
o r i g i n a ! . Só lo se h a n p e r m i t i -
d o la l i b e r t a d d e q u e e l juga-
d o r d e c i d a si d e s e a c o m o es-
c e n a r i o u n c u a d r a d o o un oc-
t ógono , s in q u e e s o a taña a l 
j u e g o e n sí; e l t i e m p o d e q u e 
s e d i s p o n e p a r a r e c o g e r ia 
b o l a c a d a vez q u e és ta e s 
l a n z a d a ; y e l n ú m e r o d e és-
tas q u e se v a n a p o n e r e n 
j u e g o . 

C o n es te " c ú m u l o " d e no-
v e d a d e s y s in h a b e r pensa-

d o e n q u e h a y m u c h a g e n t e 
q u e c a r e c e d e c o m p a ñ e r o s 
d e j u e g o , y a q u e « Z a m p a b o -
las» e s u n p r o g r a m a s in sen-
t i d o s i no j u e g a n p o r lo m e -
nos d o s p e r s o n a s , l os d e m á s 
d a t o s c a s i p a r e c e n s o b r a r . 
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p u e s t o q u e tan to a n i v e l téc-
n i c o c o m o d e d e s a r r o l l o , e l 
p r o g r a m a e s m e d i o c r e d e 
s o l e m n i d a d . 

La i dea no e r a d e l t odo ma-
la, p e r o ta l y c o m o se ha rea-
l i zado p u e d e q u e v a l g a p a r a 

IiV HEVE 
TELEMARK 
WARRIOR 
Arcade 
Silicom Games 
Duran te la s e g u n d a g u e r r a 

m u n d i a l ex is t ía una r i v a l i d a d 
c i en t í f i ca e n t r e los d o s ban-
dos , q u i e n e s d e s e a b a n a to-
d a cos ta p o d e r f a b r i c a r lo 
q u e m á s t a r d e se l l a m a r í a 
b o m b a a t ó m i c a . U n o d e los 
e l e m e n t o s m á s i m p o r t a n t e s 
p a r a e l d e s a r r o l l o d e es te ar-
m a d e f i n i t i v a e r a e l a g u a pe-
s a d a y los nazis h a b í a n cons-
t r u i d o u n a fac to r ía e n T e l e -
m a r k , d e s d e la c u a l f a b r i c a -
r í a n g r a n d e s c a n t i d a d e s d e 
e s e i m p o r t a n t e c o m p o n e n t e . 

Sólo h a b í a d o s s o l u c i o n e s 
an te esa s i tuación: f a b r i c a r la 
b o m b a a t ó m i c a an tes q u e los 
a l e m a n e s , lo c u a l e r a bastan-

SCOflf 
e m c f 

te i m p r o b a b l e , o s a b o t e a r la 
f á b r i c a d e a g u a p e s a d a d e 
T e l e m a r k . Esta ú l t i m a e s la 
s o l u c i ó n q u e se ha t o m a d o . Y 
tú vas a t e n e r q u e a y u d a r l e s . 

E l j u e g o , t í p i c o a r c a d e d e 
d e s a r r o l l o hor izonta l a d o s ni-
v e l e s , t i e n e c u a t r o fases d is -
t intas: los a l e d a ñ o s d e la fá-
b r i c a . los c o r r e d o r e s s u b t e -
r r á n e o s q u e l l e v a n a l in te-
r i o r , és te p r o p i a m e n t e d i c h o , 
y . p o r ú l t i m o , la zona d e of i-
c i nas . P a r a e l i m i n a r a t o d o s 
los s o l d a d o s naz is ( q u e n o 
son p o c o s p r e c i s a m e n t e ) vá is 
a r m a d o s d e u n fus i l d e esca-

s ís ima m u n i c i ó n , só lo d i e z 
c a r t u c h o s , y o t r as tantas g ra -
nadas . 

Has ta a h o r a t o d o p u e d e 
p a r e c e r m e d i a n a m e n t e 
a g r a d a b l e , p e r o d e j a d e ser-
lo e n c u a n t o q u e j ugá i s la p r i -
m e r a p a r t i d a . Los g r á f i c o s , 
a d e m á s d e ser cas i i n i d e n t i -
f i c a b l e s , y a q u e la ú n i c a d i -
f e r e n c i a e n t r e e l p r o t a g o n i s -
ta y los s o l d a d o s naz is e s q u e 
e l p r i m e r o ut i l iza u n c a s c o 
c o n o r e j e r a s i n c l u i d a s y los 
o t ros no. son bas tan te m e d i o -
c r e s . Por o t r a p a r t e , la d i f i -
c u l t a d es e x c e s i v a m e n t e e le-

a l g u n a g u a r d e r í a , p e r o no 
c r e e m o s q u e j u g a d o r e s co-
m o voso t ros , a c o s t u m b r a d o s 
a e n f r e n t a r o s c o n sa l va r ga-
l a x i a s o r e s o l v e r g r a n d e s d i -
l e m a s , e n c o n t r é i s sat is fac-
c i ó n a l g u n a c o n este «Zampa-
bolas». Eso sí. p o d é i s r eco -
m e n d a r l o p a r a los m á s pe-
q u e ñ o s p o r q u e a e l l o s l es 
h a r á g r a c i a . 

v a d a . y e l m o v i m i e n t o m a l o 
E s p e r e m o s q u e esta n o b e l 
c o m p a ñ í a e s p a ñ o l a m e j o r e 
c o n s i d e r a b l e m e n t e e n sus 
f u t u r o s l anzamien tos . 

imiHiininii scoac 
cecccc 
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¡ESTO ES 
LA GUERRA! 
Chernovska, una bonita ciudad soviéti-
ca. Una vez estuve allí "recogiendo la 
basura" como solemos decir en nuestro 
argot; y la verdad es que no fue senci-
llo. Se me había olvidado presentarme. 
Mi nombre es... bueno podéis llamarme 
Fox que es la clave que utilizo cuando 
me interno en territorio enemigo. 

RAM 
Arcade 
Topo 
Os p regun ta ré i s q u e q u i é n 

soy yo y a q u é v i e n e h a b l a r 
d e la d i chosa C h e r n o v s k a . 
T o d o t i ene su e x p l i c a c i ó n . 
Soy u n C .E .O. ( C o m a n d o Es-
pec ia l d e O p e r a c i o n e s ) y m e 
d e d i c o a l v i e j o a r t e d e l es-
p iona je , la l ucha d e g u e r r i -
l las y c u a l q u i e r o t ro t i po d e 
mis iones q u e inc luyan acc ión 
y p e l i g r o . Lo d e C h e r n o v s k a 
t i ene u n a e x p l i c a c i ó n un po-
c o m á s t r á g i c a . N u e s t r o 
a g e n t e e n la zona, e n e l úl t i -
m o c o m u n i c a d o q u e nos en-

r. * r-
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v ió . h a b l a b a d e l p r o y e c t o 
" R A M " . T r a s p r o n u n c i a r 
esas p a l a b r a s se i n t e r r u m p i ó 
la c o m u n i c a c i ó n y no h e m o s 
vue l t o a s a b e r d e él , p o r lo 
q u e p e n s a m o s q u e lo más 
pos ib le es q u e haya s ido " re -
l e v a d o " d e l s e r v i c i o po r e l 
e j é r c i t o local . 

Inves t igac iones rea l i zadas 
por o t ros d e p a r t a m e n t o s nos 
han d e s v e l a d o e n p a r t e e l 
secre to . " R A M " es e l nom-

b r e d e u n p ro to t i po a é r e o d e 
una i m p o r t a n c i a b é l i c a al ta-
m e n t e s ign i f i ca t i va . N o soy 
u n e x p e r t o e n estos temas, 
p e r o e l país q u e posea d i c h o 
av ión t e n d r á un po tenc ia l bé-
l ico casi cas i i nvenc ib le . Y ya 
os p o d é i s i m a g i n a r q u e n i y o 
ni vosot ros , q u e a c a b á i s d e 
ser r e c l u t a d o s p a r a a y u d a r -
me , v a m o s a consen t i r q u e 
esto su ce da . As í q u e ya sa-
bé i s . 

E l j u e g o se d e s a r r o l l a e n 
d i f e r e n t e s e s c e n a r i o s , ya 
q u e nues t ro a m i g o Fox ha si-
d o lanzado e n pa raca fdas " l i -
g e r a m e n t e " l e jos d e su ob je -
t i vo y d e b e r e c o r r e r una 
g r a n d i s tanc ia p o r p a r a j e s 
r e p l e t o s d e e n e m i g o s . Para 
d e f e n d e r s e d e e l los , va ar-
m a d o , i n i c i a lmen te , c o n un 
fusi l au tomá t i co d e m u n i c i ó n 
i nago tab le y u n d e t e r m i n a d o 
n ú m e r o d e g r a n a d a s q u e 
p u e d e se r r e p u e s t o a lo lar-
g o d e l c a m i n o . A d e m á s tam-
b i é n p u e d e d i s p o n e r d e al-
g u n a s a m e t r a l l a d o r a s , indis-
p e n s a b l e s p a r a s o b r e p a s a r 
las pan ta l l as e n q u e se en-
cuen t ran , y d e d o s vehícu los: 
u n m i n i h e l i c ó p t e r o y un ca-
mión . Los d o s p o s e e n e l mis-
mo d e f e c t o : su c o m b u s t i b l e 

se agota, po r lo q u e d e b e r é i s 
u t i l izar los c o n j u n t a m e n t e pa-
ra ir r e p o n i e n d o d i c h o e le-
men to . 

A lo l a r g o d e l c a m i n o os 
e n f r e n t a r é i s c o n n u m e r o s o s 
s o l d a d o s a p ie , o t ros pa rape -
tados t ras sus ame t ra l l ado ras 
y o t ros s o b r e h e l i c ó p t e r o s 
c o m o e l vues t ro . T a m b i é n 
hay cañones , lanzamis i les , 
tanques , c a m i o n e s y av i ones 
q u e os h a r á n la v i d a u n p o c o 
más d i v e r t i d a y e m o c i o n a n -

«A» 

m á s e n e l q u e d e b é i s masa-
c r a r todo lo q u e se p o n g a 
p o r de l an te ; p e r o , s in d e j a r 
d e c u m p l i r esta p r e m i s a , e l 
p r o g r a m a i n c o r p o r a deta-
l les. c o m o e l d e los d i f e ren -
tes veh ícu los y la c o m b i n a -
c i ó n o b l i g a t o r i a d e su uso. 
q u e le a le ja d e la t íp ica sim-
p leza d e los p r o g r a m a s bé l i -
c o s A n i v e l t écn i co e l p ro -
g r a m a no p o s e e tacha a lgu-
na, ya q u e p o s e e b u e n o s y 
n u m e r o s o s g r á f i c o s y u n mo-
v im ien to más q u e a g r a d a b l e . 
Qu izás e l n i v e l d e d i f i c u l t a d 
sea m u y e l e v a d o , p e r o hay 
q u e r e c o n o c e r q u e , a u n q u e 
d e s e s p e r a c o n bas tan te f re-
c u e n c i a . es bastante "engan-
c h a n t e " . 

le. y q u e neces i t an p a r a ser 
s u p e r a d o s d e un c o r r e c t o 
uso d e las g r a n a d a s y los ve-
h ícu los d e q u e d i sponé i s . 

A p r i m e r a v is ta «RAM» 
p u e a e p a r e c e r u n a r c a d e 
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S- S a l i d a 
1 - B i d ó n d e c o m b u s t i b l e 
2 - N i d o d e a m e t r a l l a d o r a ( p r o p i o ) 
3 - L a n z a m i s i l e s 
4 - C a m i ó n 
5 - N i d o d e a m e t r a l l a d o r a ( e n e m i g o ) 
6 - B i d ó n c o n v i d o e x t r a 
7 - T a n q u e 
8 - M o r t e r o 
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9 - C a ñ ó n 
1 0 - B a s e d e h e l i c ó p t e r o s e n e m i g o s 
1 1 - H e l i c ó p t e r o p o r t á t i l 
1 2 - B i d ó n d e a r a ñ a d a s 
1 3 - A l a m b r a d a e l e c t r i f i c a d a 
1 4 - A v i ó n l a n z a m i s i l e s 
1 5 - C a m i ó n l a n z a m i s i l e s 
1 6 - V e h í c u l o d e t r a n s p o r t e d e e n e m i g o s 
1 7 - P r o t o t i p o R A M 
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UNA PO 
MUY ORGULLOSA 

MR.GAS 
Arcade 
Xortrapa 
Por aquel las cosas d e l des-

tino fatídico d e cada uno, una 
orgu l losa b u r b u j a d e las me-
jo res marcas d e cava cata lán 
ha ido a p a r a r a una f áb r i ca 
d e gaseosa. Imag inaros la si-
tuac ión: e l la , q u e había s ido 
p r e p a r a d a d u r a n t e toda su 
v i d a p a r a j ugue tea r e n las 
d e l i c a d a s c o p a s d e la jet-set 
y sub i r se a la cabeza d e es-
tos persona jes , está a pun to 

d e ser embo te l l ada en un re-
c i p i en te d e gaseosa, pa ra ir 
a pa ra r a los gaznates d e l 

p u e b l o l l ano o, aún p e o r hu-
m i l l ac ión , ser m e z c l a d a c o n 
t in to r ro d e l malo. 

No se p u e d e consent i r q u e 
esto o c u r r a y , po r e l lo , nues-
t ro p ro tagon is ta d e b e esca-
p a r d e la f áb r i ca d e gaseosa 
p o r un v ie jo t u b o q u e h a c e 
años no se usa y q u e conec-
ta d i r e c t a m e n t e c o n la facto-
ría c e r c a n a d e cava . Para 
e l lo , d e b e r e c o g e r un total 
d e cuat ro objetos, sin los cua-
les sería impos ib le uti l izar d i -
cho gr i fo . Estos son un cuch i -
l lo, p a r a p o d e r qu i ta r e l óxi-
d o a los torn i l los ; un des tor -
n i l l ador automát ico, c u y a uti-
l i d a d es ev iden te ; unos al ica-
tes, pa ra co r ta r e l c a b l e d e 
a la rma q u e está conec tado a l 
g r i f o ; y una cuch i l l a d e afei-

tar , ya q u e M r . G a s no p u e d e 
en t ra r e n la f áb r i ca d e cava 
s in p r e v i a m e n t e h a b e r s e 
a fe i tado y a d e c e n t a d o p a r a 
no ser expu l sado . Una vez 
r e c o g i d o s estos c u a t r o e le-
mentos, d e b e r é i s encon t ra r 
la ún i ca e n t r a d a q u e pe rm i -
te e l a c c e s o al g r i f o d e sali-
da . 

A d e m á s d e l c o m p l e j o y 
extenso m a p e a d o d e la fábr i-
ca, p r i n c i p a l e n e m i g o d e 
nuest ra p o m p a , ex i s ten una 
ser ie d e personaj i l los que in-
ten ta rán qu i t a r l e todos sus 
g r a d o s d e a lcoho l , s is tema 
d e cómpu to d e ene rg ía d e la 
p o m p a . As í t enemos al cue r -
vo, sed ien to d e cava o cual-
q u i e r cosa b e b i b l e ; e l robo t 
s u c c i o n a d o r d e gas, p r o g r a -
m a d o pa ra r e c i c l a r las bur -
bu jas q u e se e s c a p e n d e las 
tuber ías , y e l c a n g r e j o ham-
b r i en to . e s c a p a d o d e una 
mar isquer ía cercana. A estos 
e n e m i g o s móv i l es hay q u e 
sumar las t r a m p a s d e pin-
chos, q u e res ta rán energ ía -
g r a d o s a M r . G a s , y las re j i -
l las d e ven t i l ac ión , q u e le 
qu i t a rán pa r te d e l t i empo d e 
q u e d i s p o n e nues t ra p o m p a 

p a r a escapa r , t i empo que 
p u e d e ser r e c u p e r a d o cuan-
d o pasemos ce rca d e una lla-
v e d e paso d e gas. 

«Mr.Gas* es un p r o g r a m a 
d e m u y o r i g i na l a rgumen to , 
s impá t i cos g rá f i cos , d i f icu l -
tad quizás a lgo e x g e r a d a y 
b u e n n i ve l ad ic t i vo . 

U n b u e n p r o g r a m a d e Xor-
t rapa . 
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0 . 1 1 EL SEÑOI OS URO 
KHAZZAD-DUM 
Arcade 
SPE 
H a c e muchos , p e r o q u e 

muchos siglos, los e l fos vi-
v ían t r a n q u i l a m e n t e e n su 
for ta leza d e Khazzad-Dum. 
Pero a lgu ien ans iaba o c u p a r 
d i c h o lugar pa ra p o d e r v i v i r 
en é l , y éste no e r a o t ro q u e 
Bang l i r , e l Señor Oscu ro , 
qu ien , apa r te d e ser e l más 
m a l v a d o d e los ma l vados , 
poseía un g ran e jé rc i to d e di-
fe ren tes se res y ob je tos c o n 
e l q u e había c o n s e g u i d o do-
m i n a r m u c h o s t e r r i t o r i o s . 
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A h o r a le había t o c a d o e l tur-
no a los p o b r e s el fos. 

T ras su f r i r una t e r r i b l e de-
r ro ta f u e r o n despose ídos d e 
todos sus b i e n e s y des te r ra -
dos; p e r o a l f in había l lega-
d o e l momen to d e vengarse . 
Para c o n s e g u i r l o y a c a b a r 
c o n Bangl i r e ra necesar io re-
c o g e r las c i n c o p a r t e s d e l 
C e n t r o mág ico , d i spe rsas a 

lo l a r g o d e l b o s q u e d e Bret-
hi l , e n c e r r a d a s e n habi tac io-
nes ba jo l lave. 

La m is ión es e n teor ía sen-
c i l la . Sólo hay q u e r e c o g e r 
las d o s l l aves q u e a b r e n ca-
d a una d e las hab i tac iones , 
a b r i r éstas, coge r la pa r te co-
r respond ien te y así sucesiva-
m e n t e hasta q u e tengá is las 
c i nco q u e c o m p o n e n e l Cen -

t ro. Pero.. . c o m o es hab i tua l 
hay un p e r o f o r m a d o p o r un 
i ngen te e jé rc i t o d e fuerzas 
d e Bang l i r q u e se m u e v e n 
p o r todas las pa r tes d e l bos-
que , imp id iéndo te e l cómodo 
acceso a las l laves, d iaman-
tes y bolsas d e o ro q u e se ha-
y a n e n él , Por suer te d ispo-
né is d e t res hechizos por ca-
d a una d e las s iete v idas que 
tenéis, hech izos que , a l ser 
ut i l izados, d e s i n t e g r a n a los 
secuaces d e Bang l i r hasta 
q u e sa lgá is d e la pan ta l la e n 
cuest ión. 

Por si acaso no lo tené is 
c l a r o t o d a v í a , «Khazzad-
Dum» es u n a r c a d e d e plata-
f o rmas c o n e n e m i g o s d e re-
c o r r i d o f i jo a los q u e d e b é i s 
ev i ta r y, en a lgunos casos, 



¡A PINTAR! 
PICTIONARY 
Tablero 
Domark 
A es tas a l t u r a s s u p o n e m o s 

q u e t o d o s voso t ros , o p o r lo 
m e n o s una g r a n mayo r ía , co-
n o c e r é i s es te p o p u l a r j u e g o 
d e m e s a , e i n c l u s o a l g u n o s 
h a b r é i s t e n i d o la s u e r t e d e 
p o d e r d i s f r u t a r d e é l e n d i -
r e c t o g r a c i a s a la i n t e r v e n -
c i ó n d e los R e y e s M a g o s o 
P a p á N o e l . 

A h o r a D o m a k os p r e s e n t a 
la v e r s i ó n c o m p u t e r i z a d a 
q u e p u e d e r e s u l t a r i n c l u s o 
m á s d i v e r t i d a q u e la o r i g i n a l 
d e t a b l e r o . A l i g u a l q u e és-
ta, c a d a cas i l la p o r la q u e c i r -
c u l a r é i s c o r r e s p o n d e a u n 
d e t e r m i n a d o a p a r t a d o y e l 
s i s tema p a r a s e g u i r avanzan-
d o cons is te e n a d i v i n a r la pa-
l a b r a q u e . b i e n e l o r d e n a d o r 
o un j u g a d o r d e tu e q u i p o , va 
d i b u j a n d o e n pan ta l l a . Las 
d i f e r e n t e s c a t e r g o r í a s son 
p e r s o n a , a n i m a l o l u g a r ; o b -
je to ; a c c i ó n ; d i f i c u l t a d ; y to-
d o s j uegan . En esta ú l t ima, e l 

o r d e n a d o r o u n 
m i e m b r o d e l e q u i p o 
q u e h a y a c a í d o e n esa ca-
s i l la , d i b u j a r á la p a l a b r a 
y e l e q u i p o q u e an tes la 
a d i v i n e s e r á e l q u e p u e d a ti-
r a r los d a d o s p a r a s e g u i r 
a v a n z a n d o . C o m o b i e n po -
d é i s i m a g i n a r , e l o b j e t i v o fi-
na l d e l j u e g o es a l c a n z a r la 
ú l t ima cas i l l a d e l t a b l e r o q u e 
p e r t e n c e a la c i t a d a c a t e g o -
r ía d e t o d o s j u e g a n . 

H a y d i f e r e n t e s o p c i o n e s 
e n e l j u e g o q u e p o d r é i s mo-
d i f i c a r a v u e s t r o gus to , c o m o 

d o r g r á -
f i co q u e in-
c o r p o r a e l p ro -
g r a m a , p a r a así 
p o d e r h a c e r l o e n e l 
m e n o r t i e m p o p o s i b l e c u a n -
d o os t oque d e s a r r o l l a r vues-
t r a f a c u l t a d e s ar t ís t i cas . 

Esta c o n v e r s i ó n d e l y a po-
p u l a r j u e g o d e t a b l e r o , se ha 
a j us tado lo m á x i m o p o s i b l e a 
las ca rac te r í s t i cas q u e le h a n 
c o n f e r i d o e l é x i t o q u e y a po -
see , p e r o no se h a n l i m i t a d o 
a e l l o y d e h e c h o h a n a p r o -
v e c h a d o l as f a c i l i d a d e s q u e 
l es p e r m i t í a e l uso d e l o r d e -

a d o r . 
a ñ a d i é n -

d o l e así n u e v a s 
e m o c i o n e s a l j u e g o . 

Por e j e m p l o , u n o d e los 
a s p e c t o s m á s i n c ó m o d o s 

d e l j u e g o , e s d e c i r , e l t e n e r 
q u e e s p e r a r u n o s m i n u t o s 
e t e r n o s a q u e a l o t r o j u g a d o r 
se l e o c u r r a la g e n i a l i d e a 
p a r a d e c i d i r s e a d i b u j a r , ha 
s i d o e v i t a d o e n g r a n p a r t e 
g r a c i a s a la r a p i d e z c o n q u e 
e l o r d e n a d o r d i b u j a la pa la -
b r a a a d i v i n a r . 

En suma , u n a m u y b u e n a 
c o n v e r s i ó n p a r a u n d i v e r t i d o 
j u e g o d e t a b l e r o . 

E l é x i t o está a s e g u r a d o . 

e l n ú m e r o y n o m b r e s d e ju-
g a d o r e s o d e e q u i p o s (1-4); e l 
t i e m p o d e q u e s e d i s p o n e 
p a r a p o d e r d i b u j a r (1-3 m inu -
tos); c a r g a r n u e v o s b l o q u e s 
d e p a l a b r a s ; o p r a c t i c a r có-
m o se d i b u j a c o n e l d i s e ñ a -
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e l i m i n a r p o r m e d i o d e los he-
ch izos . A u n q u e p a r e z c a im-
p o s i b l e , la m a y o r í a p u e d e n 
se r s o r t e a d o s s in c o r r e r d e -
m a s i a d o s p e l i g r o s , p e r o ha-
c e fa l ta bas tan te p a c i e n c i a y 
h a b i l i d a d . 

«Khazza-Dum» p o s e e g r á f i -
c o s a g r a d a b l e s , u n a d i f i cu l -
t a d a j us tada y " e n g a n c h a n -
t e " , u n m o v i m i e n t o a c o r d e a 
las n e c e s i d a d e s d e u n a r ca -
d e c o m o és te y u n d e s a r r o -
l lo no p r e c i s a m e n t e co r t o y sí 
e n t r e t e n i d o . Su ú n i c o d e f e c -
to e s q u e es te p r o g r a m a po-
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d r í a h a b e r s i d o u n g r a n éx i -
to h a c e c u a t r o o c m c o años, 
c u a n d o es te t i p o d e a r c a d e s 
e s t a b a d e m o d a ; p e r o e n to-
d o es te t i e m p o la t écn i cas d e 
p r o g r a m a c i ó n h a n e v o l u c i o -
n a d o m u c h o y los a r c a d e s d e 
p l a t a f o r m a s p o s e e n ac tua l -
m e n t e u n «look» d i f e r e n t e a l 
d e es te «Khazza-Dum». 

A ú n c o n esto, l os f aná t i cos 
d e la p r á c t i c a d e l a jus te fino 
t i e n e n a n t e e l l o s u n a n u e v a 
o p o r t u n i d a d d e d e m o s t r a r 
sus h a b i l i d a d e s . 
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Sfax es e l n o m b r e d e la 
mayo r amenaza c o n la q u e 
se ha en f ren tado la con fede-
rac ión l i b r e d e p lanetas. Es-
te m a g o mutante d e l p laneta 
ro jo se d e d i c a a env ia r ma-
le f ic ios a los d i f e ren tes pla-
netas hasta q u e cons igue 
que sus defensas ba jen lo su-
f i c ien te la g u a r d i a pa ra po-
d e r ser i nvad idos por sus se-
cuaces , pasando así sus ha-
b i tantes d e ser l i b res a for-
mar un con jun to d e esc lavos 
d e d i c h o mago. 

La c o n f e d e r a c i ó n ha inten-
tado en mú l t ip les ocas iones 
e l im ina r al mago p e r o es te 

> 

d e s a p a r e c e antes d e q u e 
sea p o s i b l e su cap tu ra . Sólo 
un a g u e r r i d o p i lo to c o m o tu 
y un caza M a c h 3 p u e d e n po-
ne r f in a su c a r r e r a d e des-
t r u c c i ó n y esc lav i tud . 

Para e l l o d e b e r á s en f ren -
tar te a lo l a r g o d e var ios ni-
ve l es a las fuerzas d e Sfax, 
a t ravesando las puer tas tem-
po ra l es necesar ias hasta al-
canzar la rep resen tac ión físi-
ca d e l mago: una g igan tesca 
cabeza 

«Mach 3», a l i gua l q u e 

«Bumpy». es o t ra d e las con-
ve rs iones rea l i zadas e n Es-
p a ñ a po r D iabo l i c p a r a e l 
d i s t i b u i d o r e n nues t ro país 
d e la casa f rancesa Lor ic ie ls 
Su c a l i d a d técn ica no es ma-
la, ya q u e posee un movi -
m ien to suave y r á p i d o q u e 
r e p o n d e pe r fec tamen te a los 
con t ro les ; los g rá f i cos , sin 
des taca r por nada e n espe-
cia l , poseen una c a l i d a d me-
d ia . Pero, y po r d e s g r a c i a 
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hay un pero , e l desa r ro l l o es 
bastante re i te ra t i vo y la ori-
g ina l i dad br i l la por su ausen-
cia, lo q u e con fo rman un pro-
d u c t o q u e si b i e n no t iene 
g r a n d e s de fec tos , t a m p o c o 
posee g r a n d e s c u a l i d a d e s 

L o s f a n á t i c o s d e l os 
masacra -marc ianos t ienen la 
p a l a b r a 
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LEGEND 
Conversacional 
Delta 
En una t ie r ra mág ica , t res 

j óvenes van a en f ren ta r se al 
t e r r i b l e Kru l l , d o m i n a d o r ti-
rán ico d e toda la zona El los. 

C r u x , Ky ra y Dunha . no se 
c o n o c e n en t re sí y c a d a uno 
segu i rá un c a m i n o d i f e r e n t e 
hasta l l egar a l cast i l lo d e 
Zummon. morada d e su obje-
t ivo f inal 
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«Legend» está d i v i d i d o e n 
tantas pa r tes c o m o persona-
jes t iene la h istor ia y c a d a 
una d e e l las se c a r g a inde-
pend ien temen te d e los otras. 
Vues t ra mis ión es reso l ve r 
las t res aventuras pa ra p o d e r 
así l l eva r a sus c o r r e s p o n -
d ien tes pro tagon is tas al cas-
t i l lo y que , aunando sus fuer-
zas, e l i m i n e n a Kru l l . 

Este es e l a r g u m e n t o d e lo 
q u e se s u p o n e q u e es una 
aven tu ra conversac iona l . Só-
lo se s u p o n e p o r q u e c r e e -
mos q u e los señores d e De l -
ta no s a b e n q u e pa ra h a c e r 
un b u e n p r o g r a m a d e este ti-
p o no sólo se neces i tan unos 
cuan tos pe rsona jes fantásti-
cos, una histor ia, p o r o t ro la-
d o nada novedosa , y un pár -
ser . No señores , p a r a h a c e r 
una aventura hace falta tener 
i deas , i m a g i n a c i ó n , c r e a r 
una atmósfera den t ro d e l jue-
g o q u e te inv i te a inves t iga r 
todo lo q u e apa rezca , real i -
zar r i cas d e s c r i p c i o n e s q u e 

i n c l u y a n sut i les p is tas y un 
s i n n ú m e r o más d e de ta l l es 
q u e us tedes no han ut i l i zado 
e n abso lu to e n este p s e u d o 
p r o g r a m a . 

A estos de ta l l es d e "ca l i -
d a d " . hay q u e añad i r lo b i e n 
q u e han tes teado la aventu-
ra, y a q u e sa len e r r o r e s po r 
todos lados; unos g rá f i cos 
normahtos; fal tas d e o r togra-
fía y un l a r g o e t cé te ra d e l 
q u e no vamos a segu i r ha-
b l a n d o p o r q u e es te «Le-
gend» n i s iqu ie ra se lo me re -
ce. 

Del ta no la había hecho de-
mas iado m a l hasta e l mo-
men to p e r o c o n este con jun-
to d e by tes , q u e ni s i qu ie ra 
a lcanzan la ca tegor ía d e pro-
g r a m a . se han l uc ido . 



I 
OT HOMBRE Y SU SUEÑO 

Mi padre lo persiguió durante toda su 
vida. Miles de mapas, informaciones, 
telegramas, etc., se agolpan ante mí. Es 
la única herencia que he recibido. El 
más fabuloso cementerio de elefantes 
sigue siendo una incógnita, pero aun-
que sólo sea por la memoria de mi pa-
dre, debo encontrarlo. Y vosotros me 
ayudaréis a hacerlo. 

TUSKER 
Video-Aventura 
System 3 

ot ros ob je tos c o m o una can-
t imp lo ra , que r e p o n d r á mi la-
g r o s a m e n t e tu ene rg ía ; unas 
pep i t as d e oro , c u y o uso co-
m o l l a v e se real iza e n la ter-
c e r a fase; una bo te l la d e áci-
do, i d e a l pa ra d e s i n t e g r a r 

A lo l a rgo d e t res escena-
r ios d i fe ren tes , q u e son los 
que c o m p o n e n esta comp le -
ja v ideo-aventura , os enf ren-
ta ré is c o n f ie ros g u e r r e r o s , 
t e r r i b l es monstruos, y e l más 
d i f í c i l todavía, una se r ie d e 
e n i g m a s pa ra c u y a resolu-
c i ón se r e q u i e r e a lgo más 
q u e h a b i l i d a d con t ro l ando 
un joys t ick . 

La p r i m e r a fase se desa-
r ro l l a e n e l des ie r to , d o n d e 
tuaregs, remol inos d e arena, 
cocodr i los , gue r re ros nativos 
y unos " s i m p á t i c o s " monos 

cadenas ; y u n cu r ioso l i b ro . 
T r a s e l des ie r to , a lcanza-

ré is un p o b l a d o ind ígena, e n 
e l q u e a d e m á s d e c ie r t as 
t rampas " c o c i n e r a s " y a lgún 
monst ruo sorpresa, os ve ré i s 
las c a r a s c o n un montón d e 
g u e r r e r o s caníba les dispues-
tos a c o n v e r t i r o s en su cena . 
A q u í hay q u e r e c o g e r una 
l lave , c u y o uso es e v i d e n t e ; 
unas ce r i l l as , i dea les p a r a 
q u e m a r p lantas ca rn ívo ras ; 
med i c i nas , p a r a c u r a r al je-

íntentarán que tu mis ión n i si-
q u i e r a comienze. A lo l a r g o 
d e las d i f e ren tes panta l las 
d e b e r á s r e c o g e r una se r ie 
d e ob je tos y a r m a s q u e se-
rán d e v i ta l impo r tanc ia tan-
to pa ra e l d e s a r r o l l o d e esta 
fase c o m o d e las s igu ientes. 
Así, encontrarás un revó lver , 
q u e ca rece d e u t i l idad sin las 
necesar ias balas; un mache-
te. q u e tamb ién s i r ve pa ra 
a b r i r s e caminos; y un cuch i -
llo, en e l aspecto bé l i co Hay 

fe d e la t r ibu ; y o t ra l l ave y 
una es fe ra d e m á g i c a uti l i -
d a d c o n los dos f ie ros gua r -
d i a n e s d e la p u e r t a q u e os 

p e r m i t e e l acceso a l s iguien-
te nivel . A l igua l q u e en e l ni-
ve l an te r io r , c a d a cosa d e b e 
ser usada e n e l si t io (por no 
d e c i r p i xe l ) exac to . 

Por fin, las ce r can ías d e l 
t e m p l o t ras e l c u a l se en-
cuen t ra e l cemen te r i o d e pa-
q u i d e r m o s . Aqu í , d o n d e e l 
t iempo p a r e c e haberse dete-
n ido , a l g ú n p te rodác t i l o , ca-
ve rn íco las y los zomb ies q u e 
g u a r d a n e l t emp lo , se rán 
vues t ros enemigos . D e b é i s 
r e c o g e r s ie te mon tones d e 
p i ed ras , q u e están per fec ta -
m e n t e m imet i zadas c o n los 
d e c o r a d o s ; un tab lón , q u e 
se rv i r á c o m o pasa re la ; un 
mart i l lo , i dea l pa ra a b r i r tum-
bas; y t res ídolos, c u y a co-
r r e c t a co locac ión en un a l tar 
os a b r i r á n las pue r tas d e la 
r iqueza. 

«Tusker» es una marav i l l o -
sa v ideo -aven tu ra , c o n a lgu-
nos de ta l l es d e los a r c a d e s 
d e lucha , e n la q u e se ha 
c o n s e g u i d o la mezc la pe r -
fecta en t r e un a r g u m e n t o 

m u y in te resante y un desa-
r ro l lo en t re ten ido y ráp ido. A 
n ive l t écn i co e l p r o g r a m a no 
posee n inguna falta, n i en 
g rá f i cos n i e n mov im ien to . Y 
por si este c ú m u l o d e g lo r ias 
os p a r e c i e r a poco , es ter r i -
b l e m e n t e «engánchate». 
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C L A V E S « T U S K E R » 
s- C o m i e n z o d e c a d o f a s e 1 4 - C e r i l l a s 
• T r a m p a s 

C u c h i l l o 
1 5 - D e j a r m e d i c i n a . L l a v e T r a m p a s 

C u c h i l l o 1 6 - U s a r c e r i l l a s . O r b e 
2 - C a n t i m p l o r a 1 7 - D e j a r l l a v e 
3 - A c i d o 1 8 - D e | o r o r b e 
4 - P i s t o l a 1 9 - M o n t ó n d e p i e d r a s 
5 - M a c h e t e 2 0 - M a t a r m o n s t r u o . P i e d r a s 
6 -
7 -

P e p i t a s d e o r o 
B a l a s 

2 1 - D e j a r p e p i t a s 
2 2 - T a b l ó n 

8 - U s a r m a c h e t e 2 3 - M a r t i l l o 
9 - U s a r á c i d o 2 4 - E s q u i v a r p l a n t a c a r n í v o r a . I d o l o 

1 0 - L i b r o d e n t r o d e l c o f r e 2 5 - I d o l o 
1 1 - L l a v e 2 6 - U s a r m a r t i l l o . I d o l o 
1 2 - U s a r l l a v e 2 7 - C o l o c a r í d o l o s 
1 3 - M e d i c i n a 2 8 - U s a r t a b l ó n 

2 9 - U s a r p i e d r a s 
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N E W S D E S D I 
M I C O R N E R 

El mundo de la aventura anda un poco 
revuelto últ imamente y en el horizonte s e 
at isban varios cambios , a lgunos 
esperanzadores y otros muy p e n o s o s . 

L a s m a t a s n o t i c i a s p r i m e r o : R . I . P . 
L E V E L 9 , t o d a u n a I n s t i t u c i ó n a v e n -
t u r e r a e n G r a n B r e t a ñ a y c r e a d o r e s d e 
v a r i o s d e l o s m á s q u e r i d o s t í t u l o s e n 
é s t e c a m p o , h a d e c i d i d o r e t i r a r s e d e l 
n u e s t r o p a n o r a m a . 

L o s h e r m a n o s A u s t i n p i e n s a n q u e 
é s t e c a m p o e s t á y a m u y e x p l o t a d o (a l 
m e n o s e n l o s p a í s e s a n g l o s a j o n e s ) y 
v a n a d e d i c a r s e a l a c r e a c i ó n d e j u e -
g o s d e r o l e t i p o v i d e o a v e n t u r a s . 

C u e n t a n p a r a e l l o c o n s u n u e v o sis-
t e m a H . U . G . E . d o n d e s e p r e s t a u n a 
m a y o r a t e n c i ó n a l o s p e r s o n a j e s y a 
l o s g r á ñ c o s q u e a l a h i s t o r i a , a m b l e n * 
t a c l ó n y p r o b l e m a s . E s o s i , s e r á s ó l o 
p a r a l o s 1 6 b i t s . 

D i c e P e t e q u e s u ú l t i m a a v e n t u r a 
c o n v e n c i o n a l , S c a p e g h o s t , e s m u y 
a d e c u a d a p a r a l a o c a s i ó n , p u e s t o d o 
o c u r r e d e s p u é s d e q u e e l p r o t a g o n i s -
t a h a m u e r t o y s e h a c o n v e r t i d o e n u n 
f a n t a s m a . T r i s t e n o t i c i a . 

EL RINCÓN DEL PASERO 
Para todos aquellos que intentan dar a sus aventuras un «look» 

profesional van dos út i les rut ln i l las . 
1. Sal idas au tomát icas . Para i m p r i m i r en panta l la todas las 

sal idas posibles: 
Proceso 1 

M E S 1 9 9 0 
S C O P Y F F 3 8 1 9 9 LET 3 3 2 M O V E 1 9 9 A D D 1 9 9 1 9 1 

N O T Z E R O 1 9 9 M E S 1 9 1 
E Lo m i s m o excepto LET 3 3 3 y M E S 1 9 2 
0 Lo m i s m o excepto LET 3 3 4 y M E S 1 9 3 
N Lo m i s m o excepto LET 3 3 5 y M E S 194 
Arr iba Lo m i s m o excepto LET 3 3 11 y M E S 1 9 5 
Aba jo Lo m i s m o excepto LET 3 3 10 y M E S 196 

Mensajes 
1 9 9 Sal idas visibles 
1 0 1 Sur 
1 0 2 Este 
1 0 3 Oes te 
1 0 4 Nor te 
1 0 5 Arr iba 
1 0 6 Abajo 

Por supuesto debes def in i r antes en e l vocabular io tus direc-
c iones de acuerdo con los valores en la sentenc ia L E T 3 3 x. Es 
un método bastante rudimentar io , pero lo que queremos es dar-
t e la Idea general . Esperamos tus mejoras . 

2 . U n reloj. Este re lo j en t i e m p o real lo puedes poner en t ien-
das q u e se abren y se cierran, para autobuses o trenes que lle-
gan y se van a un t i e m p o f i jado, e tc . 
Banderas 
1 5 0 m i n u t o s 
1 5 1 horas 
1 5 2 días 

P L U S 1 5 0 1 
E Q 1 5 1 2 4 
C L E A R 1 5 2 

Proceso 2 
E Q 1 5 0 6 0 C L E A R 1 5 0 P L U S 1 5 1 1 
C L E A R 1 5 1 P L U S 1 5 2 1 EQ 1 5 2 7 

Proceso 6 (por e jemplo ) 
- - C O P Y F F 1 5 1 1 5 3 G T 1 5 3 11 M I N U S 1 5 3 12 
- - P R I N T 1 5 3 M E S 2 P R I N T 1 5 0 G T 1 5 1 11 

M E S S A G E 3 D O N E 
- - M E S S A G E 4 

Tabla de Respuestas 
V E R R E L O J M E S 1 P R O C E S S 6 D O N E 

1 La hora es 
2 : 
3 P M 
4 A M 

Mensajes 
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M A G N E T I C S S C R O L L S . o t r o d e l o s 
n o m b r e s m í t i c o s p a r a l o s a v e n t u r e * 
r o s , c r e a d o r e s d e l o s p r e m i a d o s T H E 
P A W N , G U I L D O E T H I E V E S , J I N X -
T E R y F I S H t a m b i é n h a n a n u n c i a d o 
s u p a s o a l m u n d o d e l R o l e y s ó l o p a -
ra o r d e n a d o r e s g r a n d e s . O t r a g r a n 
p é r d i d a q u e l a m e n t a r e m o s . 

Y p a r a c o n t i n u a r e n l a m i s m a o n -
d a , e l g i g a n t e a m e r i c a n o d e l a s a v e n -
t u r a s , I N E O C O M . q u e v i e n e a c t u a n -
d o d e s d e 1 9 7 9 , t a m b i é n h a a n u n c i a -
d o s u r e t i r a d a , p a s á n d o s e a o t r o t i p o 
d e j u e g o s m e n o s c o m p l i c a d o s . 

C o m o h a d i c h o u n o d e l o s p r o d u c -
t o r e s : «Es d i f í c i l g a n a r s e la v i d a y 
m a n t e n e r s e a la c a b e z a d e l m e r c a d o 
c o n p r o d u c t o s q u e r e q u i e r e n u n a s 
o c h o h o r a s d e e s t u d i o p a r a p o d e r d o -
m i n a r l o s y m a s d e 2 0 0 p a r a t e r m i n a r -
l o s » . 

O s e a , q u e a h a c e r m a t a m a r c i a n o s 
q u e s e a c a b e n r á p i d o p a r a v e n d e r e l 
s i g u i e n t e . 

LUCHADORES 
L a s n o t i c i a s b u e n a s s o n q u e a ú n 

q u e d a n v a r i a s p e q u e ñ a s c a s a s e n l a 
l u c h a . N o p u e d e n p e r m i t i r s e e l t e n e r 
s u p r o p i o p a r s e r , p e r o e s t á n h a c i e n -
d o u n m a r a v i l l o s o u s o d e l P A W i n g l é s 
y o f r e c i e n d o p r o d u c t o s d e g r a n c a l i -
d a d . 

P e r o c l a r o , d e m o m e n t o s ó l o p u e -
d e n o f r e c e r a v e n t u r a s p a r a n u e s t r o 
q u e r i d o S p e c t r u m , y s i l a s g r a n d e s 
d i s t r i b u i d o r a s s i g u e n i n g o r á n d o l a s 
c o m o h a s t a a h o r a , t o d a l a v e n t a t e n -
d r á q u e ser p o r c o r r e o . 

N o n o s c a b e la m e n o r d u d a d e q u e 
é s t o t r a e r á u n r e n a c i m i e n t o d e l o s 
c l u b s y v e n t a d e a v e n t u r a s p o r c o r r e o 
e n I n g l a t e r r a . 

PARADOJA ESPAÑOLA 
S e v a a d a r e n t o n c e s la p a r a d o j a d e 

q u e e n E s p a ñ a e s t á l a ú n i c a c a s a q u e 
s e d e d i c a e n p l a n p r o f e s i o n a l a l a 
a v e n t u r a c l á s i c a , e s t o e s . c o n s u p r o -
p i o p a r s e r , c u b r i e n d o t o d o s l o s o r d e -
n a d o r e s y s i n a p a r t a r s e m u c h o d e l 
p l a n t e a m i e n t o i n i c i a l . ¿ J u g a r á n l o s 
I n g l e s e s a v e n t u r a s e s p a ñ o l a s c o n u n 
d i c c i o n a r i o ? 

P o r s i o s d á g u s t i t o v e n g a d o r a t o -
d o s l o s q u e h a b é i s p a s a d o p o r e s o , 
p e r o a l a i n v e r s a , o s c o n t a r é q u e la 
e d i t o r a d e l a m á s i m p o r t a n t e r e v i s t a 
d e a v e n t u r a s , M a n d y R o d r i g u e s ( i n g l e -
sa e s l o . l o q u e p a s a e s q u e s u m a r i d o 
e s p o r t u g u é s ) , n o s h a e s c r i t o d i c i e n -
d o q u e « M e ha gustado mucho lo que 
he podido ver de la Original y el Ja-
bato, pero no he podido casi progre-
sar porque eso de jugar con un diccio-
nario es bastante molesto y engorro-

so y espero que pronto hagaís aven-
turas en inglés». ¿ O s s u e n a ? 

CAMBIO Y CORTO 
E n c u a n t o a c a m b i o s h a y l o s y p r o n -

t o v e r é i s l o s . P o r l o p r o n t o t e n e m o s 
n o t i c i a s d e l a s a l i d a d e u n a a v e n t u r a 
s o b r e u n a s o b r e n a t u r a l s e ñ o r a d e l a 
q u e se v i e n e h a b l a n d o d e s d e h a c e 
b a s t a n t e , p e r o a l a q u e n o se l e vé e l 
p l u m e r o . ¿ S e r á v e r d a d e s t a v e z ? 

T a m b i é n n o s l l e g a n n o t i c i a s d e u n a 
o b r a e s p a c i a l c o n t r o l a d a t o d a p o r m e -
n ú s y d e d i c a d a a a q u e l l o s a l o s q u e 
n o l e s g u s t a t e c l e a r ; i n c l u s o d i c e n 
q u e t i e n e r u l d l t o s d e a c o m p a ñ a m i e n -
t o . ¡ V a y a l u j o s , p e r o e s p e r e m o s a es-
c u c h a r l o s p a r a c r e e r l o s ! 

VENDE POR CORREO 
P a r a e v i t a r e l b l o q u e o d e l m e r c a d o y 

p o r q u e q u e r e m o s d a r u n a m á x i m a d i f u -
s i ó n a l t e m a , t e n o t i f i c a m o s q u e e l 
C A A D h a p u e s t o e n m a r c h a u n a b o l s a 
d e a v e n t u r a s . 

T o d o a q u e l q u e q u i e r a v e r d u p l i c a d a , 
e m p a q u e t a d a , a n u n c i a d a y p u e s t a a la 
v e n t a s u a v e n t u r a e n t r e l o s c i e n t o s d e 
m i e m b r o s d e l c l u b , s ó l o t i e n e q u e p o -
n e r s e e n c o n t a c t o c o n e l 9 6 - 3 2 5 5 0 1 3 . 

¡ T e g a n a r á s u n a s p e r r i l l a s m i e n t r a s t e 
d a s a c o n o c e r ! 

A V E N T U R O G R A M A 
P a l o s l a o s 
1. T e m a s d e l o s q u e t r a t a e s t a s e c -

c i ó n . 
7 . N o m b r e d e p i l a d e l c r e a d o r d e l 

P A W y r e c i e n t e f i c h a j e g a l é s d e A v e n -
t u r a s A . D . 

8 . H a c e r i n v e n t a r i o d o s v e c e s . 
9 . N o t a m u s i c a l q u e p u e d e s e n t o n a r 

m i e n t r a s j u e g a s . 
1 0 . P e r í o d o l a r g o d e t i e m p o . 
1 2 . E n p l u r a l : R e c i e n t e a v e n t u r a d e 

A . D . 
1 5 . E l P i t d o n d e s e h u n d e L a C o s a a l 

c o m i e n z o d e l a a v e n t u r a « F a n t a s t i c 
F o u r » e s t á l l e n o d e e s o . 

1 6 . Q u i n i e n t o s e n n ú m e r o s r o m a n o s . 
1 7 . D e l o q u e e s t á n h e c h o s l a m a y o -

r í a d e l o s t e s o r o s q u e b u s c a s e n u n a 
a v e n t u r a . 

1 9 . L u g a r e s d o n d e s e g u a r d a e l g r a -
n o . 

2 2 . L o q u e t e p a r e c e u n a a v e n t u r a 
c u a n d o t e h a c o s t a d o m u c h a s p e l a s . 

2 4 . T e r m i n ó f e l i z m e n t e u n a a v e n t u r a . 
2 5 . P o s t D a t a . 
2 6 . N o v e n t a y n u e v e e n r o m a n o . 
2 7 . L o q u e d e b e s t e c l e a r si q u i e r e s d i -

r i g i r t e a l S u r o e s t e . 
2 9 . L o q u e l l e v a s c u a n d o n o t i e n e s 

n i n g ú n o b j e t o p u e s t o n i e n c i m a . 
3 1 . A p a r a t o s i n e l c u a l n o e x i s t i r í a es-

t a r e v i s t a . 
3 3 . E n p l u r a l : S u f r i d o p u n t o e n q u e 

r e p o s a e l c u e r p o d e l a v e n t u r e r o d u r a n -
t e l a s l a r g a s s e s i o n e s d e j u e g o . 

P a b a j o 
1 . A l r e v é s : D a n z a q u e b a i l a n l o s 

a v e n t u r e r o s a r a g o n e s e s a) t e r m i n a r u n a 
a v e n t u r a . 

2 . O b s e r v é l o s b o n i t o s g r á f i c o s . 
3 . A l r e v é s : P r o n o m b r e p e r s o n a l . 
4 . T r u c o s a l o s q u e d e b e s r e c u n r i r p a -

r a r e s o l v e r u n a a v e n t u r a . 
5 . L o q u e h a c e s c u a n d o a l g u n a c h o -

r r a d a d e l j u e g o t e h a c e g r a c i a . 
6 . E n I n g l é s : L o q u e e n c u e n t r a s s i v a s 

h a c i a e l S u r d e la C a s c a d a S e c a . 
9 . E n I n g l é s : B i c h o q u e t e s a l t a d e s -

d e l a a l a c e n a e n D o n Q u i j o t e . 
1 1 . C a s a e s p e c i a l i z a d a e n a v e n t u r a s . 
1 3 . P r i m e r a p a r t e d e u n a p a l a b r a m á -

g i c a q u e s e u s ó c o m o n o m b r e p a r a u n a 
a v e n t u r a . 

1 4 . L a p r i m e r a a v e n t u r a q u e s e h i z o . 
1 6 . T í t u l o d e u n c a b r e a d o e n a n o q u e 

a n d a b a c e r c a d e u n v o l c á n . 
1 7 . P u e s t a d e l s o l m i e n t r a t u j u e g a s 

t u a v e n t u r a . 
1 8 . A l r e v é s : E s t a r a f a v o r d e . 
2 0 . A s í t e q u e d a r í a t u o r d e n a d o r s i l e 

p o n e s l a c a . 
2 1 . D e s e s p e r a d o f r o t a r y r e f r o t a r t u 

o r d e n a d o r m i e n t r a s e s p e r a s l a r e s p u e s -
t a d e l V i e j o A r c h i v e r o . 

2 3 . A I r e v é s : L u g a r d e c o m i e n z o d e l a 
a v e n t u r a J a b a t o . 

2 8 . A l r e v é s : C a s a d i s t r i b u i d o r a d e 
d i s c o s y j u e g o s p a r a o r d e n a d o r . 

3 0 . S i y a t i e n e s u n a a v e n t u r a y t e 
c o m p r a s o t r a , t e n d r á s e s o . 

3 2 . A l r e v é s : A r t í c u l o i n d e f i n i d o . 

S i c o n s i g u e s c o m p l e t a r e s t e s e n c i l l o 
a v e n t u r o g r a m a , r e c ó r t a l o y e n v í a l o a : 

A V E N T U R A S A . D . 
A p t d o . 6 1 
4 6 9 M i s l a t a 
V a l e n c i a 

y r e c i b i r á s u n r e g a l o s o r p r e s a . 

C o p y r i g h t s b y 
A n d r é s R. S a m u d i o - 1990 
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D e s d e q u e a p a r e c i e r o n l o s p r i m e -
r o s p r o g r a m a s d e d i s e ñ o , l o s p r o -
g r a m a d o r e s s e h a n e n c o n t r a d o 
s i e m p r e c o n u n g r a n p r o b l e m a : l a 
i m p o s i b i l i d a d d e a l m a c e n a r d e t e r -
m i n a d o s g r á f i c o s e n l a m e m o r i a , 
c o m o p u e d e n s e r l a s f a s e s d e a n i -
m a c i ó n d e u n d e t e r m i n a d o s p r i t e , 
u n d e c o r a d o , e t c . . . 
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| as ta ahora, cuando un programa-
¡ a dor se p ropon ía real izar una ut i-
I • l i dad de d i seño , p e n s a b a en e l la 

c o m o en un p r o g r a m a ún i ca y exc lus i -
vamen te cen t rado en la c o n f e c c i ó n de 
pan ta l las . 

Ni los más po ten tes d iseñadores grá-
f i cos c o m o el Art S tud io , A r t i s t II, e tc. , 
t i enen la p o s i b i l i d a d de a l m a c e n a r blo-
ques de g rá f i cos , ya sea en S c a n s o en 
Carac te res . 

Pues b ien, en es ta o c a s i ó n o s of re-
c e m o s un p rog rama que hará las del i -
c i as de los p r o g r a m a d o r e s de j u e g o s y 
u t i l idades en general , ya que permi te al-
macenar los g rá f i cos en memor i a , b ien 
en f o r m a de S c a n s o de ca rec ie res . 

El p rog rama d i spone de nueve opc io-
nes que a c o n t i n u a c i ó n e x p l i c a m o s : 

Con ta Opción 1 p o d r e m o s ca rga r 
una pan ta l la en la que es tén los spr i tes 
o g rá f i cos que deseemos pasar a la me-
mor ia . La ca rga de la pan ta l l a se real i-
za en un bu f fe r de 6912 by tes en la di-
recc ión 5 7 0 0 0 . 

La O p c i ó n 2 nos da a escoger e l mo-
do de a l m a c e n a m i e n t o de los g rá f i cos , 
que b ien puede ser en Scans , es dec i r 
la p r imera l ínea de l g rá f i co , la segunda 
y as i has ta el f ina l , o en Carac te res , es 
dec i r la p r imera f i l a de c a r a c t e r e s de l 
g rá f i co , d e s p u é s la segunda , e tc . 

El haber inc lu ido es tos dos m o d o s es 
po rque puede ser que v a y a m o s a ut i l i -
zar una ru t ina de i m p r e s i ó n que los re-
qu iere en un d e t e r m i n a d o orden, y tam-

b ién po rque hay m u c h o s p rog ramado -
res que p re f ie ren un d e t e r m i n a d o mo-
do de a l m a c e n a m i e n t o , ya sea por la ra-
p idez de imp res ión , e tc . 

Una vez que h a y a m o s e m p e z a d o a 
g ra f i car no p o d r e m o s camb ia r el modo ; 
si as í lo d e s e a m o s , d e b e r e m o s recur r i r 
a la O p c i ó n 3. 

C o n la o p c i ó n 3 nos v a m o s al c ó d i g o 
m á q u i n a . Este se enca rga ra de ir a lma-
c e n a n d o los g r á f i c o s en la m e m o r i a . 
T iene var ias t e c l a s de m a n e j o que s o n 
las s i gu ien tes : 

Para mover el cu rso r por la p a n t a l l a 
u s a r e m o s las t e c l a s 5 , 6 , 7, 8 y el ® pa-
ra se l ecc i ona r un g rá f i co . Si nos inte-
resa a m p l i a r o d i s m i n u i r el t a m a ñ o del 
cu rsor ya sea a lo ancho o a io al to, usa-
r e m o s las t e c l a s cu rso ras , es dec i r las 
an te r i o res j u n t o c o n el Caps Sh l f t . 

C o n la tec la R se ac t i va rá el m o d o re-
j i l la , muy út i l para saber el t a m a ñ o o de-
t e rm ina r p o s i c i ó n de un g rá f i co . Vol-
v i endo a pu l sa r la R vo l ve remos al es-
t ado no rma l . 

P u l s a n d o la I se inv ie r te la p a n t a l l a 
(aunque parezca que no, s i n o s v a m o s 
al m o d o re j i l la , c o m p r o b a r e m o s que es 
c ier to) . M u c h a s pe rsonas se p u e d e n 
p regun ta r ¿Para qué nos puede serv i r 
a l m a c e n a r un g r á f i c o inve r t i do? Pues 
b ien, la r e s p u e s t a es senc i l l a . Cas i to-
dos los p r o g r a m a s u t i l i zan c o m o co l o r 
de f o n d o el negro , ya sea por v is tos i -
dad , e tc . El a l m a c e n a r un g r á f i c o c o n 
sus b i t s i nve r t i dos , nos ob l i ga a cam-

biar el co lo r de l f ondo , (papel), por el de 
la t i n ta . Es to nos puede servir para de-
t ec ta r c h o q u e s c o n t r a o t r os ob je tos , 
tan só lo c o m p r o b a n d o si su color es su-
per io r a l neg ro (co lor 0). 

P u l s a n d o la t ec la E h a r e m o s el mo-
d o e s p e j o en la pan ta l l a , m u y út i l para 
a l m a c e n a r g rá f i cos o fases de an ima-
c i ó n en el s e n t i d o con t ra r i o , ev i tándo-
nos un f a t i g o s o t raba jo . 

P u l s a n d o la V, p o n d r e m o s la panta-
l la b o c a aba jo . Es to nos puede servir 
para a l m a c e n a r un g r á f i c o que pode-
m o s usar en las d o s pos i c i ones . Es ta 
o p c i ó n t a m b i é n es tá i nc lu ida para e l 
que qu ie ra a l m a c e n a r los g r á f i c o s bo-
c a abajo, ya que hay m u c h o s programa-
do res (entre e l l os los de U l t ímate) que 
o p i n a n q u e al i m p r i m i r un g rá f i co boca 
aba jo no se p r o d u c e n b r u s q u e d a d e s 
c o n el haz de e lec t rones . T o d o es cues-
t i ó n de g u s t o s . 

Por ú l t imo , si p u l s a m o s ENTER, vol-
v e r e m o s al m e n ú p r i nc ipa l . 

C o n la O p c i ó n 4 de l m e n ú p o d e m o s 
m o d i f i c a r la d i r e c c i ó n d o n d e van a ir 
d e s t i n a d o s los g rá f i cos , t an só lo si no 
h e m o s e m p e z a d o a g ra f i ca r , po rque s i 
lo h e m o s hecho no p o d r e m o s cambiar -
la. 

La O p c i ó n 5 nos br inda la pos ib i l i dad 
de c a m b i a r la d i r e c c i ó n de la t ab la y al 
i gua l que en la o p c i ó n 4 s ó l o lo podre-
m o s hacer s i no h e m o s e m p e z a d o a 
g ra f i ca r . 

La t ab la de g r á f i c o s nos i nd i ca la di-

L I S T A D O 1 
10 POKE URL "23658",URL "8" C 

LERR URL "26999" BORDER URL "O" 
POKE URL "23693",UAL "70" GO 

TO URL "580" 
15 LET D IR «URL "32000" LET OI 

RTRB «URL "28000" LET RCT-NOT PI 
20 C L S PRINT INUERSE URL "1" 

,"GRRFICRDOR EN SCRNS Y C R R R C T E R k s -
30 PRINT RT 7 , 2 ; " 1 . - C R R G R R PAN 

T R L L R " «0 PRINT RT 8.2, "2.-MODO ",: ir PEEK URL "27384"=NOT PI THEN PRINT "CRRACTERES" 
45 IF PEEK URL "27384"»SGN PI TMEN PRINT "SCRNS 50 PRINT RT 9,2,"3.-GRAFICAR" 60 PRINT RT 10,2;"4.-DIRECCION (GRRF.): ",PEEK URL "27385"«URL "256"«PEEK URL "27386" 70 PRINT RT 11,2;"5.-DIRECCION (TABLA) ",PEEK URL "27900"«URL "256"«PEEK URL "27901" 80 PRINT RT 12,2;"6.-GRR8RR GR RFICOS" 
90 PRINT RT 13,2;"7.-GRR8RR TR 8LR" 

100 PRINT RT 14,2;"6.-EXRHINAR 
THBLFI" 
110 PRINT RT 1 5 , 2 ; " 9 . - Z N I C I R L I Z 

RR T O D O " 
4 0 0 LET R T A I N K C Y T 
4 1 0 IF CODE RF >57 OR C O D E A» <49 
T H E N GO T O 4 0 0 
420 GO T O C O D E (R«)I10 
490 INPUT N O M B R E " ; L I N E AF: I 

F LEN A * > 1 0 T H E N GO T O 4 9 8 
495 L O R O FI(CODE URL "87000" 
496 GO T O 20 
50» IF R C T - 5 G N PI T H E N GO T O 10 

00 
5 0 2 IF PEEK URL "27384"*SGN PI 

T H E N POKE URL "27384".NOT PI GO 
TO 30 
505 IF PEEK URL "27364"-NOT P I 

T H E N POKE URL "27384",SGN PI• GO 
5 1 0 RRNDOHIZE USR URL "27000" 

LET ACT-SGN PI GO TO 2 0 
5 2 0 IF RCTASCN PI T H C N GO T O 10 
5 2 5 GO SUB 2200: IF X>URL "5699 

9" OR X <URL "32000" T H E N P R I N T " 

SOLO DE LR 3 2 0 0 0 R LR 5 6 9 9 9 " GO TO 5 3 5 527 GO SUB 2300 LET DIR«X: POK E URL "27256",PEEK URL "23670": POKE URL "27257",PEEK URL "23671 GO TO 20 530 IF RCT.SGN PI THEN GO TO 10 00 
535 GO SUS 2200 IF X<URL "2800 0" OR X) URL "32000" THEN PRINT " SOLO DE LR 28000 R LR 29999" GO TO 535 
537 GO SUB 2400 LET DIRTAB'X: 

GO TO 20 
540 GO SUB 2800 IF SUBaO THEN GO TO 2700 545 GO SUB 2900 547 SRUE RfCODE DIR,PEEK URL "2 7385"«UAL "256"*PEEK URL '•27386" -DIR 548 GO TO 20 
5 5 0 GO SUB 260O: IF SU8-N0T P I 

T H E N GO TO 2 7 0 0 555 GO SUB 2900 557 SRUE RfCODE DIRTRB,(PEEK Ufi L "27900"«UAL "256"«PEEK URL "27 901")-DIRTRB 
5 5 8 GO T O 20 
5 6 0 GO SUB 2800. IF S U 6 * 0 T H E N 

GO T O 2 7 0 0 
5 6 5 GO TO 2 5 0 0 
5 7 0 INPUT " E 5 T R 5 S E G U R O 7 ";A« 
5 7 5 IF A » ( 1 ) < > " S " T H E N GO T 6 3 0 
5 8 0 LET XAURL "32000": GO SUB 2 

30O: POKE URL " 2 7 2 5 6 " , P E E K URL " 
23670": POKE URL " 2 7 2 5 7 " , P E Í K UR 
L "23671" 
5 9 0 LET X « 2 8 0 0 0 GO S U S 2 4 0 0 
6 0 0 G O T O 15 

1000 PRINT K 0 ; " Y R H R S E M P E Z A D O R 
G R R F I C R R M • " : PAUSE 0: GO T O 2 0 

2 0 0 0 R R N D O H I Z E X LET LOUAPEEK 2 
3670: LET H I . P E E K 2 3 6 7 1 
2 0 1 0 R E T U R N 
2 2 0 0 INPUT "NUEUR D I R E C C I O N ? "; X 
2 2 1 0 R E T U R N 
2 3 0 0 GO SUB 2 0 0 0 POKE 2 7 3 6 5 , L O U 

P O K E 27386,HI; R E T U R N 
2 4 0 0 GO S U B 2 0 0 0 POKE 2 7 9 0 0 , L O U 

P O K E 2790L.MX: R E T U R N 
2 5 0 0 LET GRRF•1: C L S 
2 5 1 0 FOR F C D I R T R B T O 1DIRTRB+5UB 
-4) STEP 4 
2 5 2 0 LET ANGRA «PEEK F: LET A L G R R 

IPEEK <F•1) 
2 5 3 0 LET D I R G R A I D X R * ( P E E K IF«2)« 
256«PEEK (F +3) ) 2540 PRINT TRB 17;"GRRFIC0 "i GR AF 2550 PRINT TAB 17;"ANCHO ",RNGR fi 
2560 PRINT TAB 17;"ALTO "¿ALGRR 2570 PRINT TRB 17;"LONGITU6 ";: IF (DIRTRB«SUB-4) <>F THEN PRINT (PEEK lF+6) +256»PEEK (F + 7 D - O I R GRA+DIR 2575 IF (DIRTRB«SUB-4>=F THEN PR INT (PEEK 27365«256«PEEK 27366) -OIRGRR 2580 LET GRAF =GRAF «SGN PI 2590 LET X >DIRGRA GO SUB 2000 POKE 27864,LOU: POKE 27865,HI 26O0 POKE UAL "27866",ALGRR: POK E URL "27277",NOT PI: POKe URL " 27278",NOT PI 2610 POKE URL "27867",ANGRA 2620 IF PEEK UAL "27384"«NOT PI TMEN RRNDOMIZC USR UAL "27623" 2630 IF PEEK URL "27364"=SGN PI THEN RRNDOHIZE USR UAL "27790" 2640 PAUSE NOT PI: CLS NEXT F 2650 GO TO 20 
2700 PRINT B0;"TODRUIP NO HAY GR RFICOSM!". PRUSE O: GO TO 20 2800 LET X«PEEK UAL "27900"«URL "2S6"»PEEK UAL "27901" LET SUSa X-DIRTAB RETURN 3900 INPUT "NOMBRE ";R*: IF LEN A«>10 OR LEN A«x0 THEN GO TO 29 00 2910 RETURN 9000 LORD ""CODE UAL "27000" RR NDOHIZE USR URL "27868": RUN 9999 SRUE "GRRFICADOR" LINE 9000 : SRUE "CODE GRRF."CODE URL "270 00",URL "910" 

S A L V A R C O N A U T O E J E C U C I Ó N 

S O B R E L A L Í N E A 9 . 0 0 0 
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r e c c i ó n d e c a d a g r á f i c o , s u a n c h o y s u 
a l t o , e s d e c i r q u e p o r c a d a g r á f i c o q u e 
i n t r o d u z c a m o s e n la m e m o r i a s e u n i r á n 
a la t a b l a o t r o s c u a t r o b y t e s c o n s u s 
r e s p e c t i v o s d a t o s . 

E n r e a l i d a d los d o s p r i m e r o s b y t e s no 
i n d i c a n la d i r e c c i ó n d e l g r á f i c o , s i n o 
q u e n o s d a n el n ú m e r o d e b y t e s q u e h a y 
q u e s u m a r a la d i r e c c i ó n d o n d e e s t á n 
l o s g r á f i c o s p a r a h a l l a r la d i r e c c i ó n d e 
u n o d e e l l o s e n c u e s t i ó n . E s t e s i s t e m a 
h a c e q u e p o d a m o s c a r g a r los g r á f i c o s 

e n c u a l q u i e r d i r e c c i ó n , n o t a n s ó l o d o n -
d e los h e m o s g r a f i c a d o , e s d e c i r , s o n 
r e u b i c a b l e s . 

L a O p c i ó n 6 n o s b r i n d a l a o p o r t u n i -
d a d d e g r a b a r e n c a s s e t t e los g r á f i c o s 
q u e y a l l e v a m o s a l m a c e n a d o s y la O p -
c i ó n e s i g u a l p e r o e n l u g a r d e los g r á f i -
c o s g r a b a la t a b l a . 

C o n la O p c i ó n 8 p o d r e m o s ver los 
g r á f i c o s q u e y a l l e v a m o s a l m a c e n a d o s 
y a l l a d o d e e l l o s n o s i n d i c a n s u s t a m a -
ñ o s ( a n c h o , a l t o , l o n g i t u d ) y n ú m e r o d e 

g r á f i c o . 
L a ú l t i m a O p c i ó n , la 9 , n o s o f r e c e la 

p o s i b i l i d a d d e i n i c i a l i z a r t o d o y v o l v e r 
a e m p e z a r d e s d e el p r i n c i p i o . 

C o m o p o d é i s ve r e s u n p r o g r a m a 
b a s t a n t e c o m p l e t o . P a r a c o p i a r l o t en -
d r é i s q u e t e c l e a r e l L I S T A D O 1 ( B a s i c ) 
y l u e g o e l L I S T A D O 2, h a c i e n d o u n 
d u m p e n l a 5 0 . 0 0 0 e i n d i c a n d o 9 1 0 co -
m o n ú m e r o d e b y t e s . 

I ñ i go A Y O 

i a 
3 
4 
5 6 
7 
6 
9 í e n 12 

13 
14. 
15 IB 
1 7 
10 
19 20 21 22 
2 3 
2 4 
2 5 26 
2 7 
2 8 
2 9 
3 0 
3 1 
3 2 
32 
3 5 
3 6 
3 7 
3 6 
3 9 
4 0 
41 
4 2 
4 3 
4 4 
4 6 46 
4 7 
4 6 
4 9 se 
5 1 
5 2 
5 3 
5 4 
5 5 
i ? 
5 6 
5 9 
6 0 
61 
6 2 
6 3 
6 4 
6 5 
66 
6 7 66 
6 9 
7® 
7 1 
7 2 
7 3 
7 4 
7 5 
7 6 
7 7 
7 8 
7 9 00 
61 02 
6 3 
6 4 
6 5 66 
8 l 
69 
96 « 1 

L I S T A D O 2 

2 1 R 6 D E 1 1 0 0 4 0 0 1 0 0 1 B E D 
B 0 3 « 0 8 5 C F E 0 O C 8 F E 0 e C C 
2 E 6 C F E 0 9 C C 3 C 6 C F E 0 R C C 
5 D 6 C F E 0 B C C 5 0 6 C F E 3 5 C C 
F 6 6 9 F E 3 8 C C 0 2 6 R F E 3 6 C C 
2 4 6 R F E 3 7 C C 1 8 6 R F E 3 0 C C 
6 2 6 R F E 4 5 C R F B 6 F L F E 4 9 C R 
6 E 6 B F E S 6 C R 9 F 6 B F E 5 2 C C 
1 9 6 C 3 R 6 D 6 R 4 F 3 R 8 E 6 R 4 7 
2 1 0 0 0 0 6 7 2 6 0 6 1 1 2 0 0 0 1 9 
1 0 F D 0 9 1 1 0 0 5 8 1 9 C O 4 9 6 R 
7 6 7 6 3 A 2 0 6 C B 7 C C 3 D 6 R F E 
O 1 C C F F 6 B 1 8 8 D 3 R 8 D 6 R B 7 
2 6 3 C 3 0 3 2 6 0 6 A 1 8 3 6 3 A B O 
6 A 4 7 3 R 8 F 6 A 4 F 6 0 4 7 O E 2 0 
3 0 2 8 0 4 7 8 9 1 3 2 8 0 6 R 1 8 2 0 
3 R 8 E 6 R 8 7 2 8 1 R 3 D 3 2 8 E 6 R 
1 8 1 4 3 A 8 E 6 O 4 7 3 R 9 0 6 A 4 F 
8 0 4 7 0 E 1 6 3 0 0 6 0 4 7 8 9 1 3 2 
6 E 6 R R F 3 2 0 8 5 C C 9 2 1 A 8 F 6 
1 1 0 0 S 8 0 1 0 0 0 3 E O 6 0 C 9 7 6 
7 6 3 R 9 0 6 R 4 F E S 3 R 8 F 6 H 4 7 
3 6 F F 2 3 1 0 F B E 1 1 1 2 0 0 0 1 9 
0 O 2 0 E E C 9 C O 7 6 6 C E 5 2 A F C 
6 C 3 R 8 F 6 A 7 7 3 R 9 8 & R 2 3 7 7 
2 3 E 6 2 R F 9 6 R 0 1 0 0 7 D E O 4 2 
E B 7 3 2 3 7 2 2 3 2 2 F C 6 C E 1 C D 
9 1 6 R C O E 6 6 R 1 8 R B 0 E 0 R 0 E 
0 B 3 R F 8 6 A E O 5 6 F 9 6 R B 7 2 8 
1 B 3 A 9 0 6 R 0 7 0 7 0 7 4 F E 5 3 R 
8 F 6 R 4 7 7 E 1 2 2 3 1 3 1 0 F R E 1 
C O D C 6 R 0 D 2 0 E E 1 8 2 1 3 R 9 0 
6 A 4 F E 5 3 A 6 F 6 R 4 7 C 5 E 5 0 6 
0 8 7 E 1 2 C D D C 6 R 1 3 1 0 F 8 E 1 
2 3 C 1 1 0 E F E 1 C D 6 6 6 B 0 O 2 0 
E 3 E D 5 3 F 9 6 R C 9 2 4 7 C E 6 0 7 
C 0 7 O C 6 2 0 6 F O 6 7 C D 6 0 8 6 7 
C 9 E 5 O 5 2 1 2 C 0 1 5 O 5 4 C D B 5 
0 3 O 1 E 1 C 9 0 1 0 0 7 D 0 E C 0 2 1 
0 0 4 0 1 1 1 F 4 0 E 5 O 5 0 6 1 0 7 E 
C O 5 9 6 B 0 8 1 A C O 5 9 6 B 7 7 0 6 
1 2 1 B 2 3 1 0 F 0 O 1 E 1 C O O C 6 R 
E 6 C O D C 6 R E B 0 D 2 0 D F 2 1 A 8 
F 6 1 1 C 7 F 6 0 E 1 8 E 5 D 5 0 6 1 0 
7 E 0 6 1 A 7 7 0 6 1 2 2 3 1 B 1 0 F 6 
O 1 E 1 C 5 0 1 2 O 0 0 0 9 E B 0 9 E B 
C 1 0 D 2 0 E 4 2 1 0 0 4 0 1 1 R 8 D E 
0 1 0 0 1 8 E O B 0 C D 3 8 6 R C 3 7 8 
6 9 C 5 0 6 O 6 B 7 C B 1 F C 6 1 1 1 0 
F R 7 9 C 1 C 9 0 6 0 8 C D D C 6 » 1 0 
F B C 9 2 1 0 0 4 0 C O E B 6 R 7 C 2 F 
7 7 2 3 7 C F E 5 6 2 0 F 7 2 1 R 6 F 6 
0 1 0 0 0 3 7 E E 6 C 0 5 F 7 E E 6 3 6 
0 F 0 F 0 F B 3 5 F 7 E E 6 0 7 0 7 0 7 
0 7 8 3 7 7 2 3 0 B 7 8 B 1 2 0 E 6 I B 
R 9 0 E 6 0 2 1 0 0 4 0 1 1 E 0 5 7 E 5 
D 5 0 6 2 O 7 E 0 8 1 0 7 7 0 8 1 2 2 3 
1 3 1 0 F 6 D 1 E 1 C O D C 6 R E B C D 
E R O B E B 0 D 2 0 E 5 2 1 R 8 F 6 1 1 
6 8 F 9 0 E 0 C E S D S 0 6 2 0 7 E 0 8 
1 A 7 7 0 B 1 2 2 3 1 3 1 0 F 6 D 1 E 1 
C 5 0 1 2 0 0 0 0 9 E B E D 4 2 E B C 1 
0 D 2 0 E 3 C 3 4 8 6 6 2 5 7 C E 6 0 7 
E E 0 7 C 0 7 O O 6 2 0 6 F E 6 E 0 E E 
C 0 C 6 7 C C 6 0 8 6 7 C 9 2 1 0 0 S 6 
3 E 7 8 0 E 1 6 0 6 2 0 7 7 E C 4 0 2 3 
1 0 F A E E 4 0 0 0 2 0 F 3 3 E 0 1 3 2 
2 D 6 C C 9 C 0 E B 6 R C 0 3 6 6 R 3 A 
2 D 6 C B 7 2 8 D R R F 3 2 2 D 6 C C O 
3 O 6 R C 9 B 0 3 R O F 6 R F E 0 1 2 8 
3 C 3 0 3 2 B F 6 A C 3 3 0 6 R 3 R 8 0 
6 H 4 7 3 R B F 6 R 4 F B 0 D E 2 0 3 0 
2 8 0 C 7 9 3 2 B F 6 R 1 8 E 9 3 R 9 0 
6 R F E 0 1 2 8 1 R 3 O 3 2 9 0 6 A 1 8 
D C 3 R 8 E 6 R 4 7 3 R 9 0 6 R 4 F 8 0 
DE 1 8 3 0 0 7 0 C 7 9 3 2 9 0 6 A 1 8 
C 8 C D E B 6 R 1 B C 3 3 R 8 D 6 R 4 F 
3 R 6 E 6 R 4 7 2 6 4 0 7 6 E 6 1 8 8 4 
6 7 7 8 E 6 0 7 0 F 0 F 0 F 8 1 6 F C 9 
C 0 7 6 6 C C 0 5 B D 8 6 C 3 R 0 F L 6 C 
0 7 0 7 0 7 4 F E S 3 P D B 6 C 4 7 1 A 
7 7 2 3 1 3 1 6 F R E 1 C D D C 6 R 0 D 
2 0 E E C 9 C D 7 6 6 C C D S B O B 6 C 
3 A D R 6 C 4 F E 5 3 R O B 6 C 4 7 C 5 
E 5 0 6 0 8 1 A 7 7 1 3 C D D C 6 A 1 0 
F 8 E 1 C 1 2 3 1 0 E F E 1 C O 6 6 6 0 : 3 i 0 B 0 E 2 i 0 0 
3 0 1 1 0 0 F R 0 1 0 0 0 3 7 E C 5 4 7 
0 F E 6 0 F B 0 1 2 2 3 1 3 C 1 0 6 7 8 

'BE1C12310EI 0D20E3C9D06 
3 0 1 1 0 0 F R 0 1 0 1 0FE60FB0122: 6120F02100F 922365CC9 6 0 6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

7 6 9 
1 2 6 7 
1 2 5 7 
1 3 6 9 
1 4 8 5 
1 2 9 1 
1 6 1 5 
1 5 6 5 
8 9 4 
3 3 6 
7 9 2 
1 2 5 5 
1 2 2 0 
7 3 5 
1 0 1 6 
7 1 0 
9 1 4 
808 816 1221 
8 4 1 
1112 
9 1 0 
1 4 3 B 
9 9 6 
1 0 9 6 
1 3 5 6 
1 0 2 4 
1 3 2 9 
7 2 2 
1 0 0 9 
1 0 7 3 
1 2 2 4 
1 1 9 1 
1 1 6 7 
1 5 0 0 
1 3 2 3 
1 2 6 4 
1 0 0 3 
7 6 6 
9 6 3 
1 3 0 1 
1 4 7 0 
1 2 1 0 
6 2 9 
1 1 5 2 
9 7 0 
1 1 2 0 
9 6 9 
1 3 2 6 
1268 
1 3 4 6 
1 0 5 9 
6 9 6 
9 3 4 
9 3 3 
5 9 1 
16B6 
1 3 1 4 
1 0 2 5 
9 2 1 
1 2 0 5 
1 0 4 4 
1611 
1 1 7 9 
7 1 4 
9 6 9 
1 3 2 5 
1 1 7 7 
9 7 0 
9 7 6 
9 9 3 
9 3 1 
812 
1 1 1 2 
7 5 8 
1 3 4 9 
9 6 5 
9 4 6 
1 4 6 7 611 1206 
1 5 5 4 
1 3 4 5 
9 5 4 
1 5 9 5 866 
7 2 6 
6 3 2 1112 
2 0 5 

D U M P : 5 0 . M » 
N . ° DE B Y T E S : 9 1 0 

LISTADO 
ENSAMBLADOR 
II ¡ÍATFLCADOFT 
21 ¡ ra* mito 
» i 
41 IC-
51 10* 

(SCU-UC&S) 
•10 

41 ORS 2?M» 
7i míe LD H.StRE 
SI L» K.I63S4 
91 LD IC,4912 

1H LDIft 
111 KC LD A,(23541) 
121 CR 13 
1» *ET I 
141 Cf 1 
1» CALL I.CWII 
141 P 9 
171 CALL I.CUUE 
1» CP 11 
1» CALI I,CWAI 
2M CP 11 
2» CALL I,CURAR 
221 CP *5" 
2» CALL 2,Itau 
241 CP *l" 
2» CALL 2,KRf 
241 CP •** 
271 CALL Z.AIM 
2M CP *7' 
2» CALL I.AARl 
3M CP *l* 
311 CALL 1.I1SPA 
32» CP '£' 
3» JP 1, IWfR 
34» CP '1* 
3» JP 2.CPLWT 
341 CP 'V 
371 JP 2,VOLCA 
» ) CP 
3» CALL t.UUS! 
4H I I A,(COORI) 
411 10 C,A 
421 LD A,ICOORV) 
4» LO l,A 
441 ID HLfl 
4» Oft A 
441 JR I,CERO 
471 Ll K,32 
4M M MI Hl,K 
4» OJAZ I I 
5M CERO ADD H,K 
511 LD K, 22521 
321 ADD HL.K 
5» CALL CUADRA 
34» HM.T 
5» HALT 
541 Ll A,(ESTADO) 
571 OR A 
5M CALL 1,101* 
5» CP 1 
6M CAU 2.REJI 
411 JR DUC 
4» Util l l A,(COOftII 
4» 0* A 
441 JR 2.RÍSET 
4» KC A 
441 Ll (COOin.A 
471 JR REKT 

tM KK 
69» 
?H 
711 
711 
731 
741 
n$ 
741 
771 
7U 
7» 
91» 
I I I M U I 
121 
I » 
141 
31» 
M 
171 MAJ 
W 
i » 
w 
t u 
i » 
t u 
141 
nt 
i u 
Wl 
911 
9» RESFT 

I IM 
l i l i 
I I » L01R 
I I » 
1141 
I I » 
1141 
1171 CtMM 
i m 
i i » 
I I M 
l i l i KUAD 
I I » 
11» 
1141 DCUM2 
I I » 
t U I 
1171 
I I M 
1 1 1 
l ? M 
l i l i 

1221 

12» HSPA 
1141 
17» 
1241 
1271 
12M 
12» 
13M 
1311 
132* 
13» 
I34| 
13» 
13*1 
IJ7I 
IMI 

Ll A,(C00ftH 
LO M 
LO A.IAKCHOI 
L» C,A 
ADD A,! 
Ll M 
SK A, 32 
JR K.RESET 
IRC 1 
10 *. l 
SU! C 
LD (COO*I),A 
JR RESET 
LO A,ICOORT) 
OR A 
JR I,RESET 
KC A 
10 ICOORU.A 
JR RESET 
ID A.ICOORTJ 
10 1,A 
LD A,(ALTO) 
LO c.» 
ADD ».o 
LO »,* 
soc A,24 
JO K, RESET 
IHC 1 
10 A,l 
sui c 
LD (COORT),A 
IDA * 
D (23341),4 
«T 
LD *,SCRE»4I( 
LO K,27521 
LO K,74t 
LS1R 
RET 
HALT 
HALT 
LO A, (ALTO) 
Ll C,A 
PUSH M 
LO A,(AKHO) 
LD I.A 
LO ÍHL1,255 
IHC HL 
OJH 8CUAÍ2 
POP H 
Ll «,32 
ADD HL,« 
KC C 
JR NI.1CUM 
RET 
CALL CALCO* 
PUSH Hl 
LO Hl, (TAHA) 
LO A, (AKHOI 
LO (HL)tA 
10 A,(ALTOl 
IK Hl 
LO (Kl.A 
IK A 
£1 K,Hl 
LD H.IOIRI 
LO OC.tRAFIC 
SK ft,K 
El «,HL 
LO 
IK K 

13*1 
1411 
1411 
1421 
1 4 » 
1441 
1 4 » 
1441 COMI 
1471 COOR* 
1481 AKH0 
1 4 » M.10 
• » ' 

111» 
1321 
153» 
1541 SCU 
1551 
líil 
1571 
1381 
1 » ! SCAA2 
161» 
1411 
1621 SCMIIl 
163» 
1641 
1 4 » 
1444 
1471 
1 4 » 
1491 
17M 
1711 
1721 uoes 
1 7 » 
1741 UMS2 
1 7 » 
1741 
1771 UDSS3 
1 7 » 
1 7 » 
I W I UKStU 
l»ll 
1121 
I I » 
1141 
I I » 
1141 
1171 
I I M 
i i » 
i m 
m i 
1121 
1 9 » U W K 
I M I 
I f » I K H 
194» 
1171 
i m 
1 9 » 
2 I M 
2111 
2121 
213» 
2141 
7151 
2141 
2171 KEP 
2 M I 
2191 

18 
IMC 
LO 
W 

IHLI.D 
Hl 
(TMUI. l t . 
Hl 

CALI MTFLK 
CALL B€EP 
JR RESET 
K F | | 
K F I I 
K F | 2 
« F I 5 
ID (TIPO) 
LD K,(DIR) 
OR I 
JS I , U K S 
LO 4, (UTO) 
RLCA 
RLCA 
u n 
ID C,A 
PUS* HL 
ID A,(MTCHO> 

0,A 
4,(HLI 
(K),A 
tt 
1C 

DJH SCMLU 
POP H 
CALL M O 
HC C 
je l¡,S£M2 

6UAM 
1,(ALTO) 
C,A 
Hl 
I , (MCHO) 
I.» 
K 
HL 
1,1 
6, (K.) 
(K),A 

CALL IKH 
1K DE 
DJR! UKSU 
r v HI 
I K H 
W K 
EJK2 UK5J 
W 11 
CALI INCHI 
5EC C 
J l HZ.I1KS2 
LD ISID.K 
*ÍT 
INC 
u 
AM 
«£T 
LD 
AM 
LD 
REI 
10 
SU) 
u 
RÍT 
PtfW 
MSH 
L» 

LD 
ID 
LD 
IK 
IK 

;R 
ID 
ID 
P1ISH 
ID 
L l 

FJSH 
LD 
LD 
LD 

H 
A,H 
7 
12 
»,L 
4,32 
L,A 
C 
A.H 
• 

H,A 

HL 
DC 
HL,311 

2111 
2111 
2121 
21» 
214» 
21» 
214» TIPO 
2171 DIR 
218» I«VER 
2191 
2 2 M 
2211 tUlNV 
2221 
2 2 » 
2241 KIIRV2 
22» 
2241 
2271 
2 2 M 
2291 
2 3 H 
2311 
2321 
2 3 » 
2341 
2 3 » 
2341 
2371 
2»! 
2 J « 
2 4 » 
2411 
2421 
2431 
2441 
2 4 » 

244» »TTR 
2471 
¡41» 
2 4 » WATT 
25M 
2511 
2 J 2 I 
2 5 » 
2541 
2 5 » 
2541 
2571 
258» 
259» 
2 4 » 
2411 
2621 
2 4 » 
2441 
2 4 » 
2441 
2471 
2 4 M 

2 4 » & U M M 
2 7 M 
2711 
2721 
2 7 » 
2741 
2 7 » ItOTAC 
2741 
2771 
2 7 M ROTUl 
2 7 » 
2IM 

LD E , l 
LD 1 ,H 
CAU. 949 
f» ít 
K » HL 
RÍT 
« F I I 
« F I 3»»»» 
LD t | l 9 2 
LD 
LD « , 1 4 » 4 * ) 1 
PUSH * 
pwh « 
LD 1,14 
LD A, ( « I 
CALI R0T4C 
El AF,AF' 
LD A , I K ) 
CALI ROTAC 
L l (Hl ) ,A 

AF, AF ' 
ID£),A 
« 

K 
OJNI IUUV2 
w « 
R » HL 
CALI IRCH 
El DE. t i 
CALI JNCH 
El « , H L 

c 
m.DuiKv 
Hl,SC*E*4144 
K , S C S E ' 6 I Í 5 
C,24 
Hl 

EL 
LD 
X C 
INC 

K C 
JR 
LD 
LD 
LD 
RttóH 
RUSH DE 
ID 1,14 
LD 
El 
LD 
LD 
El 
LD 
IK 
KC 

A,(HL) 
Af .AC 
A,(DE) 
( * ] , * 
AF,AF' 
1*1,« 
HL 
K 

DJRI M T T 
roe « 
W * 
PUS* K 
LD IC,32 

K,K 
DE.Hl 

DE.HL 
DC 
c 
Kl.tTTR 
HL,14314 
K , S C K 
DC.4144 

ADD 
« 
ADD 
EL 
rv 
K C 
JR 
L l 
LD 
L l 
L D I I 
CALL RESET 
JR I N K 
PUSH 
10 
Oft 
H 
AL 

K 
1,< 
A * 
C 

DJI! SOTIU 
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281* LD * , c 
; e ; i POP K 
2331 RET 
?B4* INCH8 ID 1,8 
; Í I I IMCHB CALL INCH 
28*1 mi INCH8 
I M R£T 
;»:( CPLRUI Lt HL,1*384 
389* CALL JEEP 
2 » * IUCPL LO A,IHL) 
¡« I I CPl 
292* LD tMLI.* 
293* INC t i 
2»» LD A,H 
mt CP I I 
29» JS RN.wcpi 
297* LD K.,SCSE'6!44 
29» L» K,7*e 
2<9* WCPi.2 LO 4, (HL > 
! •« A*S l l l » * » * 
3(11 LD EI* 
JI2* L9 1,(HL) 
3*3* M I 1**111*» 
3*4* PSC6 
3*3* rsca 
• ti» R*CA 
3*7* M E 
5*3» l í i , » 
3*9* LD »,IHU 
31» AHÍ l » » * l l l 
311» *LCA 
3121 RICA 
3131 RLCA 
3 ¡ » es E 
31» ID (HL),A 
316* INC HL 
317» SEC K 
3:et LD M 
j i « 0* c 
T' | | Jt MI filH"Pl ? 1191 •H 11•BUv*Lt 
3211 JR &UAADA 
3221 SCRE EÍJ 3 7 » ! 
3231 VOLCA LD 0,9* 
32» L» H, 1*314 
3211 LD DE, 224» 
3261 BUYOL PUSH HL 
3271 PjiH K 
3 » ) LD >,32 
32» rail LD IMLL 
33» t i AF,AF' 
3311 LD »,(D£i 
3321 LD IHLI.A 
3331 El Af.AF' 
334* LD IDE),» 
31» INC * 
33*1 tMC DE 
3371 WH VOLI 
33» POP DE 
33» POP * 
34*1 CALL INCH 
341* El SE,H 
3(21 CALL DECH 
343* El DE.Hl 
3<4) SEC C 
34SÍ JR NI.IUVX 
34» LD HL,SCKE+*I4 
347* Lí DE,SC*E«*N 
34» ATTVO Lt C. I I 
34» ATVO* PUSH HL 
33» PUSH CE 
351* LD 1,32 
332* ATYOI LI A,(HL> 
333* El Hf,W 
3341 L» A,(SE) 
3351 ID (HLI.A 
33*1 El AF,Af' 
3371 LD (DE),* 
3»* INC HL 
31» me DE 
3*» HN¡ ATVOl 
341* POP DE 
3*2* POP HL 
3*3* PUSH K 
3*4* LD SC.32 
3 * » M I HL,IC 
3*** El SÍ.HL 

S S P W 

3*71 SÍC M..IC 
3*a* El DE.hl 
3*9* POP K 
37» DEC c 
3711 JS NJ.ATVM 
372* JP SUARDA 
3731 ÍECH SEC H 
374* LD A, H 
373* AND 7 
37*4 ion 7 
377* ret K 
37» LD »,L 
37» SUB 32 
3»* LD L, * 
3111 AND 1111**1» 
382* IOS 1111 ***** 
3S3* « I 2 
384* LD A,K 
383* AJO M 
38** LD H,A 
317* HE! 
388* be;: Lí HL,22328 
3«í* LS A,12* 
3»* LD C,24 
3*1* RIJ1I LS 1,32 
392* REJIB2 LD IHL),A 
3*3* 10* 1*1 ****** 
3(4* ¡Ni HL 
3»* UNÍ ÍEJII2 
34** 10* » ! * » * * * 
3*7* DEC C 
3»* JR NI.REJII 
39» LS 
4 * » Lt (ESTADO),* 
4*11 SET 
4*2* IKUSI CALL KEP 
4*3* CALL IESET 
4*4* LS A , (ESTASO) 
4*1* os * 
4*** J* t.REJI 
4*7* 1 0 * A 
4*81 LS (ESTADO),* 
4*» CALL LSI* 
4 1 » *ET 

4 1 » ESTADO DEfB * 
412* CUSI! LD A,(ANCHO) 
413* CP 1 
414* JA I . M i i n 
4 1 » DEC * 
41** U (ANCHO),A 
417* ÍES2 JP RESET 
41» CUIIK LD 4C00RI» 
I I » LS I . » 
42» LD A, (ANCHO) 
421* LO c,» 
422* ADD 1,1 
423* SÍC A,32 
42» J l NC.miiH 
42» INC c 
42** LS * , c 
427* LD (ANCHO),A 
428* » RES2 
42» CLUM LS *i(ALTO) 
43» CP 1 
431* JR l . M I I f l 
43» KC 1 
4331 L I IALTO),* 
434* JR RES2 
43» CU*Al L I A, ICOORTI 
43** LD i . a 
437* D A, (ALTO) 
43» LD c , a 
43** AÍD 
44» SBC A, 24 
441* JS RC.MIIPI 
442* INC c 
443* LS a , C 
44» L I (ALTO),* 
44» JO *ES2 
44*1 MUf l CALL IEEP 
447* » »ES2 
4 4 » CALCO* LS A,iCOOSIt 
44» LD c , * 
43» LI A, (COORY) 
451* LD 1,* 
452* L I H,*4 
153* L» M 
434* AHÍ 24 

433* ASÍ A,K 
43*1 LD H,A 
437* LS «,l 
438* ANO 7 
49*1 RRCA 
46» MCA 
4*1* RRCA 
46» ASÍ A,C 
4*3* LS L.A 
4*4* RET 
4*» | 
4*tf i RUTINA DE INPRES10* 
4*7* | 
4b» PSINT CALL CALCO* 
4*» LD DE, ISIWAI 
47» LI A, (ALUA) 
471* *LCA 
472* ALCA 
473* W.CA 
4741 LD C,A 
47» PRI'J PUSH HL 
47** Lí A, (ANUA) 
477* Lí 1,* 
47» PRIU2 LD A,(DE) 
47» LS (HLI.A 
4»* INC HL 
481* INC DE 
482* DJHI PRIU2 
48» pop a 
484* CALL INCH 
465* DEC C 
41** jr w.puiu 
487* RET 
48» | 
48» i IMPRESION EN UKS 
41» ! 
4*1* PRlUtí CALL CALCO* 
492* Lí DE, I t lR t tAI 
49» Lí A, lAURAl 
494* LI C,A 
49» U] PIISH HL 
49» LI *,(AMRAI 
497* Lí t,A 
49» KNI2 PUSH IC 

499* PUSH A 
3 » * LS 1,1 
5*1* «NU Lí * , ( K ) 
» 2 t Lí (HL),* 
» 3 * INC K 
» 4 * CALL INCH 
»» DJNZ KNI3 
M i * POP HL 
» 7 * POP IC 
3H* INC HL 
3*9* SJH KHI2 
31» POP HL 
S i l * CALL INCK8 
312* DEC C 
31» JR Ni,(Ni 
314* RET 
51» IIASAA *EF» 3 » » 
5 1 » ALtAA DEFB 1* 
517* ANÍRA SEFI 3 
31» 1 
51» | (ENERADO* K 0M*$ 
3 2 » | 
321* LD 11,15*1* 
322* Lt SE,*4MI 
323* Lí K , 748 
324* (UCH L I A, I*) 
3 2 » PUSH K 
52** L I M 
327* MCI 
32» AND I M M I I I I 
529* 0* I 
5 » * Lí (SE),* 
3311 INC * 
532* INC DE 
33» POP K 
334* SEC K 
33» LI A , l 
33» 0* C 
337* JR Ij.WCH 
53» L I H,*4*M-23* 
53» LD (23»*),HL 
34*1 ÍET 
5411 TABLA SEF* 2 » » 
342* WAFiC EBU 32M* 
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CARGANDO 
PROGRAMAS 

Usando una cadena de música, 
¿cuál es la forma ópt ima para car-
gar datos en el ordenador?. ¿Mono 
o stereo?. ¿Bajos, agudos o me-
dios?. ¿Balance derecho, izquierdo 
o ambos?. Me desespero moviendo 
toda clase de combinaciones has-
ta dar con la que en part icular tie-
ne determinado programa y consi-
gue que funcione. ¿Porqué la fun-
c ión VAL «» en RANDOMIZE USR 
VAL «28000». 
Miguel Angel RODRIGUEZ-Madrid 

• Aunque parezca mentira, se ob-
tienen mejores resultados con un 
cassette mono sencillo que con 
una compleja cadena de música. 
La causa es que la cadena tiene 
multitud de filtros y sistemas para 
mejorar la audición del sonido y és-
tos modifican en parte la señal, por 
lo que al ordenador le puede cos-
tar entenderla. A pesar de ello al-
gunas veces estos inconvenientes 
se tornan en ventajas y programas 
que no se consiguen cargar con el 
cassette, poniéndolos en la cade-
na y variando los controles pode-
mos cargarlos. 

De todos formas, la mejor dispo-
sición es sin graves y con agudos, 
pero sin pasarse. El conmutador de 
mono/stereo debe estar en mono. 
La mejor forma de averiguarlo es 
probando varias posiciones con 
programas grabados por nosotros 
mismos. Recuerda que aunque sea 
una cadena, el problema del azimut 
es el mismo. 

En cuanto a la función VAL en el 
RANDOMIZE USR, su función es la 
misma que cuando se coloca en 
otro sitio con un solo número den-
tro: el ahorro de espacio. 

INKEYS EN VEZ 
DE INPUT 

En un número de su revista vi en 
esta sección un ch ico que pregun-
taba cómo podría proteger su jue-
go. Le dij isteis que no podría llevar 
INPUTS si quería que no se inte-
rrumpiera con break. Le di j is teis 
que usara una subrut ina que utili-
zara INKEYS. Mi pregunta es cómo 
se hace esta rutina. 

Pedro ESCUTIA-Cuenca 

• Sabemos que la función INKEYS 
devuelve el carácter de la tecla que 
se esté pulsando en ese momento 
o la cadena vacía si no se pulsa 
ninguna. Lo primero que tenemos 
que hacer es esperar a que se pul-

se una tecla para leer el carácter 
que hemos pulsado y actuar en 
consecuencia dependiendo de qué 
carácter sea. A continuación os da-
mos una rutina que simula la sen-
tencia INPUT mediante un INKEYS. 
Está configurada como una subru-
tina y basta con llamarla median-
te un GOSUB; podemos colocar un 
mensaje en mS el cual se muestra 
en pantalla. El mensaje y la res-
puesta se muestran en la parte de 
abajo de la pantalla. Si tenemos 
puesta la protección de quitar es-
ta parte mediante el Poke 23659,0 
la rutina no puede funcionar. La so-
lución está en cambiar los PRINT 
#0 por un PRINT en alguna línea 

de la pantalla. La respuesta se nos 
devuelve en rS. Por último la rutina 
utiliza la variable t$ como variable 
auxiliar, asi que si la utilizamos en 
nuestro programa, debemos salva-
guardarla de alguna forma. 
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ALMACENAR 
MUCHAS PANTALLAS 

¿Cómo puedo almacenar mu-
chas pantal las en poca memoria?. 
Mostrarme un programa en basic o 
c/m. ¿Hay compi ladores o progra-
mas para escribir en lenguaje «C»? 

Luis Miguel BATUELAS-Madrid 

• Hay muchos métodos de redu-
cir pantallas para que ocupen po-
ca memoria, pues un juego con cin-
co pantallas, que son las que ca-
ben en memoria, no resultaría ex-
cesivamente comercial. El método 
más empleado consiste en realizar 
unos cuantos gráficos y crear con 
ellos las diferentes pantallas; por 
ejemplo, si vamos a realizar un jue-
go en una casa, creamos puertas, 
ventanas, muros, mesas, sillas, 
etc. y luego en cada habitación va-
mos combinando estos elementos. 

Sin embargo, este método no 
nos sirve para comprimir pantallas 
que estén ya creadas. En este ca-
so, por ejemplo una colección de 
carátulas de juegos, el sistema que 
se tiene que utilizar es la compre-

sión de ficheros. El método se ba-
sa en que muchos bytes se repiten 
seguidos en el fichero, cuando en-
contramos una cadena de bytes 
iguales colocamos un carácter de 
control, el byte para repetir y el nú-
mero de veces que se repite. En las 
pantallas la repetición es muy ha-
bitual, con lo que la eficiencia sue-
le ser bastante buena. Debido a la 
extensión de un programa de este 
tipo, no nos es posible meterlo en 
esta sección, pero anímate y haz-
lo, no es muy complicado y seguro 
que te da una gran satisfacción. 

GRABAR EN UN SÓLO 
BLOQUE 

Tengo un programa que carga en 
seis bloques (incluido cargador y 
pantal la de presentación) y la lon-
gi tud en bytes de cada bloque de 
cm son: 30209,18,1 y 2. Las direc-
ciones de cada bloque son respec-
t ivamente: 24575, 23424, 23728 y 
23672. Mi pregunta es si se pueden 
unir estos cuatro bloques en 1 só-
lo y, de ser asi, si también se pue-
de añadir la pantal la de presenta-
ción a ese único bloque. ¿Cómo se 
puede grabar una pantal la de pre-
sentación sin que las dos lineas in-
feriores se borren?. 

Jesús MORA-Huelva 

• No es posible, al menos directa-
mente, grabar todos los bloques en 
un sólo bloque. Esto se debe a que 
mientras que el primer bloque es-
tá situado detrás del programa ba-
sic, los otros tres se sitúan en el 
buffer de impresora y en las varia-
bles del sistema, que como sabes, 
están por encima del programa ba-
sic. Si los grabamos en un sólo blo-
que, sobreescribiremos el progra-
ma basic y el ordenador se colga-
rá. Sin embargo, utilizando un pe-
queño truco, conseguiremos car-
gar todos los bloques a la vez e in-
cluso la pantalla de presentación. 
El truco consiste en grabar todo 
como un bloque de bytes incluido 
el programa basic. Para ello sólo 
tenemos que cargar todos los blo-
ques en memoria e incluir en la pri-
mera línea del programa basic, la 
sentencia: SA VE«nombre»CODE 
16384,longitud; siendo la longitud 
el número de bytes ocupado por to-
dos tos bloques seguidos. 

En este caso, como el último blo-
que llega hasta la dirección 

24675+30209=54784. la longitud es 
54785-16384=38400. Por supuesto, 
las sentencias que antes cargan 
todos los bloques debemos supri-
mirlas. Al cargar el superbioque 
con LOAD«»CODE se cargará to-
do y seguidamente se pasará a eje-
cutar la sentencia que sigue al SA-
VE. 

Para que no se borren las dos li-
neas inferiores al grabar una pan-
talla, lo que tenemos que hacer es 
cargarla en otra posición de memo-
ria, por ejemplo la 30000, de aquí ya 
la podemos grabar con toda tran-
quilidad con SA VE *nombre» CODE 
30000,6912. 

PROBLEMAS CON LA 
VISTA 

Desearla saber si es nocivo pa-
ra la vista tener la pantal la del or-
denador demasiado cerca. Si es 
asi, ¿qué problemas puede crear? 
Me gustaría saber también cuánto 
t iempo se puede tener encendido 
un ordenador sin que se estropee. 
Poseo un Spectrum + , 

Iñigo DEL VALLE-Quipúzcoa 

• El problema principal es la fati-
ga visual, la cual se ve aumentada 
si la imagen del monitor no es per-
fectamente nítida y está sometida 
a reflejos. Un consejo es que la luz 
nunca debe incidir directamente 
sobre la pantalla. El remedio más 
eficaz es descansar frecuentemen-
te, por ejemplo haciendo un traba-
jo en el cual no sea necesario es-
tar mirando continuamente a la 
pantalla. Y como reza una campa-
ña realizada hace poco, visitar por 
lo menos una vez al año al oftalmó-
logo. 

El tiempo que puede estar en-
cendido un ordenador depende mu-
cho de las condiciones en que se 
encuentre. En teoría no se debe es-
tropear por dejarte encendido siem-
pre, de hecho los de la redacción 
se apagan poco y no se estropean 
frecuentemente. De todas formas 
no ponemos la mano en el fuego 
pues el calentamiento de la fuente 
de alimentación puede dar proble-
mas. Por si acaso no le dejes toda 
la noche encendido. 

OPEN# Y CL0SE# 
¿Podrían decirme cómo se utili-

zan las instrucciones OPEN# y 
CLOSE#?. ¿Pueden ponerme un 
ejemplo?. ¿Funcionan igual en un 
Spectrum 48k y en un Plus 2?. Si no 
es asi, ¿en qué cambian?. 

Manuel ALONSO-Granada 
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• La función de las dos instruccio-
nes es abrir y cerrar respectiva-
mente canales de entrada y salida. 
Como suponemos que no sabrás a 
qué nos referimos cuando habla-
mos de canales, lo explicaremos 
someramente. El ordenador se co-
munica con el exterior a través de 
una serie de dispositivos como son 
la pantalla, el teclado, la impreso-
ra, los medios de almacenamiento 
masivos (cinta, microdrive, discos, 
etc.), etc. Cuando realizamos un 
programa elegimos un modo de re-
cibir y transmitir la información. 
Normalmente es el teclado y la 
pantalla, pero pueden ser otros. 
Pues bien, a cada uno de estos dis-
positivos le llamamos canal y le 
asociamos un número. El Spec-
trum tiene capacidad para manejar 
15 canales distintos. La sentencia 
OPEN # sirve para asociar a cada 
dispositivo un número y CLOSE# 
libera el dispositivo. Cuando inicia-
lizamos el ordenador, automática-
mente se asignan 4 canales. Estos 
son: O y 1 teclado y parte baja de 
la pantalla; 2 pantalla; 3 impreso-
ra. Sino tenemos conectados más 
periféricos no tendremos más ca-
nales (la cinta no se incluye en es-
te método) pero si conectamos el 
interface 1 o una unidad de discos, 
podremos abrir canales hacia fi-
cheros en el disco. Para direccio-
nar las salidas y entradas hacia los 
canales, las sentencia PRINTe IN-
PUT admiten un * #n. canal»que in-
dentifica con qué canal van a fun-
cionar. Si no especificamos el ca-
nal cogen 2 y 1 respectivamente 
por defecto. Prueba LPRINT#2. 

Después de todo este rollo os 
preguntaréis que para qué sirven 
las dos instrucciones si no tenéis 
un disco o un microdrive. La res-
puesta es sencilla: para muy poco. 
La verdadera potencia la adquieren 
al estar estos dispositivos y sin 
ellos su utilidad es dudosa, como 
no sea para poder elegir cómoda-
mente entre salida por impresora o 
pantalla. Otra utilidades, median-
te un programa en C.M., conseguir 
imprimir en 64 columnas como ya 
hemos publicado varias veces. 

JOYSTICK 
PROGRAMABLE 

Me acabo de comprar un interfa-
ce programable para joyst ick y no 
sé cómo usarlo. ¿Podríais explicár-
melo? 
Juan Manuel EXPOSITO-Asturias 

• Los interfaces programabas de 
joystick se programan para que si-

mulen la pulsación de las teclas 
que nosotros queramos. Para rea-
lizar la programación, normalmen-
te se suministra un programa que 
posibilita esta tarea. La programa-
ción siempre debemos hacerla con 
anterioridad a la carga del juego y 
siempre que encendamos el orde-
nador, ya que al apagarlo se nos 
borra la programación. Esto es lo 
habitual, pero puede variar de unas 
marcas a otras. Lee atentamente el 
manual, seguramente todo esto 
vendrá explicado perfectamente. 

COPYRIGHT 
Querría saber si en un juego de 

fabr icación propia se pude poner 
una música de una serie (sin per-
miso de nadie) y luego llevar este 
juego al mercado. También me 
gustar la saber si en un juego se 
pueden poner marcas de bebidas, 
coches y cosas así. 

Borja MESA-Allcante 

• Con la ley en la mano todo lo 
que nos dices es ilegal, ya que las 
leyes del copyright son muy estric-
tas y prohiben todo uso no autori-
zado de las marcas y las canciones 
registradas. Otra cosa es que mu-
chas veces se salten esta ley y los 
propietarios de los derechos no di-
gan nada porque la inclusión no les 
perjudica. De todas formas la ley 
existe y como tal debemos acatar-
la. 

A pesar de esto, si estás muy in-
teresado, todo es esta vida tiene un 
precio. Ponte en contacto con las 
compañías propietarias de las mar-
cas. 

RGB 
¿De qué forma puedo hacer un 

cable con el cual conectar la RGB 
de mí PLUS 3 con un monitor que 
tiene entradas AUDIO/VIDEO de! ti-
po RCA y PHONO?. 

David FERNAN DEZ-Madrid 

• La entrada del monitor no es del 
tipo RGB, sino del tipo video com-
puesto. El cable, por tanto, no de-
bes conectarlo a la salida RGB del 
3, sino a la de video compuesto que 
está en la misma clavija pero en 
distintas patillas. Para el audio la 
salida del ordenador está por la sa-
lida del cassette. 

FUNCIONES DE 
CADENAS 

¿Cómo se pueden sust i tuir las 
s iguientes funciones en el Spec-
t rum +3?. LEFTS (c$,x), RIGHT 
(c$,x), MIDSfcS.p.x), INSTR (p,cS,x) 
y SPACES. 

María José JIMENEZ-Valencia 

• En el Spectrum +3 todo el ma-
nejo de cadenas se hace mediante 
el operando TO el cual proporcio-
na más potencia y comodidad que 
las instrucciones que nos comen-
tas. La simulación de las 5 senten-
cias es como sigue: LEFT$(c$,x): 
c$( TO x) RIGHT$(C$,x): c$(x TO) 
MID$(c$,p,x): C$(p TO x) 

INTERCAMBIAR 
LÍNEAS EN EL 

CARGADOR DE CM 
En el número 173 de su revista 

aparecía el programa OISKCOPY. 
Tecleándolo, introduje la línea 92 
en la 91, cambiándolas de orden, 
sin darme cuenta hasta el f inal. 
¿No hay forma de cambiar las sin 
alterar o destruir lo demás? 

David CLEMENTE-Salamanca 

• Para intercambiar dos lineas 
dentro del conjunto, tendremos 
que tener dominio del manejo de 
cadenas en el Spectrum. Como to-
dos sabéis, el cargador universal 
de código máquina almacena el fi-
chero fuente en la variable a$. Sa-
biendo esto, el problema se redu-
ce a intercambiar dos subcadenas 
de 20 caracteres entre si. Tenemos 
que saber qué posiciones corres-
ponden a las lineas que queremos 
intercambiar. Para hallarlo tene-
mos la fórmula 20 'n-19, donde n es 
el número de linea y el final de la 
línea es 20'n. Con esto ya pode-
mos intercambiar las dos líneas. 
Copiamos la primera (pl) en una va-
riable auxiliar LET b$=a$(20'pl-19 
TO 20 'pl); copiamos la segunda (si) 
en la primera LET a$(20'pl-19 TO 
20'pl)=a$(20'sl-19 T020'sl); colo-
camos la primera línea, que la te-
nemos en b$ en la segunda línea: 
LET a$(20'sl-19 T020'sl)=b$yya 
las tenemos intercambiadas. Lo 
hemos realizado para dos lineas 
cualesquiera, pero si son consecu-
tivas, si es pl-h 1. 

Como veis, todos los problemas 
que se os planteen con el fichero 
fuente del cargador se resuelven 
con el tratamiento de cadenas. Pa-
ra mayor seguridad os recomenda-
mos grabar antes el fichero fuente 
para evitar perderlo en una manipu-
lación infructuosa. 

REALIZAR UN 
ARCADE 

Soy nuevo en el arte de progra-
mar y me gustaría saber cuál es el 
mejor esquema para hacer un jue-
go de matamarcíanos. También 
quiero saber cómo se hacen los 
movimientos de los personajes. 

Pedro ZAMORA-Málaga 

• Antes de nada y aunque parez-
ca un poco cursi, bienvenido a es-
te maravilloso mundo de la progra-
mación. 

Antes de colocarnos ante el or-
denador, debemos realizar un bo-
ceto previo de lo que va ser el jue-
go; argumento, desarrollo y objeti-
vo final. Una vez con ello podemos 
empezar a realizar los planteamien-
tos de las rutinas que vamos a ne-
cesitar movimientos de persona-
jes, scroll de pantallas, detección 
de choques, etc. Este el momento 
de ponerse a programar, pero cui-
dado, no corras a encender el orde-
nador, sólo conseguirás tardar ho-
ras depurando un programa que 
estará lejos de estar perfectamen-
te estructurado. 

Antes de encender el ordenador, 
debes desarrollar cada rutina en 
varias subrutinas, éstas a su vez en 
otras y así hasta que llegues a frac-
cionarlas tanto como puedas: es 
en este momento cuando encien-
des el ordenador y te pones a pa-
sar todas las rutinas que has escri-
to en papel en un lenguaje huma-
no a un lenguaje que pueda enten-
der el ordenador. 

Esto es, a grandes rasgos, la fi-
losofía general de la programación, 
pero ten en cuenta que aprender a 
programar es algo que no se con-
sigue de la noche a la mañana y 
que, para llegara ser un buen pro-
gramador, tendrás que dedicarle 
mucho tiempo y esfuerzo. Pero si 
te gusta, seguro que te merecerá la 
pena. Animo. 

SPECTRUM + 3 
CANSADO 

Poseo un Spectrum + 3 y resul-
ta que ú l t imamente si lo tengo en-
cendido 2 ó 3 horas se me resetea 
y me fast id ia todo lo que tengo en 
memoria. Además noto que se me 
cal ienta bastante. ¿A que es debi-
do y que puedo hacer? 

Quisiera saber cómo puedo ha-
cer que en los programas comer-
ciales como ELITE, TAI PAN, etc., 
en los que puedes grabar la parti-
da para cont inuar, se pudiera gra-
bar en d isco en lugar de en cinta. 

Miguel VALERA-Barcelona 
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• Habitualmente el +3 no es un 
ordenador que dé problemas de es-
te tipo, pero posiblemente la ave-
ria se encuentre en la fuente de ali-
mentación: se calienta demasiado 
y no da la suficiente corriente, con 
lo que el ordenador se resetea. Si 
este es el problema, puedes solu-
cionarlos cambiandola por otra. Si 
tienes un amigo que tenga otro 3 
puedes pedirle la fuente y verificar-
lo. Si no es la fuente tendrás que 
llevarlo a un SAT(Servicio de asis-
tencia técnica) pues la averia se 
complica. 

Nos tememos que realizar el 
cambio de cinta a disco en las gra-
baciones de los juegos es bastan-
te más complicado de lo que pare-
ce, en primer lugar tendremos que 
meternos a desensamblar el juego 
para buscar la rutina de grabación 
y de carga. Una vez encontrada de-
bemos modificarla en su totalidad, 
pues la grabación en disco es más 
complicada que la de cinta. Al mo-
dificarla nos podemos encontrar 
con multitud de problemas de es-
pacio, formato de datos, etc. Como 
verás, la tarea no es nada fácil. Lo 
mejor que puedes hacer es com-
prar juegos para el +3 en disco, 
los cuales si permiten hacer ésto. 

INTERFERENCIAS 
Tengo un Spectrum plus 3 y m¡ 

problema es que causa interferen-
cias en el primer canal de TV, y no 
sólo en mi casa. ¿Cómo puedo evi-
tarlo? ¿Qué signi f ica compatibi l i -
dad total?. ¿El Spectrum PC es 
compat ib le con los programas pa-
ra IBM PC?. ¿Se pueden pedir pro-
gramas al extranjero? 

Alejandro ALSINA-Barcelona 

• El problema está en la instala-
ción de tu casa y no en el ordena-
dor, aunque por supuesto es el or-
denador el causante de las interfe-
rencias. Expliquemos porqué. To-
das las instalaciones de antenas 
de televisión llevan una serie de fil-
tros que se encargan de dejar pa-
sar sólo las señales de los canales 
usados. Además en los repartido-
res de cada casa llevan unos circui-
tos que hacen que la señal circule 
en una sola dirección con el fin de 
que los distintos televisores no se 
afecten unos a otros. Si los filtros 
o los repartidores están en malas 
condiciones, las señales se inter-
fieren la una a la otra. Seguramen-
te tienes conectados a la vez en el 
televisor el ordenador y la antena 
colectiva. Una solución es desco-
nectar alternativamente el que no 

estés utilizando; puedes hacerlo 
mediante un interruptor especial. 
La solución ideal sería hacer que 
revisen la instalación, pero si los 
vecinos ven bien la televisión, pue-
de ser problemático convencerles 
que la instalación está en mal es-
tado. 

Compatibilidad total o 100%, 
significa compatibilidad a nivel 
software y hardware, o sea que to-
dos los programas y todos los de-
sarrollos hardware que sean dise-
ñados para el PC de IBM funciona-
ran en el tuyo sin ningún problema. 
Si el Spectrum PC se anuncia co-
mo compatible 100%, en él funcio-
narán los programas para IBM PC. 
Aunque a simple vista el tema es-
tá claro, hacer un compatible 100% 
verdadero es difícil y no hay que 
dejarse engañar por la publicidad. 

Se pueden pedir juegos a Ingla-
terra sin ningún problema, sólo te-
nemos que enviar antes una carta 
pidiendo la forma en que debemos 
enviar el dinero (normalmente por 
giro postal). En Inglaterra la venta 
por correo está muy extendida y se 
cometen muy pocos fraudes, por lo 
que el contrareembolso no se em-
plea. 

Una última cosa, las respuestas 
suelen tardar bastante, asi que no 
os impacientéis. 

PUERTOS DE 16 BITS 
En «Todo sobre el procesador 

Z80», se menciona varias veces 
que el Z80 sólo uti l iza las 8 lineas 
inferiores del bus de direcciones 
(AO a A7) para controlar los compo-
nentes periféricos, y que el l ímite 
por tanto es 2 elevado a 8 (256) pe-
riféricos direccionabfes. Sin embar-
go, tanto la práct ica como las pro-
pias instrucciones IN y OUT de-
muestran que las puertas de E/S di-
reccionables son en realidad 2 a la 
16 (65536) (al menos en el 3). ¿Có-
mo es posible? 

Pedro CHACON-Cádiz 

• Antes de nada aclarar que al 
igual que el +3, todos los Spec-
trum son capaces de direccionar 
65536 puertos de E/S. Nos pregun-
tas que cómo es posible. Nuestra 
respuesta es otra pregunta. ¿Cómo 
es posible que se publique un libro 
que se jacta de llamarse *Todo so-
bre el Z80» confundiendo de esa 
manera a los lectores?. Efectiva-
mente el Z80 puede direccionar 

65536puertos a través de sus 16 li-
neas del bus de direcciones. A ni-
vel de hardware el direccionamien-
to de la memoria y de los puertos 
se diferencia en activar una patilla 
u otra del microprocesador. 

GRABACIÓN TURBO 
Tengo un copión y e al hacer mis 

copias de seguridad me he dado 
cuenta de que t iene una tecla para 
grabarme los programas a 3500 
baudios (turbo). Me los graba, pe-
ro cuando los quiero cargar (LOAD 
• • ) , me sale 'PROGRAM:* y letras 
sin sent ido que no corresponden 
con el nombre del programa. ¿Qué 
tengo que hacer para que cargue? 

Emilio MARTIN-Barcelona 

• La opción de turbo que dispone 
el copión hay que utilizarla cuando 
el programa que estamos copian-
do esté grabado en turbo y no pa-
ra grabar un programa normal en 
turbo. En el caso de copiar un pro-
grama turbo, este debe ser de 3500 
baudios y hay que averiguar si el 
copión detecta automáticamente 
el turbo o debemos cargarlo con al-
guna opción especial. 

En cuanto a las letras sin senti-
do que te aparecen, son debidas a 
que el ordenador no interpreta co-
rrectamente lo que le llega de cin-
ta. 

SI estás interesado en la graba-
ción a velocidades superiores a la 
normal del Spectrum, Microhobby 
publicó en sus números 11,12y 13 
una rutina de carga a velocidad va-
riable. 

SALTOS RELATIVOS 
Tengo un problema con el en-

samblador GENS. No me admite 
las instrucciones de sal to relativo, 
me expl ico: si quiero ensamblar 
una instrucción como «JR NZ,- 8» 
ó «JR ETIQUETA», etc... cuando es-
tá haciendo la segunda pasada me 
indica el error 10. No entiendo a 
qué se debe ésto ya que si cambio 
la instrucción de sal to relativo por 
una sal to absoluto el GENS no me 
vuelve a dar error y el programa 
funciona bien. 

Juan ALONSO-Valencia 

• El error 10 en el gens nos indica 
cuando hemos excedido los límites 
en un salto relativo. El número que 

indica el salto que hay que realizar, 
que se sitúa detrás del *JR», es un 
número que utiliza el complemen-
to a dos en saltos negativos (hacia 
atrás). Esto significa que una sal-
to relativo sólo puede saltar Apo-
siciones hacia delante o 128 hacia 
atrás. Si sobrepasamos ese límite, 
el error 10 aparece. Te surgirá la 
duda de por qué no funciona el *JR 
NZ—8»; la repuesta está en que 
para que el «—8» indique 8 posicio-
nes hacia atrás debes indicarle co-
mo i'—8* pues el *'»indica ta di-
rección del contador de programa 
en ese momento. 

CARGADOR UNIVERSAL 
DE CÓDIGO MÁQUINA 
He tecleado el cargador univer-

sal de código máquina y funciona 
correctamente, pero cuando me pi-
de la línea 23 y la introduzco me po-
ne el error «5 FUERA DE PANTA-
LLA». ¿A qué puede ser debido?. 
He repasado el l istado y no en-
cuentro ningún fallo. El ordenador 
es un Spectrum + 2A y lo util izo en 
modo 128K. 

Juan Manuel A.-Cádiz 

• A pesar de que nos dices que 
has repasado el programa, el error 
creemos que puede estar en la lí-
nea 1009. Repásala en profundi-
dad. Porsiacaso aquí está de nue-
vo. 1009 LET ex=24-PEEK 23689: 
PRINT AT cx,0;d$:AT cx,21;CHRS 
138;"LINEA ";li 

CAMBIAR EL 
ALTAVOZ 

Tengo un Inves + y hace poco 
se me rompió el sonido del ordena-
dor. Lo abri y le conecté a los dos 
cables del altavoz otro altavoz mu-
cho más grande. Mi pregunta es si 
se le puede conectar cualquier al-
tavoz, ya que de ser asi el sonido 
mejoraría mucho, pues cuando hi-
ce esto se oía 4 veces más fuerte. 
El altavoz que le conecté era de 4 
ohmios y temo que se pueda estro-
pear el ordenador. 

Juan Manuel TELLO-Barcelona 

• Si tienes algún tiempo conecta-
do el altavoz de 4 oh., seguro que 
el ordenador dejará de emitir soni-
do. Si queremos cambiare! altavoz 
del Spectrum, debe ser por otro 
que tenga su misma impedancia, o 
de lo contrario sobrecargamos los 
circuitos de sonido y adiós sonido. 
Si quieres mejorarlo puedes conec-
tara la salida EARoMICun ampli-
ficador de un equipo de música 
normal. 
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Inc luye a d e m a s los 
c o r r e s p o n d i e n t e s 
c a r g a d o r e s . El D icc ionar io 
d e Pokes 2, o r d e n a d o 
a l f a b é t i c a m e n t e para 
S p e c t r u m , A m s t r a d , 
C o m m o d o r e y M S X e s un 
m a n u a l i m p r e s c i n d i b l e para 
tu o rdenador . 
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D e s p u é s del éx i to 
o b t e n i d o por el 

D i c c i o n a r i o de P o k e s 
1, M I C R O M A N Í A ha 

rea l i zado el 
D icc ionar io de Pokes 

2... c o n v idas in f in i tas 
y o t r a s m u c h a s 

f a c i l i d a d e s para 
i t o d o s los j u e g o s 
\ a p a r e c i d o s en el 
A m e r c a d o d e s d e 

la ed ic ión 
de l n.° 1. 
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Recorta o copia este cupón y envíalo a HOBBY PRESS. S A 
Apartado de Correos 232. Alcobendas IMadrid) 

Sí d e s e o r e c i b i r e n m i d o m i c i l i o e l D I C C I O N A R I O D E P O K E S 
al p r e c i o d e 950 p tas . 
Indícanos por tavoi u eies suscnpior SI D NO D 
N o m b r e 
Apellidos 
Domic i l io 
Local idad Provincia 
C Postal Te lé fono 

(Para 19i iar tu envía es importante que ñ iques el cod^i postal) 
F O R M A DE PAGO 

Talón a nombre de HOBBY PRESS. S A 
Gtro postal a nombre de HOBBY PRESS. S A n? 

• Tarjen de «Mito n? • • • • • • • • • • • • • • • • 
ClVisa DMasterCard • Amencan E*piess 

Fecha de caducidad de la tarjeta 

Nombre del titular Isi es distinto) 

• [Conirarembotso 950 ptas más 180 pías de gastos de envía 
y es sólo válida para España) Fecha v Firma 



CONCURSO «CHASE H.Q.» • 

ENVIANOS TU DIBUJO 
Y GANA UN 
SENSACIONAL COCHE 
RADIOCONTROLADO 

BASES 

Dirección 

Población Provincia 

Telf.: Modelo de ordenador 

PREMIOS 
—Dos primeros premios consistentes en un coche ra-

diocontrolado, marca Kyosho, modelo Aero Streak, 
más el sistema de radio control. 

—Diez lotes de programas de ERBE. 

—El concurso consiste simplemente en enviar el di-
bujo de un coche, aunque, eso sí, con el requisito de 
que tiene que mantener alguna relación con el argumento 
del juego de Ocean, Chase H.Q. 

—Los dibujos deberán llegar a nuestra redacción an-
tes del día 1 de marzo de 1990 y deberán ir acompaña-
dos del cupón adjunto. 

—Los participantes deberán dirigir sus cartas a: 
MICROHOBBY 
Carretera de Irún, Km. 12.400 
28049 MADRID 

Indicando claramente en el sobre: 
«CONCURSO CHASE H.Q.» 

—Entre todos los trabajos recibidos, Microhobby ele-
girá los doce que considere más destacados, otorgando 
los premios que se indican. 

Nombre Edad. 

C o n c u r s o o r g a n i z a d o por: 

^ 1 » » 
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R A M 
Un c o n o c i d o espía de los serv ic ios de in-

te l igenc ia occ identa les ha desaparec ido en 
las cercanías de Chernovska. Su ú l t imo co-
m u n i c a d o decía " R A M " y se sospecha que 
és ta puede ser la c lave de una impor tan te 
ope rac ión bé l i ca que puede l legar a desas-
tabi l izar la paz mund ia l . Tu m is ión , aunque 
en esta d e m o este un poco recor tada, es 
conduc i r a " F o x " hasta Chernovska para ro-
bar un p ro to t ipo aéreo de gran impor tanc ia 
bél ica. Para comp le ta r l a d i spones de una 
metra l le ta de mun ic ión i l imi tada y un núme-
ro de te rm inado de granadas, además de di-
fe ren tes veh ícu los y a rmas, cuyo uso es in-
d ispensab le para cumpl i r el ob jet ivo marca-
do , s iendo es tas ú l t imas só lo ut i l izabies en 
las panta l las en que se encuent ran y no pu-
d i endo ser t ranspor tadas. A lo largo del ca-
m ino encon t ra rás una serie de b idones que 
te darán v idas o g ranadas , ex i s t i endo o t ro 
t i p o de es tos e l emen tos que te proporc io-
na rán c o m b u s t i b l e para los vehícu los. Tus 
e n e m i g o s pueden ser so ldados , n i dos de 
amet ra l ladoras , cartones, n idos de hel icóp-
teros, lanzamis i les y aviones. Las tec las de 
con t ro l son: 
Q = ARRIBA A = A G A C H A R S E 
O = IZQUIERDA P = DERECHA 
M = FUEGO N = G R A N A D A S 
p u d i é n d o s e ut i l izar t amb ién j oys t i c ks Sin-
c la i r o Kemps ton . 
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S H O R T C I R C U I T 
¡El n ú m e r o 5 e s t á v i vo ! Un r o b o t d e la 

ser te Sa in t s e ha vue l to loco. Una so la po-
s i b i l i d a d e n t r e un m i l l ó n , pe ro ha ocu r r i -
do : u n r a y o h a a l c a n z a d o al r obo t y le ha 
d a d o v i d a p r o p i a . El c i e n t í f i c o q u e lo 
c o n s t r u y ó q u i e r e d e s a r m a r l o pa ra ver lo 
q u e ha pasado . El p res i den te de Nova Ro-
b o t i c s qu ie re c a p t u r a r l o a n t e s de q u e las 
a r m a s q u e l l eva m a t e n a m i l l o n e s de ino-
c e n t e s . T a m b i é n e l j e f e de s e g u n d a d 
q u i e r e d e s t r u i r l o pa ra poder i rse t ranqu i -
l a m e n t e a cenar . Tu eres el n ú m e r o 5. ¡Es-
t á s v i vo y n o qu ie res que te m a t e n ! El jue-
g o e s t á d i v i d i d o en d o s c a r g a s i ndepen -
d i e n t e s , s i e n d o p o s i b l e el a c c e s o a la se-
g u n d a a u n q u e no h a y á i s f i na l i zado la pri-
m e r a . 

P R I M E R A P A R T E 
Se d e s a r r o l l a e n e l i n t e r i o r de la fábr i -

c a d e N o v a R o b o t i c s , de la q u e d e b e s es-
c a p a r . A n t e s d e m a r c h a r t e d e b e r á s reco-
ger l os a c c e s o r i o s q u e n e c e s i t e s para ac-
t i va r tu láser y m e c a n i s m o d e s a l t o . Pa-
ra e l l o d e b e r á s reso lver var ios p rob lemas , 
ab r i r d i f e r e n t e s p u e r t a s y e n g a ñ a r a l os 
g u a r d i a s de s e g u r i d a d . P u e d e s e n g a n -
c h a r t e a l o r d e n a d o r c e n t r a l de la f á b r i c a 
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H A B I L I T 
P u d P o d es u n a p o b r e p e l o t a d e t e n i s 

q u e sa l i ó de l c a m p o d e j u e g o para ir a pa-
rar a la s e c c i ó n l a b e r í n t i c a de l pa rque . T u 
m i s i ó n c o n s i s t i r á en c o n t r o l a r l a a t r avés 
d e m ú l t i p l e s p a n t a l l a s c o n u n ú n i c o ob-
j e t i v o : r e s c a t a r l a de t a n h o r r i b l e s i t ua -
c i ó n . 

Pa ra l o g r a r l o , P u d P o d d e b e r á en f ren -
t a r s e a n u m e r o s o s e n e m i g o s , a l o s q u e 
p o d r á e l i m i n a r s i se c o m e las p a s t i l l a s 
e n e r g é t i c a s q u e se e n c u e n t r a n e s c o n d i -
d a s t r a s a l g u n o s l a d r i l l o s . En e s t e j u e g o 
n o s ó l o c u e n t a n l o s r e f l e j os . Si q u i e r e s 
recor re r m u c h a s pan ta l l a s , d e b e r á s es tu-
d ia r p r e v i a m e n t e l o s r e c o r r i d o s m á s se-
g u r o s y e s t a b l e s , t e n i e n d o e n c u e n t a de 
q u e s i q u e d á i s a t r a p a d o s en a l g ú n l uga r , 
p o d r é i s p u l s a r ' 1 ' p a r a q u i t a r o s u n a v i d a 
y e m p e z a r d e n u e v o . Las t e c l a s d e c o n -
t r o l s o n : 

Q = A R R I B A 
0 = I Z Q U I E R D A 
1 = A C O R R A L A D O 

A = A B A J O 
P = D E R E C H A 

2 = P A U S A 

M O N I T O R P A R A P L U S 3 
S o b r e e s t e p r o g r a m a e n c o n t r a r é i s to-

d a la i n f o r m a c i ó n n e c e s a r i a en la s e c c i ó n 
P l u s 3 d e e s t e n ú m e r o , es d e c i r , e n l as 
p á g i n a s 18 a 21. 

INSTRUCCIONES 
DE CARGA 

O 
Los c a r g a d o r e s d e vidas infinitas q u e se 

e n c u e n t r a n e n la c a r a A se e j e c u t a n una 
vez c a r g a d o s . Tros ello, d e b e s seguir sus 
instrucciones, contestar a las p reguntas 
q u e te f o r m u l e n y, por úl t imo, insertar la 
c inta o r i g i n a l de l j u e g o cor respond iente . 

O 
Pora c a r g a r los juegos tecleo L O A D " " , 

p o n e n m a r c h a el cassette y el p r o g r a m a 
se c a r g a r á a u t o m á t i c a m e n t e . Si a l g o va 
m a l r e b o b i n a lo c inta y p r u e b a con un vo-
l u m e n d i ferente . 

» 

Nova, p u d i e n d o cargar se is p r o g r a m a s en 
m e m o r i a ( t res por t e r m i n a l ) . E s t a n d o a l 
l ado d e un t e r m i n a l , p u l s a la t e c l a ade-
c u a d a pa ra s e l e c c i o n a r e l p r o g r a m a de-
s e a d o y s i g u e l as i n s t r u c c i o n e s q u e apa-
r e z c a n en p a n t a l l a . Si p u l s a s la t e c l a de 
s e l e c c i ó n c u a n d o n o e s t é s e n c o n t a c t o 
c o n n i n g ú n m u e b l e , c a m b i a r á e l p rog ra -
m a d e f u n c i o n e s q u e a p a r e c e e n t r e d o s 
f l e c h a s en e l d i s p l a y d e s i t u a c i ó n . Si pul -
s a s d i c h a t e c l a e s t a n d o e n c o n t a c t o c o n 
a l g ú n m u e b l e , se e j e c u t a r á e l p r o g r a m a 
a c t u a l . Por e j e m p l o : s i p u l s a s s e l e c c i ó n 
e s t a n d o e n c o n t a c t o c o n u n a p a l m e r a y 
t i e n e s c o m p r o g r a m a la f u n c i ó n 
" S e a r c h " ( b ú s q u e d a ) , ve rás lo s i g u i e n t e : 
« S e a r c h i n g P a l m . . . , F o u n d a. . .co in . . .Ta-
ke.. .Y/N». D e b e s p u l s a r 'Y ' o ' N ' p a r a co-
ger la m o n e d a o no . L a s t e c l a s de con -
t ro l son : 

A = S E L E C C I O N A R 
S = A R R I B A 
X = A B A J O 
N = I Z Q U I E R D A 
M = D E R E C H A 
S Y M B O L + Q = A B O R T A R 

C o m o c o n s e j o os p o d e m o s d e c i r q u e 
a l n ú m e r o 5 le e n c a n t a leer ; q u e la ma-

yo r í a d e l o s o b j e t o s t i e n e u n u s o l ó g i c o ; 
y q u e t e l o t o m e s c o n p a c i e n c i a y h a g a s 
u n m a p a p a r a q u e te r e s u l t e m á s f á c i l . 

S E G U N D A P A R T E 

H a b i e n d o e s c a p a d o d e la f á b r i c a , de-
bes co r re r a t o d a v e l o c i d a d e v i t a n d o a t u s 
p e r s e g u i d o r e s , s a l t a n d o p o r e n c i m a d e 
l o s o b s t á c u l o s y de l o s a n i m a l e s q u e t e 
e n c u e n t r e s e n e l c a m i n o . 

Ev i ta e l c o n t a c t o c o n l o s g u a r d i a s y 
c o n l o s r o b o t s d e s e g u r i d a d . R e c u e r d a 
q u e t u m i s i ó n es d e s c o n e c t a r t e . U s a tu 
láser s i e s p r e c i s o , p e r o r e c u e r d a e l Có-
d i g o d e l B u e n R o b o t y v i g i l a t u n i v e l d e 
c o n c i e n c i a . 

L a s t e c l a s d e c o n t r o l s o n : 

A = D I S P A R O L A S E R 
S = S A L T O 
X = A G A C H A R S E 
N = A T R A S 
M = A D E L A N T E 
S Y M B O L + Q = A B O R T A R 

L a v e r s i ó n d e « S H O R T C IRCUIT» q u e 
o s o f r e c e m o s s ó l o es v á l i d a pa ra l o s mo-
d e l o s d e 48K. 

INSTRUCCIONES 
DE CARGA 

O 
Los c a r g a d o r e s d e v idas infinitas q u e se 

e n c u e n t r a n e n la c a r a A s e e jecutan una 
vez c a r g a d o s . Tras ello, d e b e s segui r sus 
instrucciones, contestar a (as p reguntas 
q u e te f o r m u l e n y, por úl t imo, insertar la 
c inta o r i g i n a l de l juego cor respond ien te . 

O 
Para c a r g a r los juegos tec lea L O A D " " , 

p o n e n m a r c h a el cassette y el p r o g r a m a 
se c a r g a r á a u t o m á t i c a m e n t e . SÍ a l g o va 
m a l r e b o b i n a la c inta y p r u e b a con un vo-
l u m e n d i ferente . 
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H a a p a r e c i d o u n n u e v o d i s c o 
d e u t i l i d a d e s p a r a e l S p e c t r u m 
+ 3 . Esta v e z e l p r o g r a m a r e s -
p o n d e a l n o m b r e d e « D i s c o -
p a c k » y h a s i d o e d i t a d o p o r l a 
c o m p a ñ í a e s p a ñ o l a « N e w 
F r o n t i e r » . 
D i s c o p a c k e s t á f o r m a d o p o r 
p e q u e ñ a s u t i l i d a d e s , si b i e n lo 
m á s d e s t a c a b l e s o n l a s r u t i n a s 
d e s t i n a d a s a t r a s p a s a r p r o -
g r a m a s s a l v a d o s c o n d i v e r s o s 
« t r a n s f e r s » a d i s c o . 

A m a d o r M e r c h á n 

El p r o g r a m a no o f r e c e n i n g u n a di-
f i c u l t a d de m a n e j o y u t i l i za la téc-
n ica de m e n ú s y s u b m e n ú s . El me-
nú p r i nc i pa l o f r e c e las s i g u i e n t e s 

p o s i b i l i d a d e s de e l e c c i ó n : 
— T r a n s f e r e n c i a s de c i n t a a d i s c o . 
— T r a n s f e r e n c i a s d e d i s c o a c i n t a . 

— C o p i a de f i c h e r o s de d i s c o a d is -
c o . 

— U t i l i d a d e s var ias . 
El pr imer p u n t o o f rece la o p o r t u n i d a d 

d e pasa r los p r o g r a m a s g r a b a d o s c o n 
t r a n s f e r s a los d i s c o s de 3 " q u e u t i l i za 
n u e s t r o + 3. La l i s ta de p e r i f é r i c o s cu-
ya g r a b a c i ó n p u e d e ser p a s a d a a d is-
c o es la s i g u i e n t e : S p e c m a t e ( t res ver-
s iones) , M u l t i f a c e 1 y M u l t i f a c e 128 
(a tenc ión , p o r q u e no f u n c i o n a c o n las 
ve rs iones en m o d o 128K), T r a n s t a p e , 
Transfer M ic rohobby , Phoen ix , D i n a m i d 
3 e In te r face 3. L i s t a m u y c o m p l e t a , a 
pesa r d e lo cua l se e c h a en f a l t a en es-
ta l i s ta el n o m b r e de l t r a n s f e r de l + 3 
por d e r e c h o p rop io : e l M u l t i f a c e 3 de 
R o m a n t i c Robot . 

La s e g u n d a o p c i ó n , d e n o m i n a d a 
«Transd isc» , se e n c a r g a de rea l izar la 
f u n c i ó n inversa de la a n t e r i o r m e n t e co-
m e n t a d a , es dec i r , rea l izar el « t ranspa-
so» desde un d i s c o a c i n ta . Aqu í podre-
m o s escoge r en t re real izar una t rans fe -
r enc i a de un p r o g r a m a c o m p l e t o o d e 
u n ú n i c o f i che ro . 

P a s a m o s al tercer pun to : «copyf i les». 
O f rece d o s a l t e rna t i vas , «Copy F i les» 
u n o y d o s , d e p e n d i e n d o de l n ú m e r o d e 
u n i d a d e s de q u e d i s p o n g a m o s . En am-
b o s c a s o s , a c c e d e r e m o s a un m e n ú 
d o n d e se n o s p e r m i t i r á e leg i r en t r e las 
c l á s i c a s o p c i o n e s d e c o p i a r f i c h e r o s , 
rea l izar u n c a t á l o g o de los f i c h e r o s re-
s i d e n t e s en el d i s c o , f o r m a t e a r un dis-
c o , bo r ra r f i c h e r o s , r e n o m b r a r f i c h e r o s 
o vo lver a l m e n ú p r i nc i pa l . 

Por ú l t i m o , la c u a r t a s e c c i ó n a l be rga 
las u t i l i d a d e s . É s t a s son : 

— T y p e . S i m i l a r a l de l DOS del PC, 
rea l i za un v o l c a d o en p a n t a l l a o impre-
so ra de l c o n t e n i d o de un f i che ro . Es ta 
m i s m a i n s t r u c c i ó n puede ser s i m u l a d a 
d e s d e e l Bas i c de l + 3 c o n la i ns t ruc -
c i ó n : C O P Y " n o m b r e f i . e x t " T O 
SCREENS. 

— Unerase. C o m o es fác i l deduc i r de l 
n o m b r e d e es ta i n s t r u c c i ó n , s u u t i l i d a d 
res ide en recupera r f i c h e r o s b o r r a d o s 
a n t e r i o r m e n t e , p u e s t o q u e el s i s t e m a 
o p e r a t i v o de l + 3 no bo r ra f í s i c a m e n t e 
los f i che ros , s i no q u e los m a r c a c o n un 
n ú m e r o de u s u a r i o e s p e c i a l y e n e l mo-
m e n t o en que se rea l ice una pe t i c i ón de 
g r a b a c i ó n y el DOS + 3 n e c e s i t e espa-
c io , g rabará el nuevo f i chero e n c i m a del 
b o r r a d o . De aqu í se d e d u c e q u e un fi-
c h e r o p o d r á ser r e c u p e r a d o c o n abso-
l u t a ce r t eza s i n o h e m o s s a l v a d o n a d a 
en t re el m o m e n t o d e bor rar el f i c h e r o 
y e l m o m e n t o e n q u e d e c i d a m o s recu-
pera r lo . 

— C a t á l o g o e x p a n d i d o . N o s da rá in-
f o r m a c i ó n ad i c iona l en f o r m a de t i po de 
f i che ro , d i r e c c i ó n d e i n i c i o , l o n g i t u d y 
a t r i b u t o s , a d e m á s de l n o m b r e . 

— Por ú l t i m o , la o p c i ó n e n p r i n c i p i o 
m á s i n t e resan te , e l Un l t rans . S i rve pa-
ra pasa r p r o g r a m a s o r i g i n a l e s e n c i n t a 
a d i s c o , pe ro s ó l o a s e g u r a m o s s u ut i l i -
d a d c o n p r o g r a m a s d e s p r o t e g i d o s . 

En lo q u e respec ta a la va lo rac ión de l 
p r o g r a m a , d i r e m o s q u e D i s c o p a c k + 3 
es un c o m p e n d i o de u t i l i d a d e s bas tan -
te r e s t r i n g i d a (ya q u e pasar p r o g r a m a s 
d e s p r o t e g i d o s e s r e a l m e n t e fác i l ) y el 
m a n u a l que a c o m p a ñ a al d i s c o no apor-
t a d o c u m e n t a c i ó n t é c n i c a y p o s e e de-
m a s i a d a s f a l t a s de o r t og ra f í a . En cua l -
qu i e r c a s o , p u e d e ser una o p o r t u n i d a d 
de tener t o d a s las o p c i o n e s d e s c r i t a s 
en el a r t í c u l o e n un s ó l o d i s c o . 

S o r t e o n . ° 
T o d o s los lec tores t i enen d e r e c h o a par -

t i c i p a r en n u e s t r o C l u b . Pa ra e l lo s ó l o t ie-
n e n q u e h a c e r n o s l l e g a r a l g u n a c o l a b o -
r a c i ó n p a r a las s e c c i o n e s de T r u c o s . T o -
k e s & P o k e s . P r o g r a m a s M I C R O -
H O B B Y . e t c . . . . y q u e és ta , p o r su o r i g i -
n a l i d a d . c a l i d a d u o t r o t i p o de cons ide -
r a c i o n e s , r esu l t e p u b l i c a d a . 
• Si t u co laborac ión ha s ido ya pub l icada 
e n M I C R O H O B B Y . tendrás e n tu pode r 
u n a o var ias tar jetas de l C l u b c o n su n u m e -
rac i ón co r respond ien te 

L e e a ten tamente las siguientes instruccio-
nes (ext racto de las bases aparecidas en el 
n ú m e r o 116) y c o m p r u e b a si a lguna d e tus 
tar jetas ha resu l tado p rem iada . 
• C o l o c a e n los c inco recuadros b lancos 
superiores e l n ú m e r o correspondiente al pn-
m e r p r e m i o de ta l .o ter ía Nac iona l celebra-
d o e l día: 

, » - T j- j - c a i : 

U w ü t 
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• Traslada los n ú m e r o s s iguiendo e l o r d e n 
i nd i cado p o r las f lechas a los espacios infe-
riores 
• S i la c o m b i n a c i ó n resul tante co inc ide 
c o n las tres ú l t imas cifras de tu tarjeta ¡en 
ho rabuena ! , has resu l tado p r e m i a d o c o n 
u n L O T E D E P R O G R A M A S v a l o r a d o en 
5 0 0 0 pesetas 

El p r e m i o deberá ser r ec l amado po r e l 
ag rac iado med ian te l lamada te lefónica a n 
tes de la s iguiente fecha; 

7 d e f e b r e r o 
E n caso de q u e e l p r e m i o n o sea recla-

m a d o antes de l día i nd i cado , el poseedor 
d e la tar je ia pe rde rá t o d o de recho sobre él . 
a u n q u e esto n o i m p i d e q u e p u e d a resultar 
nuevamen te p r e m i a d o c o n e l m i s m o n ú m e 
r o e n semanas postenores. L o s p r e m i o s n o 
ad jud i cados se a c u m u l a r á n para la siguien-
te s e m a n a , c o n s t i t u y e n d o u n «bote» 

El lo te de p ro g ra ma s será se lecc ionado 
po r e l p r o p i o a f o r t u n a d o d e en t re los q u e 
estén d isponib les e n e l m e r c a d o en las fe 
chas e n q u e se p roduzca e l p r e m i o . 



\ i / J A J i J_Li 
A n t e m í una vas ta p l a n i t u d a m a r i -

l l a v e r t i c a l a ta m i r a d a . E n s e g u i d a se 
i n c l i n a y m e e n c u e n t r o en e l la . Es co-
m o una l l a n u r a a l t a que m e sube p o r 
e n c i m a de la cabeza y m e i m p i d e ver 
c u a l q u i e r o t r a cosa . M e he a c e r c a d o 
en exceso a la p a n t a l l a y y a es i m p o -
s ib le vo l ve r a t r ás . D e s c o n o z c o estas 
fuerzas que m e a t r a e n t a n p o d e r o s a -
m e n t e y a c a b a n por s u c c i o n a r m e a l in-
t e r i o r de este c o l o r a m a r i l l o que e m -
p ieza a g r a n u l a r s e a d q u i r i e n d o u n to -
no t e r r o s o que m e es f a m i l i a r . 

E x p e r i m e n t o la sensac ión de es ta r 
a t r a p a d o y se m e h a c e m u y t r a b a j o s o 
a v a n z a r p o r esta o n d u l a n t e super f i c ie 
oc re ; las p ie rnas se h u n d e n , a veces 
h a s t a las r o d i l l a s , y c u a n d o las s a c o , 
l a a r e n a r u b i a de l des ie r to desc iende 
en mú l t i p l es c h o r r o s c o m o si fueran di-
m i n u t a s cascadas desde los p l iegues 
de m i s gas tados v a q u e r o s . La p a l a b r a 
cascada suena re f rescante. T e n g o sed. 

N o c o m p r e n d o qué está o c u r r i e n d o . 
L e v a n t o p o r p r i m e r a vez la v is ta y 

sobre el d o m i n a n t e co lo r a m a r i l l o , una 
r a y a , a l l á a lo le jos , a m o d o de h o r i -
zon te se p r o y e c t a de Este a O e s t e ha -
c i a a r r i b a en u n azu l l í m p i d o t r a n s p a -
ren te . Es un c ie lo l l eno de so l que m e 
pesa t e r r i b l e m e n t e y m e a p l a s t a c o n -
t r a el des ie r to i m p l a c a b l e . 

T o d o o c u r r e exces i vamen te dep r i sa . 
Y no en t i endo n a d a . A h o r a el azu l se 
oscurece , el so l se ausen ta y las dunas 
de l des ie r to p r o y e c t a n s o m b r a s h a s t a 
que t o d o es o s c u r i d a d . S ó l o e l s i len-
c i o pers is te . T e n g o m i e d o . Y f r ío , m u -
c h o f r ío . Y c r e o s in e m b a r g o , que ha -
ce apenas un i ns tan te e l sudor descen-
d ía p o r m i r o s t r o y b a ñ a b a t o d o m i 
c u e r p o . ¡Eh ! ¿ Q u é son esas voces? . . . 

Pa rece c o m o s i el t i e m p o se ace le-
r a r a . M e m u e v o en un caos de sensa-
c iones , s inestes ias de m i a l m a y de m i 
c u e r p o . N o e n t i e n d o n a d a . V o y a vo l -
v e r m e l o c o . ¿ N o será u n sueño? T o d o 
es t a n i n s t a n t á n e o y t a n i n tenso . T a n 
confuso y t a n ráp ido . T o d o se rep i te cí-
c l i c a m e n t e a una v e l o c i d a d v e r t i g i n o -
sa. Y estos e x t r a ñ o s r u m o r e s , o ¿es el 
v ien to que parece dec i r : «ven, ven a ce-
nar» . . .? 

A h o r a vue l ve de nuevo e l a m a r i l l o , 
el azu l , e l so l , l a sed, el s u d o r . Es ho -

r r i b l e . N o p u e d o m á s . Y p a r a c o l m o 
estos c o n t i n u o s g o l p e s en los r í ñones 
que a l c a m i n a r , m e d a la bo l sa d o n d e 
l l evo m i s l i b ros de 1.® de B U P , u n te-
c l a d o y un m i n i o r d e n a d o r espec ia les 
que h e m o s d i s e ñ a d o A l e j o y y o . 

¿ U n o r d e n a d o r ? ¿ U n t e c l a d o ? 
Y qué h a g o y o en e l des ie r to pade-

c i e n d o de es ta m a n e r a c o n un o r d e n a -

d o r y u n t e c l a d o en m i bo lsa . 
Es i n c o m p r e n s i b l e . . . A b s u r d o . . . Ex-

t r a o r d i n a r i o . C a r e z c o de p a l a b r a s pa-
r a de f i n i r m i p e r p l e j i d a d . Q u i z á a l l le-
g a r l a o s c u r i d a d p u e d a re f l ex i ona r . 
C l a r o que c o n la ve loc i dad que ocu r ren 
a q u í l as cosas , en dos m i n u t o s p u e d o 
t a l vez e x p e r i m e n t a r 2 0 d ías c o n sus 
respec t i vas n o c h e s s i n h a b e r p o d i d o 
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s i q u i e r a f o r m u l a r un p e n s a m i e n t o . 
D e m o d o que cua lqu ie r m o m e n t o es 

b u e n o . V e a m o s : yo es taba en c a s a . . . 
S í , en m i h a b i t a c i ó n . A c a b a b a de l le-
g a r . M i m a d r e d i ce que v a m o s a ce-
nar den t ro de un m o m e n t o . E n t r o en 
m i h a b i t a c i ó n . . . E n m i h a b i t a c i ó n . . . y 
¿ c ó m o es toy a q u í en m i t a d de l des ier -
to c o n esta s o l e d a d y este f r ío y este 
c a l o r ? , ¡y esas voces . . . ! , ¡esas voces ! 
¡Ah! , m e m a r e o . C l a r o , es toy desfa l le-
c ido . M e d e s p l o m o l e n t a m e n t e , des-
m a d e j a d o , sobre el sue lo a renoso . 
¡D ios m í o ! ¡Qué h o r r o r ! A h o r a que n o 
puedo c a s i m o v e r m e una se rp ien te 
cascabe l . N o te m u e v a s , P i to . Q u i z á 
no a d v i e r t a tu p resenc ia . ¡Me va a p i -
c a r ! ¡Me va a p i c a r ! 

H a g o un m o v i m i e n t o b r u s c o p a r a 
ev i ta r la a c o m e t i d a de la c o b r a . H a fa-
l l ado . 

Suena el p l ás t i co de l t e c l a d o a l que-
dar a p r i s i o n a d o en t re m i e s p a l d a y l a 
a rena . 

D e p r o n t o de la m a n e r a m á s ines-
p e r a d a su rge una s i l la de t i j e ra . La co-
b ra está p res ta a a t a c a r de nuevo . C o -
j o la s i l la p a r a d e f e n d e r m e de la m o r -
ta l m o r d e d u r a . C u a n d o la serp ien te se 
a b a l a n z a sobre m í t e n g o la b u e n a fo r -
t u n a de que la s i l l a se p l i ega , c o g i e n -
d o en t re sus tab las l a cabeza de l rep -
t i l . A p r o v e c h o y a p r i e t o . A p r i e t o , 
a p r i e t o , a p r i e t o . . . 

Resp i r o p r o f u n d o . La sue r te m e h a -

«Desconozco estas fuerzas 
que me atraen tan 

poderosamente y acaban 
por succionarme al 

interior de este color 
amarillo». 

h e c h o c o n j u r a r este p e l i g r o . 
C a i g o r e n d i d o : l a t ens i ón , e l m i e d o 

y los m u c h o s d ías de c a m i n a r s in des-
c a n s o , s in c o m i d a . M e q u e d o d o r m i -
d o . S u e ñ o que t o d o es u n a pesad i l l a 
y que voy a a m a n e c e r en m i c ó m o d a 
casa en m i c o n f o r t a b l e h a b i t a c i ó n ro -
deado de m i f a m i l i a y de m i s a m i g o s . 

Pero c u a n d o desp ie r to l a m i s m a 
c r u e l r e a l i d a d c o n t i n ú a . Es toy m á s 
descansado , sí , pe ro c o n h a m b r e y 
sed. 

P r o c u r o r e c o r d a r , o rdena r los acon-
t e c i m i e n t o s . Pero no es fác i l : m i m e n -
te n o está c l a r a . . . 

A ve r . , p iensa, P i to p iensa . . . Eso es. 
A s í c o n c é n t r a t e . . . Eso es . . . : es toy en 

m i h a b i t a c i ó n . T r o p i e z o c o n la a l f o m -
b r a . D o y un t r asp iés . . . no . S í ; b u e n o , 
m o m e n t o s an tes m e s i en to e n o j a d o 
p o r q u e m i h e r m a n o h a es tado j u g a n -
d o c o n el o r d e n a d o r y se h a d e j a d o 
pues to e l j u e g o de «El sec re to de la 
m o m i a » . Eso es: la p a n t a l l a es taba to -
da a m a r i l l a s i m u l a n d o la a rena de l de-
s i e r t o y c u a n d o m e c a i g o , m i cabeza , 
j u n t o a la p a n t a l l a de l o r d e n a d o r , pa-
rece a s o m a d a a una v e n t a n a t o d a 
a m a r i l l a . C l a r o . H a s t a a h í , a h o r a , to -
do está c l a r o . Pero s igo s in en tender . . . 
Es i n c o m p r e n s i b l e , i l ó g i c o . ¿Por qué 
y c ó m o estoy aqu í , en el des ier to? ¿Me 
h a b r é v u e l t o l o c o c o n el go lpe? ¿o al-
g u i e n v a a d e c i r m e que es toy en la 
p a n t a l l a del o r d e n a d o r , que f o r m o par -
te de la r e d de c i r c u i t o s i n t e g r a d o s ? 
¡Que soy u n C h i p ! ¡ A h , qué r isa soy un 
c h i p ! ¿Verdad? ¡Soy u n c h i p ! Ja , j a , j a . 
¡P i to ! ¡no seas e s t ú p i d o ! La c o y u n t u r a 
no es p a r a r i sas h i s t é r i c a s n i sa rcas-
m o s . T e e n c u e n t r a s en u n a s i t u a c i ó n 
a p u r a d a , m u y a p u r a d a . Preso de unas 
energ ías d e s c o n o c i d a s . D e m o d o que 
se ren idad y re f lex ión : l oco no estoy. La 
cabeza no m e la go lpeé . B u e n c u i d a -
d o tuve p a r a no r o m p e r e l m o n i t o r . 
P iensa , P i t o , p i e n s a . . . 

E l t e c l a d o espec ia l sí se g o l p e ó . . . 
Pe ro eso, qué t i ene que ver . 

¡ E h ! T a m b i é n se g o l p e ó a l ev i t a r la 
e m b e s t i d a de la c o b r a , c u a n d o s u r g i ó 
r e p e n t i n a m e n t e l a s i l la de t i je ra . Y s i . . . 
T a l vez . . . Pud ie ra ser q u e . . . P robab le -
m e n t e a l a p r e t a r el t e c l a d o se d i s p a r ó 
u n a o r d e n que obedec ía a las f o r m a s 
de u n a s i l l a de t i j e ra . C a s u a l i d a d , sí. 
¡Pu ra c a s u a l i d a d ! Y m á s c a s u a l i d a d 
a ú n que se t r a t a r a de u n o b j e t o c o n e l 
que p u d i e r a d e f e n d e r m e . I m a g í n a t e , 
P i t o , si la o r d e n es p a r a que a p a r e z c a 
u n s a l e r o . . . 

E n f i n , no p u e d e ser o t r a cosa . E n 
el p r o g r a m a que h i c i m o s e n t r a b a n m i -
les de ob je tos y a l go lpear f o r t u i t a m e n -
te c o n m i espa lda se h a p r o d u c i d o la 
c o i n c i d e n c i a de ace r ta r c o n ta l o rden . 

A s í es, s i n d u d a . A s í t i ene que ser . 
Y así p r o d u c i r é m i s a l i m e n t o s e l t i e m -
p o que esté aqu í . 

A d e m á s c o m o el t e c l a d o y e l o rde -
n a d o r que h e m o s d i s e ñ a d o A l e j o y y o 
n o neces i ta de cab les de c o n e x i ó n , que 
se c o n e c t a p o r o n d a s aéreas , pues h a -
b r á h e c h o a l g ú n e x t r a ñ o c o n t a c t o y 
m e h a b r á a r r a s t r a d o a m í , c o m o a un 
v i r u s i n f o r m á t i c o . . . 

T a l vez de esta m a n e r a se e x p l i q u e 
m i p resenc ia en este v i d e o - j u e g o , que 
p o d r é c o n t r o l a r , s in d u d a , h a s t a de-
s e n t r a ñ a r «El sec re to de la m o m i a » , 
p o r q u e lo he p r a c t i c a d o i n n u m e r a b l e s 
veces c o m o p r o t a g o n i s t a e x t e r n o . . . Y 

a h o r a soy, j a , j a , j a . . . el m u ñ e q u i t o del 
j u e g o c o n esos m o v i m i e n t o s t a n r id í -
cu los y m e c á n i c o s . Ja , j a , qué r isa. Y a 
he v e n c i d o a la c o b r a , m á s t a r d e a los 
c o c o d r i l o s de l N i l o , a l f r ío , a l c a l o r , a l 
h a m b r e , a la sed y f i n a l m e n t e a las 
hues tes de l s u m o sace rdo te que gua r -
d a n «El secre to de la m o m i a » . ¡Qué r i -
sa , qué d i v e r t i d o ! ¡ C ó m o t a n t a s veces 
lo he h e c h o . Pero a h o r a desde den t ro , 
c o m o uno m á s de la h i s to r i a - j uego , j a , 

«Me muevo en un caos 
de sensaciones, sinestesias 

de mi alma y de mi 
cuerpo». 

j a , j a . . . ! P i t o , ¿te das c u e n t a ? . . . D i o s 
m i ó ! ¡ Q u é h o r r o r ! Es ta ré a t r a p a d o 
s i e m p r e aqu í . R e p i t i e n d o e t e r n a m e n -
te la m i s m a h i s t o r i a . P o r q u e a u n q u e 
m e de je vence r , la d i n á m i c a del j u e g o 
es renace r p a r a p o d e r vo l ve r a j u g a r . 

¡D ios m í o , a y ú d a m e ! H e de h a c e r 
a l g o . S i p u d i e r a p o n e r m e en c o n t a c t o 
c o n A l e j o . E n t r e él , sus c o n o c i m i e n t o s 
i n f o r m á t i c o s y yo h a l l a r í a m o s la so lu -
c i ó n . S i n d u d a c u a n d o vea que fa l t o 
v e n d r á a casa . Y t a l vez se a c e r q u e a l 
o r d e n a d o r y t a l vez si y o m o d i f i c o las 
ó rdenes que dé a l o r d e n a d o r , p o r q u e 
es s e g u r o que j u g a r á , es s e g u r o . . . t ie-
ne que h a c e r l o . . . t iene que h a c e r l o al -
g ú n d í a . . . a l g ú n d í a . . . y en tonces des-
c u b r i r á que es toy aqu í . ¡D ios m í o . . . 
D i o s m í o ! ¡ Q u é voy a h a c e r s i n o yo 
aqu í , p r i s i o n e r o p e r p e t u o , s in poder 
m o r i r m e s i qu i e ra ! 

Y ¿si g r i t o ? T a l vez m e o i g a n . A c a -
so n o o i g o y o unas voces de vez en 
c u a n d o l l a m á n d o m e . Se rá s in d u d a 
u n a voz e x t e r i o r . La voz de m i m a d r e . 
Y s i y o o i g o l a suya , qu izás e l los pue-
d a n o i r m e : ¡Eh ! ¡ M a m á ! ¡Papá! ¡Her-
m a n o ! ¡Eh ! ¡Ven id ! . . . 

Los c i c l os de l j u e g o se rep i t en una 
y o t r a vez, p a s a n los días y g r i t o y gr i -
t o , p e r o n o m e oyen . N o m e oye na-
d ie . ¡ N a d i e m e oye ! ; Q u é t r á g i c o des-
t i n o se h a a de m í ! 

Y s in e m b a r g o la c u e s t i ó n t iene que 
es tar en este tec lado que aqu í l levo, en 
este o r d e n a d o r s in c o n e x i o n e s , cuyas 
ó rdenes h a n c h o c a d o c o n m i g o y por 
unas e x t r a ñ í s i m a s c o i n c i d e n c i a s h a n 
t r a n s m u t a d o m i s cé lu las , m i s mo lécu -
las , m i s á t o m o s en la f o r m a de ener-
g ía l u m í n i c a , e l é c t r i c a , que se m a n i -
f iesta en los o r d e n a d o r e s . 

José PONS 
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S i g u e n d a n d o l a p a l i z a l o s 
a v e n t u r e r o s e s p a ñ o l e s a l e q u i p o 
C a r p a t i a n o c o n sus p r e g u n t a s s o b r e 
l a A v e n t u r a O r i g i n a l , p e r o e m p i e z a n 
a l l e g a r p e t i c i o n e s d e a y u d a e n o t r a 
p r o d u c c i ó n . S e t r a t a d e l J a b a t o y sus 
p r o b l e m a s e n l a b ú s q u e d a d e 
C l a u d i a p o r m e d i o m u n d o . 

No c h e v i e j a en Trans i l -
van ia . Fr ío e s p a n t o s o . 
En a l g u n o s d e l o s 

i nacces ib l es c a s t i l l o s carpa-
t i anos se e s c u c h a b a la g imo-
t e a n t e y v a m p i r e s c a m ú s i c a 
c o n la que los seres de las ti-
n i e b l a s c e l e b r a b a n la l lega-
d a de u n nuevo pe r í odo pa ra 
e jercer sus teneb rosos pode-
res. 

Fue ra s ó l o se e s c u c h a b a 
el rug i r de l v i e n t o y el t r i s t e 
u lu la r de las c r i a t u r a s de la 
n o c h e . 

Pero en un cas t i l l o , el m á s 
a l t o y el m á s feo , hab ía una 
v e n t a n i t a i l u m i n a d a suave-
m e n t e . H a g a m o s a h o r a un 
i m a g i n a r i o z o o m y ace rqué-
m o n o s a a q u e l l a d u l c e luce-
c i ta . C o n t e m p l e m o s a t r avós 

de los d o r a d o s c r i s ta les la in-
t e r e s a n t e e s c e n a q u e o c u r r e 
en eí v i e j o sa lón . 

El A rch ive ro , c u a s i m o m l f i -
c a d o anc iano , d u e r m e a pier-
na sue l ta , qu izá s o ñ a n d o c o n 
r e m o t a s é p o c a s p re fa raón l -
cas . 

El Y lepp , r e p t i l e s c o y ver-
d o s o ser, y a c e d e s p a t a r r a d o 
y p r e s a d e e s p á s t i c a s con-
v u l s i o n e s sob re un s u c i o tra-
p o en el sue lo . S u s l i b i d ino -
s o s s u e ñ o s s o n c o m p l e t a -
m e n t e i r r e p r o d u c i b l e s . 

So to e s t á d e s p i e r t a u n a 
f e r m o s a d o n c e l l a q u e escr i -
be a la luz de una t i t i l an te ve-
l i ta . I m p e r t é r r i t a a n t e los so-
n o r o s r o n q u i d o s d e s u s 
a c o m p a ñ a n t e s , la j ó v e n He-
b i l la , m o r d i é n d o s e la l e n g u a 
pa ra u n a m a y o r c o n c e n t r a -
c ión , c o n t i n ú a d e d i c a d a a re-
so lve r las d u d a s de l os aven-
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t u r e r o s e n pe l i g ro . Sabe q u e 
s u s r e s p u e s t a s t a r d a r á n e n 
l l egar , qu i zás y a pa ra el des-
h ie lo , pe ro e s t a idea le h a c e 
e s c r i b i r a ú n m á s ap r i sa . 

C la ro es tá , c o m o lápiz usa 
e l p e g a j o s o d e d o m e ñ i q u e 
d e s u ú l t i m o p r e t e n d i e n t e 
(uno q u e t en ía las u ñ a s m u y 
a f i l a d a s ) y c o m o t i n t a un 
c h a r q u i t o de s u sangre . ¡Es 
lo ú n i c o q u e q u e d a de l po-
b re ! 

A V E N T U R A O R I G I N A L 1 
D. A n ó n i m o G ó t i c o , de 

B u r j a s s o t , Va lenc i a , p regun-
ta : 1. Si c o n s i g o a c a b a r la 
p r i m e r a pa r te y e l o r d e n a d o r 
m e d i c e q u e la p a l a b r a c l a v e 
es T i m a c u s , ¿se p u e d e aca-
bar la s e g u n d a pa r t e respon-
d i e n d o c o n e s t a p a l a b r a a la 
p regun ta de l o r d e n a d o r nada 
m á s c a r g a r s e la s e g u n d a 
pa r te? 

¡ Insó l i t a p regun ta ! D. Anó-
n i m o , o n o se ha le ído las 
i n s t r u c c i o n e s de l Juego o es 
un co rsa r i o c o n t r a lo que hay 
q u e luchar ; p o r q u e e s t á b ien 
c l a r o q u e la c l ave es pa ra 
e m p e z a r la s e g u n d a pa r te , 
no pa ra te rm ina r l a . C o m o to-
d a s las c l aves de l m u n d o . 
¡D igo y o ! 

2. S i no es así , (y n o lo es) 
d í g a m e por favo r q u é m á s 
hay q u e hacer . ¿Sirve para al-
g o la g ran c o n s t r u c c i ó n q u e 
h a y al sur de l b o s q u e d o n d e 
e s t á el e l f o , o b i e n s ó l o e s t á 
p a r a d e s p i s t a r ? 

Sf só lo es tá para desp i s ta r 
m e parece u n a cho r rada gas-
ta r m e m o r i a e n a l m a c e n a r 
l os e x p l é n d i d o s d i b u j o s d e 

las l o c a l i d a d e s q u e l levan 
h a c i a e l la . ( Impe r t i nen te el 
m o c i l l o ) 

A D. F r a n c i s c o B r e t o n e s 
Cast i l l o , de A lmer ía , t a m b i é n 
le t i e n e m o s c a la esp i ra l , y 
p regun ta : ¿Se puede l legar a 
la Esp i ra l , o es un red he-
rr ing? (¡ J e s y s ! que vocabula-
r io u s a n é s t o s c h i c o s ) 

El e x c e l e n t í s i m o señor Ya-
g o A . G., de V igo , (o t ro q u e 
p ide ser desdon i f i cado ) quie-
re u n a f o t o de Heb i l l a . 

¿Y p o n q u é n o v l enne t ú a 
c ó g e l a ? Be l lo m a n c e b o , sus-
p i ra la j ó v e n a q u i e n ya se le 
e s t á t e r m i n a n d o la t i n ta . 

A d e m á s t i ene u n p e q u e ñ o 
p r o b l e m a : u n a vez ab ie r t a la 
pue r t a q u e d a e n t r a d a a la 
g r a n c a v e r n a no puede en-
t ra r . 

Si t i enes t o d o s los ob j e tos 
q u e d i c e s es i m p o s i b l e que 
n o p u e d a s en t ra r , a m e n o s 
q u e te h a y a s c o m i d o la to r t i -
l la o d e j a d o o l v i d a d o a l g ú n 
o b j e t o de los que n o m b r a s . 

A t e n c i ó n : C o m o el decré-
p i t o ve je te y la r u t i l a n t e He-
b i l l a d e C a l a t a y u d ya e s t á n 
un p o c o c a n s a d o s de és ta 
o r i g i n a l a v e n t u r a y las pre-
g u n t a s s o b r e e l l a e m p i e z a n 
a ser repe t i t i vas , han dec id i -
d o d a r u n a c o r t a y s e n c i l l a 
s o l u c i ó n de la p r imera par te . 

P A R T E U N O 
El m a p a q u e te ha l l evado 

h a s t a el va l le ha desaparec i -
d o (ya e m p e z a m o s a jo robar ) 
y tu deber es encon t ra r la en-
t r a d a a ta G r a n Cave rna y 
u n o s o b j e t o s q u e te ha rán 
fa l ta para poder sobreviv i r en 
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el la. Estás a l lado de una ca-
s i ta . 

Si te d i r iges al sur, pasa-
rás por una depres ión c o n 
una reja cer rada c o n l lave y 
al f ina l l legarás a un prec ip i -
c io . A l l í hay una bo te l l a que 
puedes l lenar la de agua , 
aunque no es ind ispensab le . 

Luego todo al No r te has ta 
c a m p o ab ie r to y al Este y 
Nor te has ta e l bo rde del vol-
cán. Donde es ta rá Don Ena-
no C a b r e a d o , c o n D e c i r 
«xxxx» le sacarás la informa-
c ión sobre qué le pasa, c ó m o 
se l l ama y lo que neces i ta . 

Si lo cab reas tend rás una 
pelea c o n él y los dos al abis-
mo. T a m b i é n puedes matar -
lo empu jándo lo . Pero s i eres 
c o m p r e n s i v o c o n él y le ayu-
das con sus cu i t as te dará un 
o b j e t o f undamen ta l . A l f i n t e 
en te ras de que qu ie re ser 
m á s a l to . 

Yendo hac ia la co l i na en-
con t ra rás unas p i las . 

Luego al bosque , un pe-
q u e ñ o labe r in to fác i l de sor-
tear y a l l legar al p ié de l ár-
bol, e x a m i n a ramas . Sube y 
verás a l go que br i l la en la ra-
ma, cae rá s i la mueves . Ba ja 
y recoge la l lave. 

Vue l t a al l abe r i n t oso bos-
que y a l p i cn i c . Lee el ca r te l 
y, hac i endo c a s o de lo que 
d i ce , n u n c a de jes nada en 
es ta l oca l i dad o tos e n a n o s 
se lo ( levarán y será d i f í c i l , 
pero no impos ib l e , encon-
t ra r los de nuevo. 

Hac ia e l Este y al sur verás 
una f i g u r a t r as lúc ida , pero 
nada m á s podrás hacer, si pi-
des ayuda verás por qué. 

T o d o al su r h a s t a l legar a 
la esp i ra l y a l l í e n c o n t r a r á s 
las b o t a s que hay que dar 
Don Enano para que te dé la 
l in te rna . 

H a n l legado a m i s cata-
c ú s t i c o s a p e n d i c e s senso-
r ia les que la Espi ra l se cons-
t r uyó ah í en r e c o n o c i m i e n t o 
a la p r ime ra vers ión que hi-
zo Level 9 y se pensaba ut i l i -
zar para una te rce ra par te , 
pero que por p r o b l e m a s de 
m e m o r i a no p u d o hacerse . 

Pero c o m o hab rás v is to , 
eri esa l oca l i dad o c u r r e n co-
sas y hay o b j e t o s y a d e m á s 
te p u e d e s ma ta r . 

Después de es te breve in-
c iso, y de haber le p u e s t o las 
p i las a la l in te rna , d i r íge te a 
la casa, en t ra y ba ja , enc ien-
de la l i n te rna y e x a m i n a los 
c h a r c o s , e n c o n t r a r á s u n a 
m o n e d a . Si t r a t as de coge r 
o t ra , te l levarás una sorpre-
sa. 

Vuelve a la zona donde vis-

te la f i g u r a t r a s l ú c i d a y aho-
ra, c o n la l in terna encend ida, 
examína la . Si le s a l u d a s y le 
hab las c o n Decir «xxx» pron-
t o sab rás que su p r o b l e m a 
es el m i s m o de ET: qu ie re ir 
a su casa . 

Di le q u e t e s iga . E l f i t o te 
da rá la pa l i za en c a d a loca l i -
dad , pero no le i n s u l t e s o te 
d i g a s que se vaya po rque 
t e n d r á s que volver a buscar -
lo. 

L léva lo a su c a s a en la En-
t r a d a de ta Caverna , al l í de-
bes abr i r e l c a n d a d o , qu i ta r -
lo y abr i r la reja. E l f i t o se i rá 
a su c a s a y ag radec ido te de-
ja rá un rega lo e n c i m a de la 
m e s a det p icn ic , pero no te lo 
c o m a s o no pod rás t e r m i n a r 
la aven tu ra , pues e s ind is-
pensab le pa ra la s e g u n d a 
par te . 

Ya c o n la t o r t i l l a en la ma-
no, puedes ent rar . 

Hay c laves d i f e ren tes pa-
ra c a d a una de las posib i l ida-
des que t i enen los d i fe ren tes 
ob je tos (bote l la l lena o vacía, 
etc). 

EL J A B A T O 
D. Jorge Louzao, de Ponfe-

r rada, León, c o m o t a n t o s 
o t ros , es tá b l o q u e a d o en el 
a te r rador in ter io r de una cel-
da , y p ide a y u d a para poder 
sa l i r . 

Para poder sa l i r y encon -
t rar a t u s a m i g o s debes 
e c h a r m a n o d e t o d o lo que 
t e n g a s a t u a l c a n c e , h a s t a 
reg is t ra r a un f i a m b r e que 
t i enes a t u lado y c o n la ayu-

d a de la heb i l l a (que no la de 
Ca la tayud) sacar un adoqu ín 
pa ra c o m e t e r un ca rce le r i c i -
d io . Coger las l laves y sa l i r 
de la ce lda . 

D. Sant iago Mart i y Dña 

José Luis Carrasco Jiménez, 
de Barce lona, D. Alex López, 
de Barce lona , etc., etc... pre-
g u n t a n : ¿Cúal es el patrono 
de los po l l os? 

Pío, pío, pío. ¿Qué es ver-
de, h a b l a y come p ipas , y 
a d e m á s vue la y emp ieza por 
L?. f ^ 

D. Alex lópez, de Barcelo-
na. ¿Cómo se caza el ratón? 

El ra tón se caza c o n pa-
c i e n c i a y una caña . 

N e c e s i t a r á s un queso pa-
ra que p ique y una j au la don-
de gua rda r l o . 

M e t e e l q u e s o en la jaula 
y dé ja la ab ier ta en el só tano, 
s u b e ar r iba pa ra que el in-
c a u t o ra tón c a i g a en la tram-
pa. 

Y así, m a s t i c a n d o dist raí -
d a m e n t e su improv isado ins-
t r u m e n t o para escr ib i r , que-
d ó s e ta donce l l a s in e l lo . Re-
s ignada, se beb ió lo que que-
daba de la t in ta y fuese a dor-
m i r . 

C o m o s iempre , du lcemen-
te s o ñ ó c o n g o r d i t o s y r i cos 
aventureros que venían a res-
ca ta r la . 

A N D R É S Y HEBILLA - 1 9 9 0 

Paloma Soto, a m b o s de Ma-
d r id , p regun tan : ¿ c ó m o pa-
sar a los gua rd ias? 

D i s f razándo te de carce le -
ro y p o n i e n d o s o m n í f e r o en 
la cerveza de los g u a r d i a s 
que , c o m o e s t á n m u y entre-
ten idos , no se da rán ni cuen-
ta . Lo m e j o r e s e n c e n d e r an-
t e s la a n t o r c h a po rque cuan-
d o In ten tes e s c a p a r por e l 
pas i l l o no verás ni to r ta . 

D. Jorge Louzao, de Ponfe-
r rada, León , D. Conrado Bá-
denas Mengod, de Bur jassot , 
Valenc ia, D. Juan Carlos Gar-
cía, de Pa lma de Ma l lo rca , D. 
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MÜ^líCll 
¿A que os gustaría jugar con un juego de mesa al mismo tiempo que 

dáis un repaso a vuestros conocimientos musicales de 1.° de B.U.P.? Si 
la respuesta lia sido si, entonces sólo tenéis que teclear este programa 
de Agustín Morales, de Sevilla, con el que aprenderéis a la vez que os 
lo pasáis bien. Por cierto, no os contamos cómo es el juego, ya que las 
instrucciones van en el programa. 

29 REM PROGRAMA MUSICA 30 REM BY AGUSTIN HOROLES CANO 
i e e CO s u s 3 M : REM UAR. GLOBAL 
l i e RCH t«PROCRRHR PRINCIPAL** 13« GO SUB 600 130 RCH ENUZO R SU6RUTINAS 140 e e e p . 1 , 2 0 160 IF K«>"Í" THEN GO SUB 1800 170 IF KÍ-"8" THEN OO SUB 1000 100 IF K • - " 3 " THCN GO SUB 3400 100 IF KÍ-"4" THCN GO SUB SA00 200 GO TO 120 
300 RCH UARIABLES GLOSALES 308 PRINT FLASH 1; FLTT 10,6; "UN H OHCNTO POR FAUOR'* 310 LCT DRTOMAX-266: LCT AUTORM AX >68 r LCT PILAS>8: LCT COLUMNAS •12: LCT HAXJUG-5: LCT TIPOTU-1 340 LCT NUHCUFID-FILAS «COLUMNAS LCT NUHJUG>2: OIM N»(MAXJUG,15) 

- — 
400 FOR K-l TO NUHUUG: LCT N« (K NEXT K 
430 FOR 1-0 TO 20 438 FOR J >0 TO 7 ^ — O: LE.-R~+J41*6,DATO 440 RCAO DATO: LCT Dffío-DATO+16 

Pl 0: POKE USR 448 NCXT J 480 NCXT I 480 FOA I>23300 TO 23327: RCAO A: POKC I.A: NCXT I 478 RANDÓHIZE USR 29300 460 DIH N(139): OIM D<139) 4S5 FOR 1-1 TO 139: RCAO Ntl): NCXT I 
487 FOR I>1 TO 139: RCAD DCZ1: LCT D<IJ-O(II/10: NCXT X 499 RETURN 800 DATA 26^26^31^31^40^40^28^2 

?áe * 3 e ) ¿ i ? 4 A , í d , i é ? i é s ,¿2,¿2,¿2, 58,152.182,-100,185 
810 DATA 28,28,43,43,78,78,20,2 8,-100,-100,140,140,-88.-86,-88, -88,43.43,76,78,91,91,28,188.140 ,140,-100,-100,182,18¿,-Í00,i88 820 DOTA 28,26,43,43,76,76.26,8 8,-100,-100,140,140,-06,-88,140, 1Í0.20^86, 7Í , J J^*^*3 ' "S® 

0,-100,—100,^2,92,92,92,92,92,76 ,76,91^91^26^28,88^188,92,92,182 

91.91,-100,-100,158,182,-100,-10 0,140,140,28,28,7»,?6,4S,43,26,1 88^-08,-88,-68,-68,146,140,-100, 
DATA 27,-100,-1,18,23,11,3, 
DATA 33,0,61,17.87,282.1,0. 3,126,203,47,162,16,19,38,11,121 ^176,32,244,33,87,281,34,84,92,2 

o r o " J j y " J Í « Í o , o / 0 Í ' z 

-1,2,1,-3,7.8,4,2,4,7,6,6,-1,1,2 
S80 DOTA 4,2.4,6,7,9.11,1.1,2,1 

á a é ¿ATA 7,3,2,7,2,2,6,9,7 , 2,2, 

687 DATA 11,3,2,2,6,11,6,3,3,2. 
V i V ^ V S ' ' t •' í• l• i' l' l• 

600 RCM IHPRIMC MENU PRINCIPAL 610 PAPER 6: INK 0: BORDER 6: C L8 : FOR Z•-6 TO 8 STCP 2 
630 PLOT 16,6+1: DRAU 284,0: DA AU 6-1,6-1: 6RAU 0,148 640 DRAU X—6,6-I: DRftU -224,0: DRAU Z-6,1-8: DRRU 0,-148: D6AU 6-1,1-6 NCXT I 

L660 PRINT AY 3,9;"HCNU PRINCIPA 
6.75» P R I N T ftT COHENZAR A J U G A R " 660 PRINT AT 9,3;"2. CONFIGURAR JUEGO" 690 PRINT AT 12,3;"3. ZN6TAUCCI ONCS" 700 PRINT AT 16,3;"4. BASE DC D OTOS 710 PLOT 66,136: DRRU 128.0: DR AU 0,16: ORAU -122,0: DRAU 0,-18 716 PRINT AT 19,16;"CLZJA O^CZO M™ 
720 RCH CHEOUEO TECLADO 740 LCT K-l: BEEP D(K)*1.3,N(K) : LCT K-K* CKOl39) «1: LCT K6-INK CYf 
760 IF K0<>"*' THCN IF K»>«"1" A NO K0< —"4 THEN RCTURN 606 OO TO 730 900 RCTURN 1000 REM CONFIGURAR JUEGO 1010 PAPCR 6: BORDEA 6: INK 0: C LS 

1020 PLOT 0,0: DRAU 268,0: ORAU 0,178: DRAJ -866,0: DRAU 0,-175 1030 PRINT AT 1,7;"CONFIGURAR JU CGO" 1040 PRINT AT 3,1;"TU BLANCO Y N 
O/C : LCT Kfa XNKEY 
OR Kf-"b" THCN Le 

CORO O COLOR? 
{060 IF K 8 * " 0 " OR Kf T TIPCTTU-0: GO TO 1100 1070 IF K f - " C " OR Kf-"t** THCN LE T TIPOTU-1: BO TO 1100 1060 IF K«-CHR« 13 THCN GO TO 11 
1090 GO TO 1080 1100 IF TIPOTU-0 THCN PRINT AT 4 ,1;"TU EN BLANCO Y NEGRO" 1110 IF TIPOTU-1 THCN PAZNT AT 4 iii"TU EN COLOR-1120 PAUSE 500: PRZNT AT 6,1;"NU 
ras ZbMVXKK*" fi 5 , 7 

1140 IF K 8 > " 1" AND K f < - " 8 " THEN LCT NUHJu5>UfiL Kf: 00 TO 1170 1180 ir K«>CHAf 13 THEN OO TO 11 70 1160 OO TO 1130 1170 PRINT AT 7,1 PARTICIPAN ORES" TO 50: NCXT X 
a 4 < « r - n * n 1 n i r > a » r n n i STRf NUHJUG*" JUGADORES 1178 FOR 1-1 TO 80: NEX 1160 PRZNT AT 9,1;"NOMBRE DE LOS JUGADORES 1190 POKC 23686.6: FOR 1-1 TO NU HJUO: PRINT AT 10*X,3;"JUGRDOA"; " INPUT "NOHBRE: ";Kf: 

THEN LET N» < I ) J U 
104X,18;NtCX) 

STRJ i ; " : " : IM LET NflX)-Kf 1220 IF K J « - ' t 1 

GADOR "*8TR9 I 1230 PRXNT AT 1240 NCXT X 

1246 PAUSE 800 1280 PRINT AT 12+NUMJUG,I; "NUMER O DC OPCIONES(2 A 6)" 1260 LET K«-INKEY« 1270 IF KA)-"2" AND K«<-"8" THEN LET NUMOPC-UAL Kf: GO TO 1300 1280 IF K»>CHR» 13 TMEN GO TO 13 00 1290 GO TO 1280 1300 PRINT «T 13+NUHJUG,1,STR» N UMOPC;" OPCIONES" 1310 PRINT RT 18+NUMJUG.L; "TODO CORRECTO? (S/'NI"; LET K*-XNKEY» 1330 IF K0-"S" OR KT>"»" THEN RE TURN 
1340 IF K»-"N" OR K»-"N" THEN GO 

TO 1 0 0 0 1380 GO TO 1320 1500 REH COMENZAR A JUGAR 1510 CO SUB 1700: REM UAR.LOCAL 1520 GO SUB 1600: REM PANTALLA 1830 GO SUB 2300: REH COHIENZO 1540 FOR Z>1 TO NUMCUAD 1560 GO SUB 2500: REM AOVERTEN. 1560 GO SUB 2700: REH PRCGUNTR 1870 OO SUB 2900: REM OPCIONCS 1668 GO SUB 3100; REM IHPRIMC 1890 GO SUB 3400: RCM RESPUESTA 1600 GO SUB 3500: REM RESULTADO 1610 IF CORRECTO THEN GO SUB 370 0 
1620 IF NOT CORRECTO THEN GO SUB 

DIM 

1630 NEXT I 1640 GO SUB 8200: REM FINAL 1650 RCTURN 1700 REH UARIA6LES LOCALES 1710 DIH T(COLUMNAS,FILAS): C(MAXJUQ+1): RCTURN 1600 REM CREA PANTALLA 1610 BORDEA 6: PAPER 6: INK 6- C LS : FOR K-l TO 7 STEP 2 1630 PLOT K,K: DRAU 266-2*K,0: D RAJ 0,178-2*K 1640 DRAU -255+2tK,0: DRAU 0,-17 
8 + 2 * K : N C X T K 1066 FOR K >6 TO 266 STEP 16: PLO 
T K , 6 : D R A U 6 , 6 0 : N C X T K 1690 FOR K >8 TO 68 STEP 16: PLOT 8,K: DRAU 192,0: NEXT K 1920 FOA K-66 TO 92: PLOT 6,K: D RRU 239,0: NEXT K 1943 FOR K-201 TO 206: PLOT K,6 DRAU 0,80 NEXT K 1966 FOR K-l TO 12: PRINT PAPER ?í. Í»«N0¿AT^21,K*2-1;CHR» (64+K) 
Í976 PRINT PAPCR 7;AT a i,0¿" " 1965 FOA K-l TO 8: PRZNT PAPER 7 ; INK 0;AT 22-2*K-l,0," PRINT PRPER 7; INK 0;AT 22-2*K,0;K: N EXT K 
8020 FOR t-1 TO NUHJUG: PRINT PA PER K; INK 0, AT 15-1 NT CNUHJUGy2 )•K,26l"J";8TR» K;"-00": NEXT K 2040 RETURN 2300 RCH COHIENZO 2320 FOR K-l TO NUHJUQ: PRINT AT 6+K-NUHJUQi2iN®ÍK); NEXT K 2360 PRINT AT 6*K-NUHJUG,2;"BIEN UENIDOS AL JUEGO til" 23 70 PRINT AT 9,2;"PULSE ENTEA P ARA COMENZAR": LET K»>INKEY« 2390 IF KIoCHfll 13 THEN GO TO 8 386 
2400 RETURN REM AOUXERTE JUGADOR LET JU-Z-CZHT IZyNUHJUG))*N UHJUO 2597 IF JU-0 THCN LET JU-NUHJUG 25 10 GO SUB 4200: RCM BORRA PAN. 2520 PAINT AT 4,3íN»(JU»;AT 0,4; OUIEN ES EL ALT+OR"; AT 7,7; "DE L A SIGUIENTE OBRA?": PAUSE 366 8360 ACTURN 
2760 RCM GENERA PREGUNTA 8789 LET K-INT (PNDíDATOMAX)+1: RESTORE 6000*K: REAO H»,A« 

60 MICROHOBBT 



1P ft»tl)<"l" OR fi» ( 1 ) HEN GO TO 2790 376» LET K-UAL A* RESTORE 000®+ K: RERD A» 3790 RETURN 2000 REH CENCRR OPCIONES 2010 DIM O*INUMOPC,20) 2930 LET RL-INT (RNDtAUTORHAXI•1 2926 RESTORE 8000 +AL: RERO K| 2927 IF Kf-A* THEN QO TO 2920 2920 LET 0«(1)-K» 2930 FOR K-2 TO NUMOPC 2940 LET RL•INT <RNO•AUTORHAX)+1 2948 RESTORE 6000+AL: RERD Kt 2947 IF Kf-A« THEN GO TO 2940 2946 LET O* <K) =K» 29S0 FOR L-l TO K-l 2900 IF 0«(L>*0«(K> THEN GO TO 2 940 2870 NCXT L NEXT K 3000 LET OK- INT (RND4NUHOPO+ 1 3010 LET O»(OKI 3028 RETURN 3100 REH IMPRIHE PREGUNTO 3110 GO SUB 4200: REH BORRR PRN. 3120 IF LEN Ht < »26 THEN LET L0-H : GO TO 3210 130 IF HÉ129) • " " THEN LET K-28 GO TO 3100 3140 FOR K-20 TO 1 STEP -1 3100 IF H 0 ( K ) " THEN GO TO 317 
0 3160 NEXT K 3100 LET K-K-l: LET K«-H«( TO K) ; LET Lf-H«(K+2 TO ) 3200 PRINT RT 2,16-LEN K0/2;K* 3210 PRINT RT 3,16-LEN L*/2;LÍ 3220 FOR K-l TO NUHOPC 3230 PRINT AT 4 +K ,3.STR» K;".- " ;Of(K): NEXT K 3260 RETURN 3400 REH CHEOUER RESPUESTA 3410 LET Kt-XNKEY*: LET NRDA-RND 3420 IF K»<"1" OR K«>STR0 (NUHOP C) THEN GO TO 3410 3430 IF OK-VAL K» THEN LET CORRE CTO-1 3440 IF O K o U A L K« THEN LET CORR ECTO-0 3400 RETURN 3500 REH XHPRIHE RESULTADO 3610 GO SUB 4300: REH BORRA DE3O E 4 3520 XF CORRECTO«1 THEN GO TO 36 
3630 PRINT RT 6,3;"INCORRECTO; NÍ(JU);AT 6,3;"LR RESPUESTA ERA: 
S ^ A é f f c S * ' 6 ^ B " P • = 
3600 PRINT RT fe,3;"CORRECTON« (JU);AT 6.3; "ES ";0*(0tU 3620 RETUÓN 3700 REH CORRECTO 3710 BEEP .1,10: PRINT RT 0,3;"I NTROOUCE COORDENADAS: 3720 LET K0-XNKEY0 3726 POKE 23080,6 3730 IF K0€-'A" OR K( > "L" THEN GO TO 3720 3740 PRINT RT 8,28;K«: LET X-COD E 1KO-64: LET K0-INKEY» 3766 IF K|-"0" THEN GO TO 3710 3770 IF Ki<"l" OR K0>"5" THEN GO TO 3760 37BB PRINT RT 0 ,26; K0: LET Y-UAL 
3 7^0 IF X<-NUHJUG THeN GO TO 398 
3800 IF T(X,Y) < >0 THEN 8EEP 0.1, 20: GO TO 3710 3010 LET PR-JU. LET Xl-X: LET Y1 •Y: GO SUS 4400: REH DETECTA PRO XIHO 3620 IF PROX XHO•1 THEN GO TO 395 • 
3030 LET FX-JU: LET PR-0 3040 IF C(FII>NUHCURD-I THEN LET FI-O: LET PR-JU 3880 FOR K-l TO 12 3860 FOR L-l TO 6 
3070 IF TIK.LÍ-FI THEN LET X1«K: LET Yl-L: GO SUB 4400: REH DETE CTR PROXIMO 3660 IF PROXIHO-1 THEN GO TO 371 
0 3090 NEXT L 3900 NEXT K 3980 LET COD-JU: GO SUB 4600: RE H COLOCR FICHR 3960 RETURN 4000 REH NO CORRECTO 4020 PRIKT AT 6,3;" EL ORDENADOR COLOCA FICHA": LET AL-IMT (RND * (61—X))+1: LET BCONT-0 4030 FOR X«1 TO 12 4040 FOA Y—1 TO 8 
4060 IF T(X,Y)-0 THEN LET BCONT« BCONT+1 406» IF BCONT-AL THEN GO TO 4100 4070 NEXT Y *e«e NEXT X 
4100 LET COO-B: GO SUB 4600: REH COLOCA FICHA 4110 RCTURN 4200 REH 60RRA PANTALLXTA 4210 OIH B«11,30): FOR K-l TO 9 4230 PRINT RT K,1;6«<1): NEXT K 4260 RETURN 4300 REH BORRA DESDE 4 4310 DIM B«(l,38>: FOA K-l TO 9 4330 PRINT HT K,1;B0(1>: NEXT K P R I N T A T K , 1 

R£HUDÍÍTECTA _ PROXIMO 
4 4 1 0 R E S T O R E 4 8 0 0 : L E T P R O X X M O - 0 
4 4 3 0 F O R H - l T O 0 : R E R O U , V : L E T 

U - U + X l : L E T U - U + Y l 
4 4 7 0 I F U < " 1 2 A N D U < - 5 R N D U > 0 A 
N D U > 0 T H E N I F T ( U , U > - P R T H E N L E 
T P R O X I H O - 1 : R E T U R N 
4 4 6 0 N E X T H 
4 4 9 0 R C T U R N 
4 8 0 0 O B T f i 0 , 1 , 1 , 1 , 1 , 0 , 1 , - 1 , 0 , - 1 , 

4 6 ¿ 0 Á E H ' C Ó L O Ó A F I C H A 
1 F C O D - 0 T H E N G O S U B 4 6 6 0 : 
G O S U B 4 7 0 0 
R E T U R N 
R E H C Q L O C A N E G R A 

4670 LET Xl-X: LET Yl-Y: LET COO 1-COD: GO SUB 4900 REH COLOCR 4600 RETURN 4700 REH COLOCA COLOR _ 

4730 RESTORE 4600 4740 FOR K-l TO 6: READ XI,Yl: L ET Xl-Xl+X LET Y1-Y1*Y 4760 IF XI<-12 AND Yl<-8 AND XI > 0 AND Yl>0 THEN IF T(X1,Y1)<>0 A ND T(Xl.Yl) O J U THEN GO SUS 4900 : REH COLOCA 4790 NEXT K 4800 FOR L-l TO NUHJUG 4810 LET K0-STRt C(L> 4620 IF LEN STR* C(L>-1 THEN LET K f + S T R f C(L> 4830 PRINT RT 16-INT (NUHJUG/2)• L,29,K t : NEXT L 4890 RETURN 
4910 SEEP .1,20: REH COLOCA 4920 IF T(XI,Yl)-0 THEN GO TO 49 40 4930 LET COLOR-T<X1,Y1): LET C(C OLOR)-C(COLOR)-1: GO SUB 8100 4968 IF COD1-0 THEN LET COOl-NUH JUG + 1 
4960 LET C(COOl)-C(CODl)+1 4968 LET T(XI,Y1)-CODl 6000 RETURN 8100 RCH GRAFICO 
8108 IF TIPOTU-1 OR COD1-0 THEN LET K«-CHR| 143+CMRt 143: LET L* -CHR* 143+CHA» 143: GO TO S130 8110 LET Kt-CHRf (140+JUt4)+CHR» 
(141+JU14) 8120 LET L0-CHR* (142*JU«4>+CHR* 

8460 PRINT RT 14,4,"Con la OPCIO n de listar b t u d t datos pueden revisarte toda» las Obras con s us autores. Taa-bien puede obten erse inforaacionaobre COBO aapii ar la base de datos." 5486 PRINT 10;" PULSE UNR TECLA 
PARA SEGUIR.": PAUSE 0: CLS 8475 PRINT AT 0.7;"NORHAS DEL JU EG0";AT 3,1;"- El Juego se desar rolta en un tablero con 60 cu adro» 6460 PRINT AT 5,1;"- Gana aquel que tenga aas ti- chas en el tablero una vez re lleno este. 

5488 PRINT RT 8,1;"- Cuando ei J u«ador acierta una presunta co loca ficha,en caso contrario e l ordenador pondrá un cuadro n coro al azar." 
8490 PRINT RT 12,1,"- Sieapre q ue sea posible se colocara la ficha Junto a otra ficha propia va colocada va sea en un lado o en una diagonal." 5498 PRINT AT 17,1;"- Al colocar una richa se tran» (orearan t odas las fichas co- lindantes aue es ten ocupadas." 6497 PRINT «0;" PULSE UNA TECL A PARA HENU": PAUSE 0: RETURN 8600 REH BASE DE DATOS 8610 PAPER 6: INK 9: BORDER 8: C 
5615 PLOT 0,0: DRAU 285,0: DRAU 0.175: DRAU -258,0: DRRU 0,-175 5630 PRINT RT 3,10;"BASE DE DATO 

(143 +JUt4) 6130 PRINT PAPER 7; INK C001;AT 21-YH2,2#Xl-i:K0 5140 PRINT PAPER 7; INK COOl,RT 22-Y 1«2,24X1-1;L t 51B0 RCTURN 5200 RCH FINAL 8210 00 SUB 4200: REH BORRA PAN. 8218 LET HAX-0: LET NGAN-O 8220 FOR K-l TO NUHJUG 8230 XF C <K> >HAX THEN LET HAXaC( 
K) 8240 NEXT K 5243 FOR K-l TO NUHJUG 8245 IF C4K1-HAX THEN LET NGAN-N GAN41 5247 NCXT K 5280 IF NGRN >1 THEN PRINT AT 3,4 ¿"LOS CRMRDORCS SON ..." 5260 XF NGAN-1 TMEN PAINT AT 3,4 ;"EL GANADOR ES ..." 5265 LET COMT-0 5270 FOR K - l TO NUHJUG 5280 IF C(K)—HAX THEN PRIKT AT 4 «COMT,*;N«(K>: LET COMT-COMT+1 
5 2 9 0 NEXT K 
B 3 0 0 PRINT AT 9,6,"PULSE ENTER P PRA HENU": LET K-l 6310 XF INKEY0-CHA0 13 THEN RETU RM 5316 XF K <-139 THEN BEEP D(K)/10 ,N<K): LET K-K+l 
Í4I0 REMTINSTRUCCIONES 5410 PAPER 5: INK 9: BORDER 5: C LS 5440 PRXHT AT B ,9 ¡"INSTRUCCIONES ";RT 3,4;"Este prograaa e» un ju ego depreguntas v r*»pue»ta» en el queKav que acertar ,entre vari •s op-ctones, el autor correcto da unaobra ausicai." 6448 PRINT RT B,4;"Con la OPCiOft da configurarpodra elegir el t ipo de TU , einuaero de Jugador e» ,»u» noabresu el nuaero de opciones éntralas que habra qu a elegir la co-rrecta." 

s.-;m 8,3; "i. LXSTAA BASE DE DA TOS." 6638 PRINT AT 12,3,"2. BUSCAR UN A OBRA." 
8 6 4 5 P R I N T A T 1 6 , 3 ; " 3 . A M P L I A R B 
A S E D E D A T O S . " 
5 6 8 0 L E T K 0 - X N K E Y 0 
5 6 5 3 I F K » > - " 1 " A N D K * < - ~ 3 ~ T H E N 

B E E P . 1 , 2 0 : G O T O 8 6 8 8 
5 6 5 4 G O t O 8 6 5 0 
5 6 5 5 I F K » - " l " T H E N C O S U B 5 7 B B : 

RCTURN 
5 6 6 0 I F K S - " S " T H E N G O S U B 5 O 0 0 : 

R E T U R N 
6 6 7 0 I F K|«"3" T H E N G O SUB 6 9 0 O : 

R E T U R N 
5 6 7 B G O T O 5 6 5 0 
5 7 0 0 R E H L I S T A R B A S E D E D A T O S 
5 7 1 0 C L S : F O R K - l T O D A T O H R X 
5 7 1 5 R E S T O R E 6 0 0 0 * K : R E A D H * , A 0 
5 7 2 0 ir R » ( 1 > < " 1 " O R A 0 ( 1 ) > 9 " T 
H E N G O T O 5 7 3 6 
8 7 2 8 L E T L - U A L A f 
8 7 3 0 R E 5 T 0 A E 6 0 0 0 + L : R E A D A f 
5 7 3 5 P R I N T " D A T O " i 5 T R 0 K ' H « ' A « : 

P R I N T : G O T O 5 7 7 0 
5 7 5 0 N C X T K 
5 7 6 8 P R I N T : P R I N T " F I N D E L A B A 
S E D E D A T O S . " : L E T K - K * 3 
5 7 7 0 I F K / 4 < > I N T < K / 4 ) T H E N G O T 
O 5 7 6 0 
5 7 7 5 P R I N T 0 0 ; " 5 - S E G U I R 

R - R E T R O C E D E R P - P R X N C I P X O 
H - H E N U " 

5 7 B 0 P O K E 2 3 6 5 8 , 8 : L E T K $ - I N K E Y 0 
5 7 8 6 I F K t « " 5 " R N O ( D A T O M A X < > K - 4 
) T H E N C L S : G O T O 5 7 6 0 
8 7 8 7 I F K 0 a " A " T H E N C L S : L E T K -
( K - 8 > t ( K > 4 ) 4 1 : G O T O 6 7 1 5 

5 7 9 ® I F K 0 - - P " T H E N C L S : L E T K « 
1 : G O T O 6 7 1 6 
5 7 9 5 I F K 0 - - H " T H E N R E T U R N 
5 7 9 7 G O T Ó 8 7 7 7 
• 5 8 0 0 R C M 6 U 5 C A R U N A O B R A 
5 B 1 0 C L S : P R I N T A T 0 , 0 , " I N T R O D U 

O S A A M U S I C " - . _ - - -ZCA 
5 8 1 6 I F K J - " T H E N 
5 0 1 7 P R I N T A T 6 , B ; R B 

RET URM K 0 



888* CLS : PRINT RT 7,0; -OBRO M(J SI CAL: ", RT 6,0.R|.RT 9,*;K« 8887 POR K-l TO DÍÍTOMRX M * RESTORE O H t K : RERD Ll 5835 IP KI-LI TMEN CO TO 5043 50 37 NEXT K 5040 PRZKT RTT 12.0; "NO SE ENCOWT RO CL ROTOR-, RTT Í3,0;R» GO T O 5 083 5«4.3 neno A* 
5645 IP R*<1> <"1" OR A«(l)>"9" T HEN 00 TO s o s * 
5 0 4 6 L E T 
5 0 4 7 R E 3 
5 0 5 » P R I 

K-URL Al STORE 6000-fK 
N T R T 

R e n o R t AUTOR: -; RT 

ia o • 

sési ífclNT fti ¿1,0; "6- BUSCAR OT Rfi Ot»»A H-HENU" 
6067 POKE 23666,6: LET KfaZNKEYf 5069 i r KI«"B~ THCN CO TO S600 5660 ir KÍ.-M" THEN RETURN 5663 CO TO 6657 
5 0 * 0 REM RMPLIftH BR5E DE ORTOS 5910 CLS : PRZNT RT 0,1;"COMO RH PLIRR LA BRSE OE DATO¿" 5*15 PRINT RT 8,3;"Para tipliir 
' b < t t da dato»»a irán coiocand u n i t i da OATRa continuación d la vltiit l í - n t * d« la basa d dato» ( t c l u t L - i t n i t la 62*01." PRINT RT 7,3;"Las linca» qu 
* »« vavan colo-cando deberán t anar nuiirot co-rralativo»." 8988 PRINT RT 1*,3;"Las linca» dataran continirtl titulo da la obra antra coai-iiat.u separado 

por una coba, a l a m o r «ntri c ••illas o bien «icodioo d« autor , taabien «ntricoiil la» . " 893* PRINT RT 16,3; "El C O d i S O d« autor corres»on - d e al orden oc 
U p a d o «n la b * » l d e autor*» qu • »« encuentra apartir de ta li OtPM• ** 5936 PRIÑT «•;" PULSE UNR TECLA PARA MTNU.": PRUSE •: RETURN lili REM 6RSE DE ORTOS 60*1 DATR -LAS CUATRO ESTACIONES 

DRTTR_"CONCIERTOS DC BRANDEM 
DATR -EL CLAVE BIEN TEMPERR a~ 
DATA " T O C A T A Y r u C A EN RE M 

~ L R P A S I O N S E G U N S A N H 
-HAQNIPICRT",-a* 
"EL ORATORIO DE 

DATA 
0 « T R 
OATR 
DATA 

ÑAU IDA 
3 

-LR REINA INDIR "EL MES I AS" j-4** 118 OATR "MUSICA ACU^rriCA","*" 113 DATA -MUSICA PRRR LOS PUEGO 

;u gsIV ĉitil̂ p™-'"*" 

L 
1* - i " 

16 DATA "LA CREACIÓN","6" 117 OATR "LAS ESTACIONES","8" DATR -LR6 SIETE PALABRAS-," 
DATA -SINTONIA JUPITER"."7" 
.DATA "EL RAPTO DEL SERRALLO 

(1 DATA -LR FLAUTA MAGICA"."7 DATR "LAS BOOAS DE PIOAAO" 
DATA -MA2EPPA",' DATR "MISA DE LA CORONACION 14-

8Sír . "COSI PAN TUTTE" , "7" A -LA CLEHENCIA DE TITO" 
J7 DATA "LOS ESCLAUOS rELICES" 

DATA "SONATA CLARO DE LUNA" 

¿029 DATA 6031 ORTR 6031 DATA 
6*39 DATA "9 ' 6*33 DATA 

DATA 6*36 DATA 
" 1 0 " 6036 ORTR 
6037 DATA 
6038 DATA 1" 
6*39 DATA 
1 0 " 6040 DATA 1 ~ 6041 DATA 
" 1 8 " 6048 DATA 13" 6043 DATA ION","13" 6*44 DATA A"* - 1 3 " 6045 DATA 
6046 DATA " 1 4 " 
6*47 DATA 604B DRTA 6049 DATA s -6050 DATA 
- 1 B -

6051 DATA 

"SONATA PATETICA-,-9-"SINFONIA HEROICA 4,"9" "SINFONIA PASTORAL*,"9 
"CONCIERTO EMPERADOR", 
"SINTONIA MISA SOLEMNI 
"PIDELIO","9" 
"SINTONIA INCOMPLETA", 
"LA BELLA MOLINERA-,"1 
"SINTONIA TRAGICA","I* 
"SINTONIA ESCOCESA","1 
"MOMENTOS MUSICALES"," 
"SINTONIA ITALIANA","1 
"SINTONIA TANTASTICA", 
"LA UIDA OE UN HEROE", 
"MUERTE Y TRRNSPIGURAC 
"ASI HABLABA ZARATUSTR 
"VALS DEL MINUTO",-16" 
"AyOS DE PEREGRINAJE", 
'EL CARNAVAL . ib 
-KREISLPRIRNA a,-I5-"CARNAVAL DE VÍENA","1 
"ALBUM DE LA JUVENTUD" 
"VIAJE DE INVIERNO","1 
"BARCRROLR-.-16" "AMOR Y VIDA DE UNA MU 
"AMOR DE POETA","IB-

IS" 

52 DATA 6053 ORTR 
6064 'ORTR 

6*66 DATA "LAS HADAS","17" 6056 ORTR "RIENZI","17" 6057 DATA "EL BUOUE TANTA6MA","1 
6056 DATA "TRNHRUSER","17" 6069 DRTR "LOHENGRIN","17" 6060 DATA "CL ANILLO DE LOS NIBE 
LUNCOS"."17" 
6*61 DATA "TRISTAN E ISOLDA",-17 
6068 DATA "LOS MAESTROS CRNTORES DE NURCHOERO","17" 6063 DATR "PRRSITRL","17" 6064 DRTR "LR AFRICANO","18" 
6065 DATR "LOS HUGONOTES","18" 6066 DATA "FRUSTO" "19" 6067 DATA "HIREILLE","19" 
6066 ORTR "EL SUEVO DE UNR NOCHE DE VERRNO","11" 6069 DRTA N","20" 6070 ORTR 6*71 DATA 6072 DRTR 
6073 DATA 
6Í74 DATA 6*78 DATA 6*76 DATA 6*77 DATA 

•LOS CUENTOS DE HOTTMA 
'LA ARLESIRNA","81" C A A M E N " , - a i -TANCREDI","88" EL BARBERO DE SEVILLR 

-88" GUILLERMO TELL NORMA","23" LOS PURITANOS","83" LR 50NAM8ULR","23" 6078 DRTR "LUCIR DE LRMMERHOOR", "84" 6*79 DRTR "L'ELISZR O'RMORE","24 
6060 6181 
6062 6003 6084 6065 _ 
¿006 6007 
6086 6*89 

DATA DRTA DRTA DRTR ORTR DATA 
DATA DRTA DRTR DATA 

•DON PASCUALE","84" RIGOLETTO" "88" "EL TROVADOR","88" NRBUCO-,-28--LR TRRUIRTR","88" -LR POR2R DEL DESTINO-
DON CARLO",-88-'AIDA","88" "OTELLO"."88" 'TALSTAT^-,-88-

RS CUATRO ESTACIONES UIVRLDI 
ORTO 2 CONCIERTOS DE BRRNDEMBURGO RCH 
ATO 3 CLAVE BIEN TEMPERADO H 
ATO 4 CATA Y FUGA EN RE MENOR M 

I -SEGUIR - P R I N C I P I O , 
R-RETROCEDE 



_L_i 

6090 DRTR 
¿091 DOTO 6092 DOTO 6093 DOTO 6094 DOTO 
6093 DRTR PIES-,-ae" 
6096 6OTO 6897 DOTO 6B9B DOTO MR","29" 6899 DOTO "."29" 6190 DOTO 6101 DOTO 6108 DOTO 
6103 DOTO 6104 DOTO UORDIENTE" 6105 DOTO 61*6 DOTO a-6107 DOTA 610S DRTR T0"."33" 6109 DRTR 6110 DOTO 6111 DRTR 6118 DRTR 36" 6113 DRTR 

"COBRLLERIR RUSTICANA" 
•TÜRRMDOT","27" "LR BOHEHE","27" TOSCR","87* MODOME BUTTERFLY' 
"EL BARBERILLO DE 

,"27 
L O V O 

•PON Y TOROS","28" "JUGAR CON FUEG0","28" "LR VERBENA DE LR PRLO 
"LOS RUANTES DE TeRUEL 
"LR DOLORES","29" "LR OEUOLTOSÁ","30" "EL REY OUE ROBIO","30 
"LR GRRN UIH",~31" "OGUR,OZUCORILLOS Y RG ,"31" BOHEMIOS","32" "DOUR l»RRNélSOUITR-,"3 
"KATIUSKA"."33" "LR TRBERNERR DEL PUER 
"LUISO FERNANDA","34" "LR MARCHENERR","34" "COYESCRS","38" "LR UIDR POR EL ZRR"," 
RUSLAN Y LUOMILO","36 

6114 DOTO "EL PRINCIPE IG0R","37 
61IB DRTR IR CENTRAL 6116 DOTA 
6117 DRTR 6118 DRTR 
6119 DOTO 6120 DOTO 6121 DOTO E KXTEO",-6122 DOTA PC LODO",* 6123 DRTR 6124 DRTR CIOH-,-39-6128 DATA 0" 6126 DRTR 6127 DOTO COSO" "41" «SIS» DRTR 
8 " 6129 DRTR 
6130 DRTR 6131 DRTR 42" 6132 DRTR 
6 i33 DOTO 6 134 DRTR 2" 6136 DRTR 6130 DRTR NOO","44" 6137 DRTR 6139 DOTA 6139 DOTTA 6140 DRTR 
6141 DRTR 
6Í42 DRTR 6143 DRTR 

EN LAS ESTEPRS DEL AS -,"37" "LA GRAN PRSCUR RUSO", 
"SCHERE Z ODE","38" "LR NOUXA DEL ZAR","38 
"SINFONIA AMTAR" , "38" "EL GALLO DC ORO*,"38" "LA CXUORD INVISIBLE D 
3 0 " "UNA NOCHE EN EL MONTE 
3 9 " "BORXS GOOONOV","39" "CUADROS DE UNR EXPOSI 
"OBERTURO ESPOUOLO","4 

'40 

«JECES-,"42" DURMIENTE", 

"EL PRISÍONeRO DEL CRU 
"SINFONIA PATETICO","4 
"EUGENIO ONXEQUXN","48 
"EL CRSCANUE "LR BELLA 
EL LAGO DE LOS CISNES 
*LA PICARO MOLINERA" , ** 
CAPRICHO ITALIANO","4 
'MI PATRIA","43" -SINFONIR DEL NUEVO MU 
"SUITE PEER OYNT","4S" "FINLRNDIR","46" -PORGY OND 6eSS","47" "RAPSODIA EN AZUL","47 
"UN AMERICANO CN PARIS 
"BARBA AZUL","48" "EL HRNOAAIN MARAVILLO 

6 1 4 5 D O T O 6146 DRTR 

6147 DATA OCAL","49 
6 1 4 8 D R T R 

"VARIACIONES DEL PAVO 
'DANZA DC GALANTA","49 

A LA SIESTA 6149 DATA "PRELUDIO DE UN FRUNO","BB" 618* OflTO "PELLEAS Y MELISANDE", 
6151 DRTR "EL MOR" ."50" 6162 DRTR "ESTAMPAS E IMAGENES" -B8-6183 DATA "PAVANA PAAR UNA INFRN TA DIFUNTA","SI" 6184 DATO "BOLERO","81" 6185 DOTA "DOFNIS Y CL0E","S1" 6188 DOTA "CONCIERTO DC LO MANO 

SALMANTINO","6«" 6187 DATA "AUSENCIAS DC DULCINEA 
6Í66 DATA "MARINA", "61" 6189 DOTO "GIGANTES Y CABEZUDOS" 

" 6 2 " 6190 DOTO "LA CONSAGRACION DE LA PRIMAVERA","63" 1 DATO "EL PAJARO DE FUEGO"," 

IZQUIERDO 6187 DATA , " 8 8 " ¿IB» DATA 6159 DATA ** 6B" 8160 DATA M83M 
6161 DATA ONO","88" 5162 DOTO 6163 DATA 

31* EL APRENDIZ DE BRUJO" 
•SURTE IBERIA","83-"LR ROSR DEL R2RFRRN" 
"RAPSODIAS ESPAUOLAS" 
"EL HUESPED DEL SCUILL 
"SUITE EL -CANTOS DE 

619 63 6192 DATA 6193 DATA 6194 DATO 6195 DATO 6198 DOTO 6197 DRTR 6196 DRTR 6199 DRTR 5200 DOTO SA"."13" BB0* REM AUTORES 8001 DRTR "VIVOLDI DOTO DOTO DOTO DOTO DRTR DOTO 

"PULCINELLA" "EDIPO REY", "LOS BOOOS" "OBCRON","64 "EUOYOMTME" "R8U HOSSANA," "SALOME","13 
" C L C C T R O , " 1 3 -EL CABALLERO 

"es-os" 63" 

De LA RO 



Ese g i g a n t e s c o y v e r d e m o n s t r u o 
q u e todos los f ines d e s e m a n a os 
h a c e esbozar una sonr isa c o n sus 
a v e n t u r a s y q u e ha s i do 
r e c i e n t e m e n t e c o n v e r t i d o p o r los 
ch i cos d e O p e r a e n u n p u ñ a d o d e 
b i ts , es e l p ro tagon i s ta d e nues t ro 
s i gu ien te t r u c o Fuen tes b i e n 
i n f o r m a d a s (J C F i d e l C e n i c e r o s , d e 
La Rtoja) nos han c o m e n t a d o q u e si 
pu lsá is M O T 1 , M O T 2 y M O T 3 e n 
sus fases c o r r e s p o n d i e n t e s , 
c o n s e g u i r é i s e n e r g í a in f in i ta 
D e b é i s h a c e r l o c u a n d o a p a r e c e n 
los menús , es d e c i r , an tes d e q u e 
c o m i e n c e e l j uego . 

CHASE H.Q. CYBERBIG 

N u e s t r o i n f a l i b l e ( a u n q u e a l g u n a s 
v e c e s fa l la) c o l a b o r a d o r A m a d o r 
M e r c h á n no ha p o d i d o res is t i r la 
t e n t a c i ó n d e p o n e r sus g a r r a s 
p o k e a d o r a s s o b r e es te p r o g r a m a 
d e O c e a n , y aqu í es tán los 
r e s u l t a d o s e n f o r m a d e c a r g a d o r 
q u e p r o p o r c i o n a t i e m p o inf in i to . 

10 R E H 
2 0 REM 
30 REM 
4 0 P E M 
B© R E M 
6 0 REM 
70 REM 
E E REM 
9 0 REM 

R. M E R C H R N R I B E R A 

CHASE H.O. OIC. 1.989 
100 REH 110 CLEAR 24S7S 12C 1NK 3 PAPER 3 BORDEA 5 C LS 130 PRINT ; " INTRODUCE CINTA ORIGINAL " 140 POR f=42400 TO 42466 REBD 4 POKE f,* NEXT 1 150 LORD "COOE POKE 42560,19 5: POKE 42561.240 POKE 42562.16 5: RRNDOHIZE USR 42496 

f É M H H E U 

Los ch i cos d e A n i m a g i c han s ido 
b u e n o s y nos han fac i l i t ado e l 
s i g u i e n t e t r u c o p a r a q u e p o d á i s 
a y u d a r a l a n d r o i d e p ro tagon is ta d e 
es te a r c a d e . 
Para o b t e n e r e l c o c h e y 25 v i das 
d e b é i s pu l sa r la tec la d e pausa y 
d e s p u é s '3 ' . Para l l e g a r a l f ina l c o n 
todos los d i scos , d e b é i s en t r a r e n 
m o d o pausa y pu l sa r '5 ' . 

i -t*> • n n j a r a i 

R a i n b o w A r t s nos ha p l a n t e a d o un 
re to c o n es te d i f í c i l p r o g r a m a a l 
q u e A m a d o r M e r c h á n no ha 
t a r d a d o e n " d e s t r i p a r " , 
e n c o n t r a n d o las s i e m p r e út i les 
v i d a s in f in i tas q u e os p r o p o r c i o n a 
es te c a r g a d o r . 

D e s d e B a r c e l o n a , Juan A n t o n i o 
R a m p a l nos c o m u n i c a su 
d e s c u b r i m i e n t o q u e se basa e n q u e 
si pu l sá i s las tec las 'Z' y '0' 
s i m u l t á n e m e n t e e n la pan ta l l a d e 
p r e s e n t a c i ó n q u e a p a r e c e an tes d e 
q u e c o m i e n c e e l j u e g o , e l b o r d e r 
h a r á un p e q u e ñ o f lash. 
Ya una vez d e n t r o d e él , só lo 
tené is q u e pu l sa r la t ec la d e pausa 
CH' ) y d e s p u é s S y m b o l Shift y '2 ' , 
c o n lo q u e c o n s e g u i r é i s avanzar 
d e n t r o d e c a d a fase. 

10 REH <<<<<<<<<<<*>>>>>>>>>)> 20 REM < ( < > > > 
30 REM < < AMADOR MERCHAN > > 40 REM «( RIBERA 1989 >> 50 REM < < < > > > 60 REH <<<<<<<<<<<*>>>>>>>>>>> 78 REM t<< >,> 60 REM << ROCK N' ROLL >» 90 REH c ( < > > > 100 REH <<<<<<<<<<<*>>>)>>)>>>> 110 CLEAR 24999 INK 7: PAPER 3 BORDER 3 CLS 120 PRINT ;" INTRODUCE CINTA ORIGINAL " 130 LOAD ""CODE FOR I«60251 T O 60253 POKE f.201 RANDOHIZE U SR 60000 140 POKE 41423,0 PRINT USA 392 

10 

Juan C a r l o s F ide l , d e La Rio ja, 
nos ha i n f o r m a d o q u e si pu lsá is 
s i m u l t á n e a m e n t e e n es te fantás t ico 
j u e g o d e O c e a n las l e t ras ' C ' ( ' ! ' . 
K' y M ' . pasa ré i s d e fase Se 

p u e d e n pu lsa r e n c u a l q u i e r n i ve l 
una vez q u e ya es té is j u g a n d o , si 
b i e n si lo hacé is e n la ú l t ima fase 
v o l v e r é i s al p r i n c i p i o d e ésta, 
c o r r i e n d o e l p e l i g r o d e q u e se 
p u e d a b l o q u e a r e l p r o g r a m a 

Ya p u b l i c a m o s e n su m o m e n t o u n 
c a r g a d o r q u e os p r o p o r c i o n a b a 
c i e r t a s ven ta jas e n es te masac ra -
m a r c i a n o s d e Sys tem 3: p e r o no 
c o n t e n t o c o n esto. Juan C. F ide l , d e 
La Rioja, ha d e s c u b i e r t o q u e si 
pu lsá is s i m u l t á n e a m e n t e las tec las 
* A \ ' L \ 'B' e T c o n s e g u i r é i s 
i n m u n i d a d tota l a d e c o r a d o s y 
e n e m i g o s . H a y q u e h a c e r l o una vez 
d e n t r o d e l j u e g o y d e b e r é i s r e p e t i r 
la o p e r a c i ó n c a d a vez q u e c a r g u é i s 
una fase 

Y p a r a q u e se c o m p l e t e e l t r ío d e 
c a r g a d o r e s , A m a d o r M e r c h á n os 
o f r e c e las c o n s a b i d a s v i d a s in f in i tas 
p a r a es te s i m p á t i c o a r c a d e d e 
Lo r i c ie l s . 

10 REM t M M M I M K M t K I M t l t 20 REM *** BUHPY •* • 30 REH ***»*t**t**«*«*ttt***** 40 REH ** AHADOR HERCHAN H 50 REH *********************** 66 CLEAR 24999: POKE 23658,8 70 INPUT "UIDAS INFINITAS (S/N 
) ? " , R « 90 PRINT «l;"INSERTA CINTA ORI GINAL... : PAUSE 50 100 POKE 23624,0: POKE 23693,0: POKE 23607,128: LOAD ""5CREEN* : PRINT : 8RIGHT 1: OUER 1: PAPE R 5: LOAD ""CODE 25000: POKE 236 07,60: POKE 23685,0 110 IF A«»"N" THEN GO TO 130 120 POKE 47771,0 130 RANDOHIZE USR 43900 

0300 l tK> O O TI'tE ..irtl;I;lj, H[|J»I - ni lOOCOOO " 
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P. JAVIER LÓPEZ FERNÁNDEZ 
(ASTURIAS) 

Antidiccionano d e Informática: 
A T H E N A : Ahara to utihizado e n G r e c i a 

para sinthoizar emnonhes d e radhio y 
telhevisión 
Fixef ly: 
10 C L E A R 24999. L O A D " " S C R E E N S 

L O A D " " C O D E 
20 P O K E 45453.167 P O K E 42584.0 
30 R A N D O M I Z E USR 60160 

ALBERTO PÉREZ MOLAR 
(BARCELONA) 

Antidiccionar io d e Informática: 
T E C H N O C O P Policía con un gusto 

musical def in ido, existen otras 
corr ientes c o m o las d e l H e a v y C o p , 
Rock C o p , etc. 
Gilligan's Gold: 
P O K E 52881.0 
P O K E 52882.0 
P O K E 52883.0 Inf vidas. 
Asterix: 
P O K E 36723.0 
P O K E 36724.0 
P O K E 36725.0 
P O K E 36726.0 Inf. vidas. 

JORGE CONCHADO RAMÍREZ 
(LÉRIDA) 

Antidiccionar io d e Informát ica 
M A R I O BROS Antonio Canniba ls . 

Leopoldo Stones 
Sabrina: 
10 C L E A R 57999 L O A D " " C O D E 57000 
20 P O K E 57259.195 P O K E 57260.118 

P O K E 57261.222 
30 F O R F = 56950 T O 56974 R E A D A 

P O K E F.A N E X T F 
40 R A N D O M I Z E USR 57000 
50 D A T A 33.178.130.6.19.175,119.35.35, 

35.35.35,35.35.35.35.35,16.243.60.50, 
61.112,251,201 

A i r w o l f II: 
P O K E 57391,0 
P O K E 57392.0 
P O K E 57393,0 I n m u n i d a d 

DIEGO Á L V A R E Z SUÑEN 
(MADRID) 

Ant id icc ionar io d e Informática 
G U T Z V u h e n n o (se lee " b u e n o " ) 

Nonamed: 
P O K E 33144,201 Juego fácil, 
P O K E 36879,0 
P O K E 36880,0 
P O K E 36881,0 
POKE 36882.0 
POKE 36883,0 
POKE 36884,0 
P O K E 36885,0 Inmunidad . 
P O K E 33094,0 
P O K E 33096.0 
P O K E 33098,0 Sólo te mata e l 

Inmunidad . 

EMILIO JOSÉ BARRENO BAREA 
(CÁDIZ) 

Ant id icc ionar io d e Informát ica 
C H I ( P ) C L E Úl t imo grito d e la 

tecnología informática f rancesa, 
consistente e n un microprocesador 
est i rab le . d e f o r m a b l e y mast icable , con 
lo cua l p u e d e l legar a tomar las 
p roporc iones d e s e a d a s por e l usuario 
Bazooka Bill: 
P O K E 37165,20 Sin e n e m i g o s 
P O K E 41480,0 
P O K E 41484,0 Inf. v idas. 
Platoon: 
Fase 1 
P O K E 31268.1 
P O K E 33147.201 Inmorta l 
Fase 2 
P O K E 29983.1: 
P O K E 30167.1: 
P O K E 31725.1: 
P O K E 33986,1 Inmortal . 
Fase 3 
P O K E 33063.201. 
P O K E 33102,1 Inmortal . 

R A F A E L G A R C Í A LÓPEZ 
(ALICANTE) 

Ant id icc ionar io d e Informática: 
Z O C A L O Espacio d i s e ñ a d o para 

a l b e r g a r un ch ip levógiro. 
Donkey Kong: 
P O K E 33725,n n - n ú m . d e pantal la 
P O K E 31709,n n = núm d e v idas 
P O K E 33709,0 Inf. v idas 
D r a g o n ' s L a i r I : 
P O K E 47372,n n = núm. d e v idas 
The Living Daylights: 
P O K E 48087,201 Inf e n e r g í a 
P O K E 38335,n-1 Fase d e comienzo. 
P O K E 38824,n n - n ú m . d e v idas 
P O K E 44392,0 Sin enemigos. 

P O K E 38335,n-1 
P O K E 38824,n 
P O K E 44392,0 
P O K E 38916,0 
P O K E 38917,0 
P O K E 38918,0 
Enduro R a c e r : 
P O K E 44802,201 

Inf. v idas 

P O K E 44802,201 N o c a e m o s al 
chocar 

P O K E 43910,153 Sumar 99 seg 
P O K E 43657,0 
I n f i l t r a t o r : 
P O K E 36398.201 
P O K E 37334.201 
P O K E 40327.201 
W o n d e r Boy: 
P O K E 36855.201 
P O K E 33353,n 
P O K E 34049.n 
P O K E 34632,0 
X e v i o u s : 
P O K E 35287.0 
P O K E 53591,62: 
P O K E 53592,n 
P O K E 35352,0 

Paral izar t iempo 

D e s p e g u e ráp ido 
Sin turbo 
I n m u n i d a d a c h o q u e 

A n d a r por e l a i re . 
n = nivel inicial (1-2). 
n - n ú m . d e v idas 
Inf. v idas. 

Sin bombas . 

n = núm. d e v idas 
Sin e n e m i g o s 
móvi les 

P O K E 33715.0 

Sólo te mata e l 
dragón. 
Inf v idas 

ALFREDO DEL LOMO PARCENAS 
(VALLADOLID) 

Ant id icc ionar io d e Informát ica 
I M P O S S A B A L L o la c u a d r a t u r a d e l 

c i rcu lo e n versión informát ica 
X e c u t o r : 
P O K E 47216,201 I n m u n i d a d jugador 1. 
P O K E 47320,20 I n m u n i d a d jugador 2. 
D r u i d : 
P O K E 30039.0 
P O K E 32800 I n m u n i d a d 
N e t h e r E a r t h : 
P O K E 42628, n n » c a n t i d a d d e 

d i n e r o inicial 

DAVID MUÑOZ DE FRANCISCO 
(MADRID) 

Ant id icc ionano d e Informát ica 
SUPER G - M A N Aventuras d e un 

h o m b r e p a r a e l cual las mujeres no 
t ienen secretos 
Victory Road: 
5 M E R G E R U N 10 
35 P O K E 34783.0 
P O K E 34784,0 
P O K E 34785,0 
Rex: 
I a pa r te 
P O K E 40057.0 Inf. v idas 
P O K E 39396.0 Inf escudo. 
P O K E 38745,0 Inf bombas . 
2 a par te 
P O K E 40303.0 Inf v idas 
P O K E 39170.0 Inf. escudo 
P O K E 56103.201 Sin c l a v e d e acceso 
Darle Fusión: 
10 C L E A R 28000 F O R N = 33700 T O 

33723 R E A D A P O K E N . A N E X T N 
20 P O K E 33715,0 P O K E 33720.0 
30 P O K E 23624.0 C L E A R 
40 L O A D " " C O D E 32768 

R A N D O M I Z E USR 33700 
50 D A T A 33.176,131.34.133.128.34.137. 

128,195.0,128.175,50.232.196.62.167. 
50.152,211.195.0.132 

& r i 

EDUARDO GÓMEZ LUJAN 
(JAÉN) 

Ant id icc ionar io d e Informát ica 
S A B O T E U R I Personne d e d i q u e a 

faire actes destruct ives e t / o u dehct ives 
e n prof i te d e une aut re personne 
Yabba Dabba Doo: 
10 F O R N = 65000 T O 65007 R E A D A 

P O K E N , A N E X T N 
20 D A T A 175.50,92.170.124.246.1.201 
30 L O A D — C O D E 
40 P O K E 64909.195 P O K E 64910.232 

P O K E 64911.253 
50 R A N D O M I Z E USR 64767 
Curse of Sherwood: 
P O K E 62930.201 j u e g o fácil 

J. ANTONIO PÉREZ BUENO 
(SEVILLA) 

Ant id icc ionar io d e Informát ica 
S A B O T E U R I I La soeur d e la 

personne a n t e n e u r 
Jet set W i l l y I : 
P O K E 34795,n n = n ú m d e pantal la 

inicial 
P O K E 35899,0 Inf v idas 
P O K E 36477.1 N o te matas a! c a e r 
P O K E 35123,0 Sin objetos móvi les 
P O K E 37874,0 Reco lecc ión 

automática d e 
objetos 

Pyjamarama: 
P O K E 48658.0 Inf v idas 

MICROHOBBY 65 
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ALBERTO GONZALEZ MIGUEZ 

(PONTEVEDRA) 
Ant id icc ionar io d e Informát ica 
Sin n o m b r e N o m b r e d e l juego p a r a 

e l cua l vamos a proporc ionar pokes a 
cont inuación 
N o n a m e d : 
P O K E 33144.201 Juego fácil. 
P O K E 36879,0: 
P O K E 36880,0: 
P O K E 36881,0: 
P O K E 36882,0: 
P O K E 36883,0: 
P O K E 36884.0: 
P O K E 36885.0 Inmunidad . 
P O K E 33094.0: 
P O K E 33096.0: 
P O K E 33098,0 Sólo mata e l d ragón . 
P O K E 33715.0 Inf. v idas 
G a m e O v e r 1." pa r te : 
P O K E 39324.201 A l morir no 

r e t r o c e d e s 
P O K E 33333,201 At ravesar muros. 
P O K E 31875.255 El imina yet i v e r d e . 
P O K E 39273,201 Inf. energ ía . 
P O K E 32417.0 Inf. g ranadas . 
P O K E 33481,24: 
P O K E 33482.1 I n m u n i d a d a minas 
P O K E 31865,n n - n ú m . d e pantal la 

inicial. 
P O K E 31870.n n = núm. d e vidas. 
P O K E 39334.0 Inf. v idas. 
G a m e O v e r 2 . * pa r te : 
P O K E 38682.201 A l morir no 

re t rocedes . 
P O K E 33333,201 At ravesar muros 
P O K E 32529.185 Inf. energ ía . 
P O K E 32379.0 Inf. escudos. 
P O K E 33447.0 I n m u n i d a d a minas. 
P O K E 32514.0 I n m u n i d a d a lagos. 
P O K E 36495,0 I n m u n i d a d . 
P O K E 31857,n n = núm. d e vidas. 
P O K E 31852,n n = núm. d e pania l la 

inicial. 
P O K E 38692.0 Inf. v idas. 

ALFONSO SALVADOR ROJAS 
(MADRID) 

Ant id icc ionar io d e Informática: 
Infromát ica: Informática d e ba jo nivel . 

G r y z o r : 
10 C L E A R 24999 
20 L O A D " " C O D E 
30 L O A D " " S C R E E N S 
40 P O K E 65048,56 
41 P O K E 65049.0 
50 R A N D O M I Z E USR 65024 
60 P O K E 33015,255 
70 R A N D O M I Z E USR 32768 
P^r is - J) dJk <u*4 

10 FOR X - 61000 T O 61035 
20 R E A D A 
30 P O K E X . A 
40 N E X T X 
40 R A N D O M I Z E USR 61000 
50 D A T A 62,255.55.221.33.0.64 
60 D A T A 49,254.255.17,0,164 
70 D A T A 205,86.5.210.72.238 
80 D A T A 6 2 . 2 0 1 . 5 O . 1 6 . i l 1.50 
90 D A T A 254,113,50.114.142.50 
95 D A T A 4,108,195.179,95 

ALFREDO G A L Á N RAMÍREZ 
(SEVILLA) 

Ant id icc ionar io d e Informát ica: 
GhostpasterS: Convers ión mi l lonar ia 

d e una famosa pe l icu la sobre fantasmas 
y cazafantasmas 
Ghostbusters : 
P O K E 42173.0 Inf. hombres . 
P O K E 40625.0: 
P O K E 40845,0 N o gastar t rampas. 
D e s p e r a d o : 
10 I N P U T "FASE? " . A 
20 F O R 1 = 65400 T O 65412 
30 R E A D K 
40 P O K E l.K 
50 N E X T I 
60 L O A D 
70 D A T A 4.113.214.A 
80 D A T A 124.214.A.30 
90 D A T A 199.A.58.210.167 

UN LECTOR DESCONOCIDO 
(BARCELONA) 

Ant id icc ionar io d e Informát ica: 
H .Q. : Convers ión " H i g h Q u a h t y " d e 

una máquina rec rea t i va d e 
persecuc iones policiales. 
Robocop: 
10 L O A D SCREENS: L O A D "** C O D E 
20 P O K E 46229.182: 
30 P O K E 39537,201: 
40 P O K E 45722.201: 
50 P O K E 38451.201: 
60 R A N D O M I Z E USR 33049 
Rambo III: 
10 C L E A R 49151 
20 L O A D — SCREENS: L O A D " " C O D E 
30 P O K E 60190.0 
40 P O K E 63126,0 
S0 R A N D O M I Z E USR 49152 

N.T.S. 
(ZARAGOZA) 

A c c e d e r e m o s a una monstruosa base 
d e datos p a r a encontrar lo q u e nos 
p ides 
Stainless Steel: 
P O K E 48569.201 Inf. bombas . 
P O K E 48653.0 Inf. energ ía . 
P O K E 46781.201 Inmun idad , 
j a c k the N i p p e r : 
P O K E 38966,201 Inmun idad . 
P O K E 44325.n n - n ú m . d e vidas. 
P O K E 43506.201: 
P O K E 43516.201: 
P O K E 43522,0 Inf. vidas. 

ALEJANDRO ESPINOSA NÚÑEZ 
(LAS PALMAS DE GRAN CANARIA) 

M a r c h a n d o una d e poooookes. . . 
Fairlight II: 
P O K E 35228.58 Inf. a l fombra . 
P O K E 31978,0 Inf. e n e r g í a . 
P O K E 35161,58 Inf. g e m a . 
P O K E 32113.0 Ob je tos inmóvi les. 
P O K E 33627.24 Puertas ab ier tas 
P O K E 33039.0 Vo lar . 
Sir F r e d : 
P O K E 37609 201 At ravesar todo 
P O K E 26662.0 Espadachín . 
P O K E 46647,201: 
P O K E 46867.201 Inf. vidas. 

PABLO SOLDEVILLA ARNEDO 
(LA RIOJA) 

Ant id iccionar io d e Informát ica: 
G a m e O v e r : Juego imposib le d e jugar 

pues a c a b a antes d e e m p e z a r . 
Thuiidercats: 
P O K E 34680,195 Sin enemigos . 
P O K E 34023,201 I n m u n i d a d e x c e p t o a 

lagunas. 
P O K E 25398.201 Sin sonido. 
P O K E 34504.195 N o d e s a p a r e c e n 

baldosas. 
P O K E 29228.n n - n ú m . d e vidas. 
P O K E 25477.195 Pasar fases sin jugar . 
P O K E 31403.0 
P O K E 31404.195 Inf. vidas. 
P O K E 38941.60 Aumenta d i n e r o y 

vidas. 
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PICTIONARY 
E L J U E G O E N E L Q U E T O D O S P I N T A N 

HAZ DE TUS IDEAS ALGO CREATIVO 

ID Oi 

> 
O 
>z < 
< 
o 
o O-Ui < 
te. 
UJ o te 

¿Harto de marcianitos? ¿Quieres pasártelo bien 
con tu ordenador, reunir a tu familia y a tus 
amigos y aprender algo creativo? Entonces, lo , 
que tú necesitas£s PICTIONARY. \ 
Un juego de adivinanzas en el que tienes que 
dibujar el significado de una palabra en lugar 
de< representarlo $on gestos. I 

lar a tus compañeros de juego. 
¿Es que quieres confundirlos 
con tus garabatos? 
Más de 2.500 palabras 
para adivinar. 
¡Horas de diversión 
garantizadas para toda 
la familia! 

I ' n i im i< m <»IoK M,.!>.«« I S o w i Ir* ni tlOSAHV • X Ib lti*l<rt¿ llmir nu»t -1 M i l i l x H t r*1«i«.\ * M mM u*h<r Imé Si. SrnI h«l 

S E R R A N O , 2 4 0 • 2 8 0 1 6 M A D R I D 
T E L E F O N O 4 5 8 1 6 5 8 ' 
T E L E F A X 5 6 3 4 6 4 1 - 7 3 3 7 2 6 3 


